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Course poursuite effrénée sur rollerskates 


Les Roller Games sont les jeux préférés du * 
XXIème siècle. Mais les membres criminels 
de V.L.P.E.R. veulent s'emparer de l'argent 
attribué au Prix Mega. Ils kidnappent Emerson, 
l'organisateur des Roller Games. Trois équipes 
i de patineurs à roulettes entament la poursuite 
et pourchassent les gangsters à travers toute 
la ville. 

Roller Games voici des jeux passionants 

de KONAMI. 

KONAMI a encore davantage de hits 
pour le système Nintendo: Teenage 
Mutant Hero Turtles II, 

Top Gun -The Second Mission 
et Mission: Impossible. 
Il suffit de vous 

les procurer! 





Exclusivement pour 
Console Nintendo (NES) 
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KONAMI® and KONAMIGAMES® are registered trademarks of KONAMI Software Corporation. © 1990 World Alliance of Rollersports, Inc.- Sams/Miller Productions - Motown Productions. 


RollerGames'" is a trademark of World Alliance of Rollersports. 
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ette fois encore, 




















Joypad est le plus gros 
magazine consoles 
d'Europe. El piu grande 
giornale dei Europa, 
the biggest magazine 
































in Europe, der grosser 

magazinen des 
Europen, el muy grando magazino 
del Europa, yok mastär kannärd 
dok Europæ.…. Rien n’est trop 
beau pour vous, sacrés veinards. 
AHL et Destroy reviennent tout 
juste du Japon, où ils ont dégotté 
des tonnes de nouveautés toutes 
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fraîches. Si vous êtes comme 
nous, vous allez être éblouis. 
Nous sommes en train de vous 
concocter un 3615 Joypad, pour 
vous informer au jour le jour, 
vous donner plus d'astuces et de 
cheat modes, vous permettre de 
passer vos petites annonces plus 
rapidement. Ça vient, on y met 
la dernière main, on vous 
préviendra dès que ce sera prêt. 
A propos de Destroy, à l’heure où 
vous lisez cez lignes, il est en 
train de ramper sous des barbelés 
avec une mitrailleuse qui lui tire 





108 
110 
ET? 
114 


LEG 


144 
142 


dessus à balles réelles. Eh oui, il 
est à l’armée, le pauvre! Mais dès 
qu’il aura fait ses deux mois de 
classes, il pourra à nouveau 
tester des jeux. Vous savez dans 
quoi il est? L’aviation! 
Remarquez, à force de jouer avec 
des simulateurs, il connaît les 
avions comme le fond de sa poche. 
Concluons sur les vœux de 
rigueur: que l’année vous soit 
propice, puissiez-vous être en 
bonne santé, évitez de picaner 
les pitbulls et surtout jouez bien. 
Bref, bonne année! 











Répondre à votre courrier est un véritable défi: il y a tellement de questions, nous recevons tellement 
de lettres qu'il nous est impossible de vous répondre à tous. 
Mais nous tentons ici de répondre aux questions qui reviennent le plus souvent 
(sauf à la question “quelle est la meilleure console entre la Super X B12 et la Mega Y K15”, 


parce que c’est une affaire de goût!). 


Quoi qu'il en soit, continuez à nous écrire à Joypad, 103 bd MacDonald, 75019 Paris, on lit tout 


Quand sortira la Super NES améri- 
caine? À quel prix? Combien coûte- 
ront les jeux? Est-ce que les 3 Super 
Famicom seront compatibles? Y 
aura-t-il un adaptateur pour les 
jeux NES? Pourra-t-on la brancher 
sur un moniteur ou un téléviseur? 

Ronald Béhava, Fontenay sous Bois. 


Depuis le dernier numéro, tout a 
changé puisque Nintendo a décidé fina- 
lement d'importer la “Super Famicom” 
plus tôt que prévu (en avril prochain). 
D'ailleurs, vous trouverez un article 
complet à ce sujet juste à la fin des 
News Japon. En résumé, la version 
française de la Super Famicom s'appel- 
lera la Super Nintendo, elle coûtera 
1490 francs, sera livrée avec Mario IV 
(miam!) et les jeux coûteront entre 500 
et 600 francs (aïe! ouch! Bon sang, que 
ça fait mal!). Il est peu probable qu'on 
voie un jour un adaptateur pour les 
jeux NES car il n'en existe ni au Japon 
ni aux Etats-Unis, mais Bandai, 
l'importateur, en parle. Les paris 
restent ouverts. Elle sera en tous cas 
livrée avec un câble Péritel permettant 
de la brancher indifféremment sur un 
téléviseur ou un moniteur. 


Y aura-t-il un Street Fighter 3? 
Verra-t-on Street Fighter 2 sur 
Megadrive ou sur Mega-CD? Y 


et on tient compte des remarques... 


aura-il un Streets of rage 2 (j'adore 
les Streets!)? Quel sera le prixx du 
Mega-CD à sa sortie? Et enfin, y 
aura-t-il un jour un Thunder Force 4? 
Eric Rambeau, Blaye. 


Street Fighter 3 sort dans les salles 
d'arcade ce mois-ci; on peut donc 
raisonnablement espérer une conver- 
sion en consoles très prochainement. Il 
est effectivement question de voir le 2 
sur Mega-CD, mais on ne connaît pas 
encore la date de sortie. Pour l'instant, 
nous n'avons pas entendu parler d'un 
Streets of Rage 2. Quant au prix du 
Mega-CD, il est encore inconnu. 
Suspense! Pour Thunder Force 4, il 
n'y a pas de raison pour qu'ils s'arré- 
tent en si bon chemin; et d'ailleurs, y 
aura-t-il un jour un Ultima 499? 


Super Ghouls’n'Ghosts est vrai- 
ment sublime sur la Super 
Famicom, mais sortira-t-il un jour 
sur la Megadrive? Battle of 
Olympus est-il disponible sur 
Megadrive? 

Pierre Zucaro, Grenoble. 


Hélas, Super Ghouls'n'Ghosts n’est 
pas prévu pour l'instant, il semble que 
Capcom aïe réservé cette version À la 
SFC. Quant à Battle of Olympus, 
comme c'est un jeu de Nintendo, il y a 
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gros à parier qu'il ne sortira jamais sur 
Megadrive, 


La Gigadrive est-elle une console à 
part entière, ou ne s'agit-il simple- 
ment que de l’adjonction d’un 
Mega-CD à la Megadrive? Est-il 
vrai qu'on prépare Final Fight sur 
Megadrive? 

Vincent L. 


On ne sait strictement rien sur la 
Gigadrive, Pour être tout à fait franc, 
je vais te donner l'impression qu'on a 
de la chose: il y a des types, chez Sega, 
qui ont dû en parler, et dire que c'était 
un projet de console 32 bits. Du coup, 
le bruit s’est répandu très rapidement, 
et tous les journaux s'en sont fait 
l'écho. Il ne reste plus à Sega qu'à lire 
les réactions pour savoir si la presse en 
pense du bien ou du mal, et donc si ça 
vaut le coup de mener le projet à terme. 
Ça se passe très souvent comme ça, et 
c'est le meilleur moyen, pour un 
constructeur, de savoir à l'avance si 
son projet sera bien accueilli ou pas. 
Final fight: niet! 


Est-ce que Nintendo prépare un 
Mario V sur SFC? Pourquoi ne 
publiez-vous jamais le courrier que 
j'envoie? C’est très vexant. 
Pourquoi n’y a-t-il jamais eu de test 





sur Nosferatu sur SFC? Est-ce que 
King of Dragon sera un jour adapté 
sur SFC? Comment devient-on 
membre de la rédaction? 

Brice, Metz. 


On n'a pas d'info sur le cinquième 
épisode de Mario, mais je parie qu'il y 
en aura un. Désolé pour ton courrier, 
mais si tu savais combien on reçoit de 
lettres! Il faudrait 300 pages pour les 
passer toutes. Nosferatu devrait sortir 
ce mois-ci seulement, ça explique que 
nous ne l’ayons pas encore testé. Pour 
savoir si King Dragon sera adapté sur 
SFC, il faudrait être Madame Soleil. 
Tiens, c'est une bonne idée, si on 
demandait à Madame Soleil d'écrire 
des articles sur les softs à venir? Pour 
être membre de Joypad, il faut envoyer 
une lettre qui explique qui vous êtes, 
avec un ou deux articles sur des jeux 
que vous possédez. Mieux c'est, et plus 
vous avez de chances! 


On m'a dit qu'il existait une compi- 
lation de jeux sur Nintendo 8 nits, 
est-ce vrai? Est-ce que les deux 
épisodes de Terminator sont 
prévus sur NES, vu qu'ils sont 
prévus sur Game Boy? Et the 
Simpsons? 

Arnaud, Le Mans. 


Oui, il existe une cartouche de compi- 
lation, mais c’est une cartouche pirate. 
Pour la trouver, c'est très simple: il 
faut aller à Taïwan, traîner dans des 
ruelles sombres, et demander à tous les 
types louches 

qu'on croise s'ils ont des infos. Autant 
dire que ce n'est pas officiel du tout. 
Les Terminators ne sont pas prévu sur 
NES à notre connaissance, en 
revanche, The Simpsons est testé dans 
ce numéro. 





JOYPA 


J'aimerais savoir si Double Dragon 
III va bientôt sortir sur NES. 
Guillaume Allermoz, Tournon. 


Il vient de sortir aux USA, on peut 
l'attendre en France pour le courant de 
l’année prochaine... 


J'ai l'intention de m'acheter une 
NEC et son Super CD-Rom, quand 
vont-ils sortir? Est-ce que les jeux 
de l’ancien CD seront compatibles 
avec le nouveau? Combien coûtera- 
t-il? Est-ce que le nouveau CD-Rom 
a corrigé les faiblesses de l’ancien? 
Sébastien Dechelpretre, Villiers Sur 
Marne. 


Le Super CD-Rom est sorti au Japon 
récemment, il sortira donc dans les 
jours qui viennent en France. On n'a 
vu pour l'instant qu'un seul jeu 
dessus, on peut dire qu'il est un peu 
plus rapide, mais on n'en sait pas plus. 
Les jeux seront bien sûr compatibles 
d'une version à l'autre; le prix n'est 
pas encore fixé. ‘ 


J'ai été surpris en lisant dans 
Joypad que les vitesses d'horloge 
du Mega CD Sega, de la Megadrive 
et de la Super Famicom étaient 
respectivement de 12,5, 7,5 et 3,5 Mhz. 
C'est d'autant plus surprenant que 
les animations de la SFC sont 
plus rapides que celles 
de la Megadrive; est- 
ce une coquille ou quoi? 
David 
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Pas du tout. Il faut être très vigilant 
quand on compare les fiches techniques 
de différents matériels. L'exemple le 
plus flagrant, c'est en musique, où les 
constructeurs annoncent fièrement: 
“notre chaîne est une 2 fois 400 
watts”, alors qu'il s'agit de “watts 
musicaux”, et non pas de “watts effi- 
caces”; la chaîne ne crache en fait que 
20 watts efficaces! Là où c'est un peu 
l'arnaque, c'est que le matériel profes- 
sionnel est toujours vendu en parlant 
de “watts efficaces”. Du coup, on peut 
croire qu'une mauvaise chaîne est 
meilleure qu'une pro parce qu'elle sort 
- apparemment - plus de watts. En 
informatique, c'est pareil: l'horloge ne 
fait pas tout, loin de là. Une horloge à 
12,5 Mhz signifie que le processeur est 
capable d'effectuer 12,5 millions de 
cycles par seconde; mais tout dépend de 
ce qu'il fait. Par exemple, s'il se 
contente d'envoyer des données à des 
tas de co-processeurs, 1 Mhz peut 
s'avérer suffisant pour enfoncer même 
la Neo-Geo. Il faut donc prendre en 
compte le nombre de co-processeurs, 
leur vitesse respective, leur tâche, la 
vitesse de la RAM (si la RAM est 
lente, le processeur est obligé 
d'attendre qu'elle soit prête à recevoir 
les données), etc. 































Comme l’année dernière à la même époque, une épogie bien CHOISIEMRESE TA JUSIE avant les fêtes, 
nous sommes allés chez les nippons, histoire de recuelitun pet de nonvelles fraîches des diffé- 
rentes maisons d'édition qui s’affairent commié des bétes suRIeurs bécanes de piogrammation pour 
nous offrir des titres canons en prévision de Noëhetde 4 nouvelle année Mfälibreconnaître qu’en 
matière d’affairement, les Tongs euh pardon/tes Japonais sont vra Wpenbalaises. Ils ont beau 
grouiller dans les rues (un peu comme n hamps Elysées eïlle du Nou à 

ils sont également d’une efficacité et d’ 

news et les previews, un peu spéciales et franchement canons, de ce mois-ci qu 

Jetez donc un coup d’œil sur le volume etui quantité dettitres, Vous allez. en tomber sur les 
fesses, et encore le mot est faible! 

Voilà, nous y sommes. Alors asseyez-vous biei confortablement, prenez une tasse de café pour ne 
pas vous endormir de fatigue à la lecture de celone age, à côté duquel L 


fait figure de brochure touristique, passez une 
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L'un des titres les plus prisés du PC, Wing Commander (99% dans Joystick, | 

c'est vous direl) est en cours d'adaptation dans les ateliers de Mindscape. Ce 

jeu cosmique est un véritable petit chef d'oeuvre à lui tout seul. Vous êtes aux 

commandes d'un vaisseau de combat spatial du 27ème siècle et un démon 

maléfique, répondant au doux patronyme de Kilrathi, a décidé de conquérir PF 

l'univers tout entier (il a du boulot!) et plus particulièrement la Terre, Vous 

êtes donc le Wing Commander et votre mission est de détruire cet ectoplasme | 

mal embouché. Toute l’action se déroule entièrement en trois dimensions et la k 

vitesse de l'animation est tout à fait exceptionnelle. De plus, Wing Commander 

comporte les meilleurs effets sonores et les meilleures musiques de tous les 1 à 
jeux Super Famicom vus à ce jour, ce n'est pas peu dire. Un vraie bombe qui devrait exp 
courant du printemps. Complètement géant et encore, nous n'avons vu qu'une préversion! 


De nouveaux . 
On en cours de 
NE Len re $ de développement sur la < per Famicom 
Sadrive. Parmi ceux-ci, notons la présence de Emo SI a 


uns 
A Sur Megadrive, 


Uncle Al's Bigtop Fu 

















j Î ô ] ui devrait être dispo- 
Nova, un jeu de combat robotique à deux joueurs, q $ 
de en CD on sur Megadrive à l'heure où vous lirez ces lignes, . A 
jt mé je est annoncée aux - 
vue sur cartouche de huit mégos. Sa sortie es K 
End vers la fin du mois de décembre. Son importation en France sera assurée 
par Ubi Soft. 














VALIS 
SUPER 


nl FAMICOM 
Déjà fort connu 


__ | des possesseurs 
CU M de MSX, de PC 

Engine et de Megadrive, Valis est un jeu d’arcade qui se 
renouvelle sans cesse. Cette fois-ci encore, nous aurons 
droit à une nouvelle version des aventures de Yoko, la belle 
et valeureuse guerrière. Armée de son épée magique et des 
quelques options qu’elle aura l’opportunité de ramasser au 
cours de son périple, elle devra lutter sur une dizaine de 
niveaux contre des bestioles aussi infâmes que répugnantes. 
Heureusement que la belle n’a pas vraiment les jetons, sinon 
vous auriez été dans la mélasse. 
Graphiquement encore plus RSA 
superbes que les autres versions Hs has 
Super Valis est une superbe réali- 
sation sur Super Famicom, mais 
on pouvait s’y attendre un peu. 
Sortie annoncée entre février et 
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5D GUNDAM 
BANDAI/SUPER FAMICOM 
SD Gundam est un jeu assez 
difficile à définir en quelques 
lignes. À mi-chemin entre le 
jeu de tir et le jeu de stratégie, 
SD Gundam vous entraînera 
dans un monde complètement 

loufoque, où les règles qui 
régissent généralement le 

peuple ne vous affectent guère. 

D'une forme complètement étrange, votre petit 
robot aura toute de même fort à faire devant les 
carapaces daubiques qui tenteront de le destabi- 
liser. Peut être un petit peu pauvre au niveau 
graphique, SD Gundam est un jeu en demi-teinte. 
Enfin, ne soyons pas si catégoriques et attendons 
donc sa sortie définitive. 





Bin 


Suite du célèbrissime Paperboy, Paperboy IT 
suit exactement le même cheminement que 
la première version. Vous êtes toujours ce 
fameux livreur de journaux qui a un mal 
fou à discerner les bons des mauvais clients. 
Tout en évitant les chiens qui traversent la 

‘route inopinément, les tondeuses à gazon 
qui se déclenchent on ne sait comment, les 

joggeurs qui courent sans vraiment faire 

attention, votre boulot ne sera pas des plus 

simples. Comportant des musiques gaies et 

sympathiques, Paperboy Il est un digne 

successeur. sur 

Super Famicom, 

c'est en plus un | 

véritable bijou 

Les graphismes 

sont superbes et 

les animations de taille à faire baver un 

Cray IT. Bon, c’est vrai, j'exagère un poil de 

trop peut être, mais tout de même, c’est un 

bien belle réalisation que celle-ci. 





_N | GPX SUPER FORMULA 
eV 5 NTV/SUPER FAMICOM 


Plusieurs courses de voitures sont déjà attendues sur 


A Super Famicom, alors une de plus, me direz-vous. Ben, 

CONTRA ST ORY justement, celle-ci pourrait bien faire toute la différence, 
cat GPX Cyber 5 ROULE 

KONAML/SUPER FAMICOM Es Sr 


a s Dies Formula est une 
Je pense qu’il est complètement inutile de vous course un petit 


DEEE ue tant ce jeu vous a séduit au cours de peu spéciale. 
ses diverses adaptations D'abord, votre 

sur Gameboy et sur NES. voiture n'est pas 
Ici encore, re une Formule 1 
même scénario dévasta- 
teur. Mais alors, la vache 
qu’est-ce-que ça arrache, 
je ne vous raconte même 
pas toutes les horreurs que 
le combattant est capable 
CE ETC TE A SE LES 

qu'il aura à sa disposition tout au long de la dizaine de 

niveaux que ce jeu 

comporte. 

Du lance-flamme 

en passant par le 

lance-roquette et la 

mitrailleuse lourde, 

votre mission 

provoque un véri- 

table carnage. 

7 de n | À Utilisant à merveille 

NAS Dons En cs a MG ! les routines de zooms propres à la Super Famicom, 

5 us | Contra Story est un jeu ultra-fantastique qui vous 


Lo mon ARE | | | présentera aussi des graphismes de haute-volée, telle LEM M Ë A TES 
nt De RE | Û que seule une machine comme celle de Nintendo est 
| pe . Capable de réaliser. Prodigieux... SUNSOFT/ SU PER FAMICOM Fe 
Sortie annoncée dans le courant du printemps. De l'avis de tous, Lemmings est un des jeux les plus origi- 
naux de ces dernières années, au LUC titre que Tetris 
ou que Populous en leur temps. 


[SU PER OFF RNA AD A l'écran, vous dirigez des petits 


êtres hyper mignons mais d’une 
| TRADEW EST/SUPER FAMICOM bêtise affligeante. Chacun d’eux 
AVS Super OI ROAd. on est pren RL ETAT LT LLEUTTETT CEE C 
loin desecireuts patate inueux RTC MES LE GRECE 
des courses de Formule 1. Cette fois- RE d’autres savent frapper, 
CCC Lune véritable competition. pin au LOU CETTE | 
de Stock-Car que vous êtes conviés. construire. Il faudra donc que vous utilisiez leurs capa- 
4 : M das Sur des circuits de folie, vous devrez cités propres à bon escient pour avancer à travers la 
hs He ce centaine de niveaux qui composent autant de casse-têtes. 
CARIE DE 2 SERRE | | le maximum de dextérité pour ne pas sortir de 1 SES ;Brillamment réalisé, 
LE COMPLEMENT INDISPENS Ai LE DEF JIO0TI D, | | piste en deux temps trois mouvements. Inspiré d’un E À mais surtout d’un 
TPS ET PAU TE RE nee Te | jeu d'arcade, Off Road pour ne pas le nommer, SRE | intérêt gigantesque, 
POUR EF TRE 2 FOIS PLUS > | Thil ti(iil | vous devrez ramasser de la nitro et des boosters ns :  Lemmings vous fera 
18 5 ÉETONE | pour augmenter votre efficacité. Attention aux ISSSSS 7 passer de longues 
D bosses et aux virages à 360 degrés, ils sont ardus au fn 7: heures (ET devant 
| possible. Un jeu béton aux graphismes soignés. D « D PS LUCE 
3 ini = à *, +» Un véritable régal. 


CPC . AMIGA . 


nm 2 ANT DAS 














ou une voiture sport, c'est un 

véritable bolide qui fonctionne 

avec un mélange de propane 
benzène (autant vous dire qu’elle à la pêchel), ensuite 
elle peut récupérer des options sur la route, ce qui 
permet d'aller encore un peu plus vite. Entièrement 
réalisé vu d'un hélicoptère, GPX Cyber Formula 
comporte une quinzaine de circuits qui vous entraîneront 
dans des courses complètement délirantes où seule votre 
dextérité pourra vous sauver. Enclenchez la première et 
tracez comme un fou pour terminer dans les premiers! 
Sortie annoncée pour le courant du mois de février. 
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| ER. WOODSTOCK sEca/MEGA CD-ROM 

| CPR = A | Ù Sega à quelques problèmes avec ses différents jeux de rôle prévus sur Mega-CD. Dark Wizard et 3x3 Eyes 
(fl : È ne seront pas disponibles à la date indiquée, il faudra attendre l’année prochaine. Par contre, Woodstock 
|} ; sortira à l'heure. Suivant un scénario assez farfelu, Woodstock vous mettra dans la peau d’une bande 
k d’extra-terrestres paumés sur Terre et qui de surcroît appartiennent à un groupe de Rock'N'Roll. Avec un 
fl SUPER CUP ‘ énario pareil, et surtout lorsqu'on sait que ce jeu sera disponible 

| x sur Mega CD, on n'a plus aucun doute sur les qualités sonores de 

| SOCCER : ce dernier. La musique est également la clé du jeu, puisqu'elle 

| ] ALECO Het / ‘ déterminera votre degré de magie. Un jeu pour le moins original 

fl #4 : qui devrait être disponible à l'heure où vous lirez ces lignes. 

| SUPER FAMICOM | | 

| Jaleco ne nous avait guère gaté  ? © 5 k 

(l avec leur première production sur Super Famicom, j'ai nommé Big Run. Cette fois-ci pourtant, les choses pourraient 

(| bien s'arranger avec Super Cup Soccer, tant cette simulation de football semble réaliste et d’une parfaite maniabilité. : 

|| Dès le départ, un choix de vingt-quatre équipes vous est offert, chacune de celles-ci comporte bien évidemment des 

(l caractéristiques propres et des joueurs aux capacités différentes. Votre but est comme l’indique le nom du jeu de 4 TROUBLE SHOOTER 

[| remporter la Coupe du Monde, la Super Coupe. Pouvant se jouer seul ou à deux, Super Cup Soccer sera très certaine- | 


ment un concurrent sérieux au Super Formation Soccer que tout le monde attend avec impatience. D'un visu différent 
de ce dernier, cette simulation se rapproche bien plus de la version d’arcade qui fait actuellement un malheur dans les 
salles. Un jeu que l’on attendra avec impatience jusqu’au jour de sa disponibilité, courant février. 


RINGS OF THE Ba DOUBLE DRAGON Il 
POWER MÉADRE e 
ee ARTS eee sn, comen d'rads, 


+ da, lirez ces lignes. Pouvant se jouer à deux 
500 ans se sont écoulés depuis | CRE »1 simultanément, vous jouez le rôle de deux 
le dernier cataclysme qui . #%: frères en lutte contre un gang armé. 
ravagea a toute vie Graphiquement moyen, DD Il devrait cepen- 
dant se faire un bon nombre d’adeptes parmi vous, 
tant ce jeu avait soulevé l’enthousiasme lors de sa 
savent, il faut retrouver cét anneau sacré et le ne. } sortie en salles. Et puis, de toutes manières, les 
Nexus pour qu'enfin la \ jeux de baston 
retrouve toute s 1onie ont toujours 
Mais les choses ne ser nt pas eu leur fans sur 
MIT 
Regardez 
Streets Of 
rage. 


VIC TOKAW/MEGADRIVE 


Rien que par le nom, on se —_ 

doute bien que Trouble EEE ÉRONTIT Ti 

Shooter est un ShootEm Up. En M FAIRE 

Par rapport à ses concurrents PER = 

immédiats, la seule originalité | 

de ce jeu réside dans le fait 

qu'un seul joueur peut diriger 

deux personnages simultané- 

ment, des petites nanas armées | 

La aux dents. Graphiquement satisfaisant, Trouble. 

Shooter n'est toutefois pas vérita- 

blement extraordinaire. Bien que 
les ennemis soient d’une dimension 
tout à fait honorable, nous n'avons 
pas été franchement bouleversés 
devant la qualité de cette produc- 
tion, bien en-deçà des hits sur cette 
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HARSAURLIMNUTTAUE 
À BLADE HUNTER MYSTERY MEGA CD 


Pouf! Et encore un nouveau jeu d’aventure sur Mega CD. Il faut bien dire que le support 
s'y prête à merveille. Absolument génial en ce qui concerne les graphismes, ce jeu 
d'aventure est d’un intérêt démoniaque. D’une intrigue forte et soutenue, tous les textes 
sont malheureusement encore en tong. Il faudra certainement attendre la sortie officielle 
du Mega CD en France et de Rise Of The Dragon: À Blade Hunter Mystery pour savourer 
pleinement la richesse de ce titre. Sortie annoncée pour février au Japon. 
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MONTPELLIER Tel 67 58 58 88 
C.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier 


strass? | 








PREVIEWS 


GAME GEAR | | + 1 
Raster Ball est une sorte de football futuriste dans lequel vous devez : = + 
bien évidemment marquer le plus grand nombre possible de buts. EE ne  — pr 

Avec des joueurs ressemblant bien plus à de vulgaires robots qu’à 

de véritables joueurs de foot, cette réalisation comporte cependant 

de nombreux avantages. Se déroulant suivant un scrolling multi- 
directionnel de très bonne facture, il est à parier que vous accueillerez 
correctement ce jeu, même s’il est parfois assez difficile de contrôler l’action convena- 
blement. Enfin, avec l’habitude tout s’apprend'! 


GRENOBLE Tel 76 50 99 41 
8, cours Berriat 38000 Grenoble 


PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68 
41, avenue de la grande armée 75016 Paris / Metro Argentine 
PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00 
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf 


MARSEILLE Tel 9133 69 83 
4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille 
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Le COCOCLUB c'est trop SUPER! 


de nouveaux copains, des réducs pas 






possibles, des échanges ! 
Pas de problèmes, tu achètes une machin 


et COCONUT t'offre ta carte club ! 
Tous les magasins COCONUT sont 


; | re : : ee & | ss ; _|\4 = | uns 5 | ouverts les Dimanches 15 et 22 Décembre 
PE Lx M + pan ee | e6 LE LES CONSOLES 











nn AL 








ous = cr mem nl SPY TES SPY SEGA SEGA COREGAFX II 
ol a en ne SM Ru NU D DE GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu + 2 manettes 
éja, SévISSait En arc U1S k à Houss Cr japonaise +Quintupleur 
sur micros un jeu qui s'appe- Îps ns Tin ND Te 1e KEMCO/ GAME BOY É “ue 
lait Track And Field et qui SSSR SMS RRA RTE SC UT MEGADRIVE GAMEBOY 
réunissait plusieurs épreuves s LL D died idée PORrANEE Centurion 475 1941SGX 445. Castlevania II 245 
| d'athlétisme, Avec Track Meet, f'; ? : MR RE ; 2 CAITTLETLLA inspire des person- Ê D —_——— EA Hockey/NHL Hockey 475 2e - 390 Megaman | | 245 
Bone deb oee ed QC RES 2 OO  nages d'une BD connue des lecteurs | © saire de vous mettre des bâtons dans les roues et de vous faire : dr Un 
er D nr a ! de MAD, bédézine américain, il avait + rater votre départ. (EETE sympa et dynamique, Sn Vs Spy est Phantasie Star III 595 Neutopia Il 390 Re Pro Am 269 
séduit les foules il y a cing-six ans | © programmé sur une cartouche d’un méga. Sortie annoncée pour SE - 
| Gameboy et une excellente animation, Track ELLE micros. Complètement farfelu PACTCS CLS one Su Dour an sr 
Meet vous fera suer sang et eau pour obtenir dans son déroulement, Spy Vs Spy ÿ arl 445 Super Long Nose Goblin 340 Tortues Ninja II 269 


médaille tant espérée.  MACOOTOCETIET EAN LES TOUTES DERNIERES NOUVEAUTES DISPONIBLES A DE SUPERS 





Un jeu que personnellement j'ai toujours adoré, me a qui vous attend  * MARBLE MADNESS PRIX AU 16.(1).43.38.79.65. 
alors, le retrouver sur Gameboy, je ne vous RECU TALONS CUS CCE AT 
raconte pas la joie! nc ne #) maximum de bombes un peu GAME BOY LES MICROS 
partout pour empêcher votre adver- Cette petite boule qui roule, qui roule jusqu’à ATARI ST AMIGA IBM PC 


vous rendre complètement accro’ sera bientôt 
disponible sur Gameboy et c’est tant mieux. Tout 
juste terminé sur Megadrive, Marble Madness est 
un jeu diabolique où les obstacles vous empê- 
chant de mener la boule à bon port sont variés, 
nombreux et pour la plupart originaux. 
Graphiquement fort bien réalisé, Marble Madness 


3 D Construction Kit 32: Amnios 245 Croisiere pour un Cadavre 345 
Deuteros Battle Isle 295 Eye of Beholder II 

Final Fight - Deuteros 285 Leisure Suit Larry V 5 
Formula One Grand Prix Intelligent Strategy Games 269 Lord of the Ring II VF 345 
Megalomania Lotus Turbo IT 24: Mega Fortress 

Populous IT Return to Europe 4 Might and Magie III 

Silent Service II Rugby The World Cup 22: Police Quest III 

The Simpsons Shadow of the Beast III Se 

Tip Off Silent Service II 34° 

Utopia Tip Off 245 VW commander II 


AMIGA 5000 +, 1 MEGA RAM 


NOUVEAU WORKBENCH 
2990F 


TOUT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65. 
DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H À 12 H 30 ET DE 13 H 30 À 19H. 





Allez où personne n’était encore allé avant que ne sorte cette adaptation de l'une des plus mythiques 
séries télé. Utilisez vos rayons laser et vos vaisseaux photon pour vous sortir d'un champ d'astéroides, 
défendez votre vaisseau des 
attaques incessantes des Kligons. 

Faites appel à Scotty pour les 
problèmes mécaniques et, hop, 


est une super production qu’on est heureux de 
découvrir sur la petite portable de Nintendo. 


partez pour une aventure fantas- 
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| m me ADVENTURE OF CHRIS 
élie RS ee à ca : =: PC ENGINE 


Le moment est maintenant venu pour nous de faire 
un petit bond de quelques siècles dans le futur et de 


d \ rejoindre le Capitaine Buck Rogers et son équipe 
JOE MONTANA FOOTBALL fl dans ce jeu de rôle inspiré par ses aventures. 
SEGA/MEGADRIVE Choisissez les aptitudes et les caractéristiques de 
lotte stmalatior ms toute votre fanfaronnade et préparez-vous à une 
de Poctball armé sacrée partie de prise de tête, ce jeu est loin d’être 
ricain est prévue évident. Certes un peu pauvre graphiquement, Buck 
eur eattouche et Rogers a le mérite de posséder un très bon scénario 
sur CD. = DPI d'anticipation qui plaira aux amateurs de SF, et Dieu 

: sait qu’ils sont nombreux. 











Toutefois pour |! * Tr | MAS. | Lt TR A 
des raisons tech- RER CRUE ; 
niques, nous 50. LU pe CRYSTAL {$ . Attention, il ne faut pas confondre les aventures de 
devrions rece- ACTE QT eV :4 ' NINJA GAIDEN Chris avec celles du Christ, qui, elles, sont bien 
Re LS PR: : 44 MIRES Il \ moins sympathiques! 
j HUDSON SOFT/PC ENGINE . la peau d’un petit bonhomme, vous devez 
DER mu : _# COLOR 1 | Ninja Gaiden ; retrouver votre charmante compagne, 
voir la version cartouche RE | DREAMS à est un titre rte. ‘ Ë *_ appelons-la Laura, enlevée pour la 
avant la version Cédé. dE 5 ‘4 [4 célèbre sur — 7. -_ 369ème fois par un tyran, il en sort de 
Encore plus complexe que le 24 À 4). : console. Déà 2 partout. Se déroulant un peu à la 
premier épisode, Joe Montana | ——. #3 Crystal Mines Il est un F converti sur ls re SO D I manière de Legend Of Hero Tomna, ce 
football offrira au joueur des RSR LS TETE EC AT L Lynx et sur 2 A .… jeu de plates-formes est bourré d'idées 
zooms sur les actions, des techniques de jeu encore êtes un petit robot et vous devrez creuser le ‘ Game Gear, EEE > = intéressantes qui tranchent par 
plus poussées et on y retrouvera également toute WRETLETN ONE ES TETLET ON ETES D c'est mainte- Gi DST © “er 2e © on or ur. rapport aux autres titres disponibles 
l’action qui a fait la réputation de la première version. merveilles. Attention toutefois à ne pas vous faire Ê nant la PC Engine qui va pouvoir profiter des octets de RTS: GET CET TES TT ST US SCC 
Brillamment réalisé, il faudra cependant s’habituer au RIT EE TEE LOTO EL A TA CR LORS EL 4 cet excellent jeu de combat, qui se déroule suivaneun ILE CRTC AT TOEENSTTICE COTE TUTO EE TT | 8 
visu qui cette fois-ci n’est plus soumis à un scrolling MITA ELITE L ETES CSS GTS LEONE OT : scrolling horizontal. S'il est 
vertical, mais horizontal. La version CD, elle, compor- ESPETITESMEE E TR UTS vrai que les personnages 
tera des commentaires en Anglais et en direct sur MSSROTETATUTOLL SSSR semblent un peu petits, 
chacune des actions. Impressionnant. il comporte une action : | c'est pour permettre une 
soutenue et menée sur FPS | | plus grande rapidité dans le 
un bon rythme. Sortie  :Æk ; , jeu. Ne paniquez pas et 
annoncée pour le début 2.23 sachez apprécier ce jeu à 
de l’année prochaine aux 328: 1 | ' L sa juste valeur. 
Etats-Unis. EE 7. 


























CYBER DODGE D WAN! 
PC ENGINE | WANI W 


L Ù UN Si vous connaissez Dodge Ball, 

Haas | À mi-chemin entre l’aventure spatiale et le| 2 EN une sorte de balle au prison- 

| Dino Force est un jeu SA jeu de tir en trois dimensions, Spiral Wave RS KY nier sur PC Engine, vous 

| de tir assez quelcon- EE ES, est un jeu comme on a peu l'habitude d’en| manie n'aurez pas de grands pro- 
que qui vous place > À voir sur une machine telle que la PC FE 1 blèmes pour comprendre 

| aux commandes d'un ETS } à M Engine. Comportant de superbes musiques, | ce Dodge puisque ces deux jeux sont 

| vaisseau cosmique tout à : | cette réalisation est également super intéres- | ! | identiques. A ceci près que les joueurs sont 

| ce qu'il y a de plus normal pour un jeu de la sorte. Ponctué | sante, pour un Japonais ; | ici de véritables robots faits d’acier et de 
par une excellente musique, par des décors variés et par du moins, puisque AT métal, à la main s’il-vous-plait. Très prisé au 
un excellent scrolling horizontal, Dinoforce comporte une tous les textes et toutes Japon, je doute fort que ce jeu passionnera 
demi-douzaine de niveaux. D'un graphisme assez fin, D les instructions sont en JS À les foules françaises pendant de longs mo- 
Dinoforce devrait frapper vos tubes cathodiques dans le Tong! Sortie annoncée ES ments bien qu’il puisse se jouer à deux. 

| courant du mois de février, enfin, si tout se passe bien. pour fin décembre. il L Disponible dès le début de l’année prochaine. 





Rien que par ce titre dune on se ri . 
compte que Wani Wani World est un jeu sympa- 
thique. Et c’est vrai qu'il l’est. Dans la lignée des 
Bubble Bobble et autres Parasol Stars, ce jeu de 
plates-formes, dans lequel se trimballent des petits 
monstres tout mignons, vous fera vivre de longues 
heures de bonheur. Entre les échelles, les plates- 
formes et les trempolines 

| vous ne saurez pas toujours 
où donner de la tête. Action 
et plaisir de jeu seront au 
rendez-vous de ce titre très 

| alléchant. 
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A l’occasion de notre passage au 
Japon, nous avons eu l’occasion 
de rencontrer l’un des principaux 
responsables de Sega. Mr 
Kunimassa Yagi est le directeur 
général du département overseas 
de Sega, c’est lui qui est donc 
responsable de l'expansion de la 
firme dans le monde et plus parti- 
culièrement aux USA et en Europe. 
J0Y: Sega à le vent en poupe ces 
temps-ci et on parle beaucoup du 
succès de la Megadrive aux USA 
et en Europe. Ëtes vous satisfait 
de ces résultats? 

k.Y.: Le parc mondial de Megadrive 
est actuellement de quatre 
millions d'unités, dont la moitié 
aux USA. La Megadrive s’est donc 
imposée comme la console 16 
bits n°1 et la demande est très 
forte en ce moment. Nous allons 
réaliser des ventes très impor- 
tantes pendant les fêtes de fin 
d'année et 92 sera une très bonne 
année pour la Megadrive. 

JOY: Il semblerait que Sega ait 
quelques difficultés à fournir 
suffisamment de consoles, tant la 
demande est importante ces 
CALE QU TU 

K.Y.: En effet, la demande à 
augmenté si rapidement cette 
année que certaines de nos filiales 
se sont parfois retrouvées à court 
de stocks. Jusqu'ici nous nous 
réunissions une fois par an pour 
faire une estimation de la quantité 
de consoles que nous allons fabri- 
quer, mais il nous faudra désor- 
mais prendre ce genre de décision 
deux fois dans l’année pour mieux 
coller à l’évolution du marché. 
Cette année, nous avons sous 
estimé la demande et le formidable 
succès de la Megadrive nous a 
un peu pris de court, maïs nous 
allons régler ce problème très rapi- 
dement. 




















J0Y: Devant le formidable succès 
remporté par la Megadrive, 
certains se demandent si cela 
SU LES CO CURE 
abandonnée prochainement. 


. K.Y.: Il n’est absolument pas 


question d'abandonner la Master 
System. Bien au contraire, nous 
comptons vendre plus de Master 
System que de Megadrive en 
Europe cette année et plus parti- 
culièrement en France et en 
Allemagne. La Megadrive a 
CET ITRETITOLOLLEUTE 
LES LE OR LES CS D COURS 
toujours très forte et nous 
estimons que nous en vendrons 
encore beaucoup dans les 
prochaines années. 

J0Y: Les possesseurs de Master 
System n’ont donc aucune raison 
SLT CAT OO 
vont arriver sur leur console? 

KY: Bien sûr, du reste de très 
nombreuses nouveautés arrivent 
sur Master System ce mois-ci. De 
plus, comme nous concentrons 
nos efforts sur l’Europe au niveau 
CRÉES CSS CURE 
arriver des programmes plus 
spécifiquement européens, 
comme Asterix qui sera publié au 
début 92. 


JOY: Parlez nous du rachat de 
Virgin Mastertronic, qui était 
votre distributeur en Europe. 

K.Y.: A l’origine, notre intention 
était vraiment de faire une asso- 
ciation, maïs au fur et à mesure 
des négociations nous nous 
sommes rendus compte de la 
difficulté de prendre les décisions 
entre deux partenaires. Nous 
avons alors commencé à envi- 
sager un rachat pur et simple. Le 
second facteur qui nous a décidé 
à opter pour un rachat, c’est 
notre volonté de nous implanter 
totalement en Europe. Nous 
sommes prêts à investir beaucoup 
pour contrecarrer Nintendo et peu 
importe si nous ne faisons pas de 
gros bénéfices dans un premier 
temps, car c’est l'avenir qui nous 
intéresse. Cela risquait de poser 
un problème, dans la mesure où 
un distributeur applique une poli- 
tique année par année et que sa 
priorité est généralement de faire 
de gros bénéfices tout de suite. 
Maintenant que nous contrôlons 
totalement notre distribution | 
comme c’est déjà le cas aux USA) 
nous pouvons envisager un travail 
à long terme en Europe. ; 
JOY: Redoutez vous la concur- 





rence de La Super Famicom? 
K.Y.: Pas du tout, car nous 
pensons que la concurrence est 
un facteur très positif. D'autre 
part, il semblerait que Nintendo 
commercialisera sa console 16 
bits en Europe au printemps. À ce 
moment là, la Megadrive sera 
US CO CU LC 
Nintendo aura beaucoup de mal à 
nous rattraper. 

JOY: Comment se présente la 
situation aux USA? 

K.Y.: La Super Nes est disponible 
aux USA depuis Septembre et les 
ventes sont nettement moins 
importantes que Nintendo ne le 
OA) ELLE ALEU CLEO 
vendons plus de Megadrive aux 
USA que Nintendo ne vend de 
Super NES. 

JOY: Récemment, ils s’est avéré 
que certaines cartouches japo- 
naises, comme Wonderboy V ou 
Rolling Thunder Il, ne fonction- 
nent pas sur la Megadrive fran- 
çaise, même en utilisant un 
adaptateur. Cela est-il accidentel, 
ou s’agit-il d’une volonté de la 
part de Sega? 

K.Y.: Nous avons pris la décision 
de contrôler les différents 
marchés. À cet effet, toutes nos 
cartouches (y compris celles réali- 
sées par des éditeurs extérieurs) 
seront protégées de manière à ne 
plus fonctionner sur les consoles 
européennes. De même, les 
cartouches américaines ne fonc- 
tionneront plus sur les consoles 
européennes. D'autre part nous 
envisageons des actions contre 
certains distributeurs non offi- 
ciels, de manière à faire cesser 
les importations. En ce qui 
concerne les programmes les 
plus importants, comme Sonic Il 
par exemple, ils seront publiés 
simultanément dans tous les pays. 
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Sega envisage de changer le “package” de la Megadrive, qui est vendue actuelle- 
ment avec Altered Beast, Dans le courant de l’année prochaine, c'est Sonic qui 
devrait être vendu avec la console 16 bits de Sega. Il n’est pas exclu que Sonic 

accompagne également la Master System, à la place d'Alex Kida. 





































Gant que ses plus grancks suc 
| Sur ose so 
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Un autre grand éditeur fait des 
infidélités à Nintendo: il s'agit 
de Konami à qui l'on doit bon 
nombre des plus grands 
succès sur NES, comme 
Castlevania, Gradius, Ninja 
.Turiles etc. Après avoir déve- 
loppé durant des années ses 
jeux exclusivement sur la 
Nintendo, Konami vient de 
sortir Gradius sur la PC Engine 
(voir le test dans ce numéro) 
et Salamander suivra le mois 
prochain. 








Ayrton Senna vient de signer 

un contrat avec Segaï: il sera 

le directeur artistique d'un 

nouveau programme sur 

Megadrive qui se nommera 

Ayriton Senna Super Monaco 

GP Il. Le champion du monde 

de formule 1 ne s'est pas contenté de donner son nom 
au programme, mais il a discuté très longuement avec 
les programmeurs du jeu lors de son passage au Japon. 
Grâce à ses précieux conseils, Super Monaco GP Il 
devrait être encore plus réaliste que le programme 
précédent. Nous l'attendons avec impatience! 


ST/AMIGA 

199/199F Utopia 

199F/ND Lotus Turbo Chal. N° 2 199/199F 

199/199F Fate/Gates of Dawn  249/249F 
99/99F Another World 199/199F 

Lemmings 149/149F Mad TV 199/199F 


MICROMANIA NICE- LE 
Centre Commercial Nice-Etoile . Tél. 93 62 01 14 


IMICROMANI ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 [nouveau 


[MICROMANIA | FORUM pe HALLES 
rue Pirouette et 4, passage Réale . Niveau -2 
Mars ef RER Les Hlles . Tél. 45 08 15 /8 


Beast 2 
Pegasus 


£ ; Lemmings Data Disc 
comme des éducatifs ou des 


encyclopédies. À plus long 
terme, notre objectif est de 
créer de nouvelles voies en 
connectant le Mega CD à des 
ÉTÉ OR LC ET CRU ITER 
teurs, etc.. Notre objectif est de 
créer un ensemble interactif 
entièrement nouveau et nous 
sommes déjà en contact avec 
toutes sortes de sociétés, dans 


J0Y: Quand allez vous commer- 
cialiser le Mega CD? 

K.Y.: Le Mega CD sera commer- 
CETTE TOR ETC CUT 
Décembre et entre Juillet et 
Septembre en Europe. Dès Sa 
sortie, le Mega CD disposera de 
six ou sept jeux, pour la plupart 
réalisés par des éditeurs exté- 
rieurs, mais des jeux Sega de la 
seconde génération seront 













































M CRO . IA CHAMPS ELYSEES 
publiés d'ici la fin de l’année. des domaines aussi différents Galerie des amp TA 84, avenue des Champs Elysées - 
JOY: Quel est l'avenir du Mega que le cinéma, l’informatique cu ac e Gaulle-toile Ouvert 7 jours”: 


(HE ou la vidéo. Notre expérience Née George 1 1455097 


K.Y.: Dans un premier temps, le dans le domaine du jeu et de la 
Mega CD sera exclusivement technologie de pointe devrait 
consacré aux jeux, mais nous nous permettre de réussir ce 
avons déjà pris contact avec pari ambitieux. 

des éditeurs pour l'ouvrir à JOY: Merci 

d’autres types de programmes, 


8 E[MICROMANIA Dee 
Centre Commercial des À Temps. Niveau 2 
& Rotonde des Miroirs . “RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 














92 ou 937 Tout le monde s’interrogeait sur la date de 
la sortie officielle de la console 16 bits de Nintendo 
en Europe. Vous allez enfin tout savoir! 


Depuis quelques mois, les rumeurs allaient bon train à 
propos de la sortie officielle de la Super Famicom en 
Europe. Il n’était plus question de 93, mais du printemps 
92, mais rien n’était encore certain. C’est maintenant 
officiel, Bandaï commercialisera la console 16 bits de 
Nintendo dès le 1er Avril 92 (et ce n’est pas un poisson 
d’Avril!). Selon toute vraisemblance, la Super Famicom 
CT ÉTÉ LES PT LCR LOU LCL EST ES | LE TT @L ET 
sera commercialisée sous le nom de Super Nintendo en 
Vas France. Si le nom de cette console change selon 
les pays, la principale différence sera que ces 
trois modèles ne seront pas compatibles. Comme 
on pouvait s’y attendre, Nintendo reste fidèle à 
la politique qui avait été appliquée à sa console 
8 bits: Il y aura un modèle asiatique, un modèle 
américain et un modèle européen. Bien sûr, les 
cartouches japonaises et américaines ne 
fonctionneront pas sur la console française. 
4 La Super Nintendo sera vendue avec un jeu et 
pas n'importe lequel puisqu'il s’agit de Super Mario Bros 
IV, une petite merveille qu’il n’est plus nécessaire de 
présenter. Le prix de l’ensemble est de 1490 F. En 
revanche, le prix des cartouches n’est pas encore 
définitivement fixé, mais il semblerait qu’il 
devrait se situer entre 500 et 600 F. Une » 
sévère sélection sera appliquée aux jeux et 
seuls les meilleurs devraient être publiés en : """ 
France. On sait déjà que F-zero et Populous ” 
figureront parmi les premiers titres 
disponibles et il est plus que vraisemblable 
que des jeux comme Pilot Wings, Zelda Hi, 
CAES A TAUE LUCE ON LAS EST ON EL TITLES EL TES 
suivront assez rapidement. done 
Voilà une nouvelle qui devrait réjouir les 
Nintendomaniaques et l’on peut s'attendre à un bel 
affrontement entre Nintendo et Sega pour la domination 
du marché des consoles 16 bits en Europe. 92 sera une 
année chaude et nous ne manquerons pas de vous tenir 
informés de la guerre des consoles, nous vous 
donnerons régulièrement des nouvelles du front. 
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lors vraiment celui-là, il en a 
une case en moins, et encore 
c'est peu dire! Imaginez donc 
que vous êtes paumé dans une 
jungle préhistorique remplie 
d'animaux étranges et pas 










; = qu'en plus un sorcier malfaisant 
se ramène pour me la zizanie dans votre 
territoire. C'est pas le bordel, ça! Si, je vous 
l'accorde bien volontiers. Enfin vous voilà donc dans la peau 
de cette bestiole en lutte avec ce sorcier sanguinaire qui ne 
veut qu’une seule et unique chose, vous voir déguerpir au 
plus vite, pour qu’enfin ces projets machiavéliques puissent 
éclore au grand jour. 

Avant que ces événements fâcheux ne se produisent, 
Goliach (vous) vivait heureux et en parfaite harmonie 
avec le monde qui l’entourait. Vous aviez des copains 
partout, le matin vous vous réveillez et discutait de la 
pluie et du beau temps avec l’hippopotame du coin, vous 
vous amusiez comme un fou avec le rhinocéros local qui 
vous faisait mourir de rire lorsqu'il se plantait la corne la 
première contre un arbre, bref tout était parfait. 

Mais vous le saviez, là n’était pas votre vraie vie, un 
dessein nouveau, celui de super héros de la jungle, 
s'ouvrait à vous et lorsque vous avez appris la présence 
du gredin dans votre région, vous n’avez pu vous empêcher 
de venir en aide à vos amis qui criaient “au secours, à moi, 
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laissez-moi partir, bande de saligauds, je vous aurais, 
Goliach à l'aide...). En fait en tant que gorille et surtout en 
tant qu'erreur de la nature, vous avez été doté de pouvoirs 
spéciaux et notamment celui de pouvoir cracher des boules 
meurtrières. Si cette arme est pour le moins rigolote à 
l'écran, elle a également le mérite d’être très dangereuse, 
un petit crachat de boule à la gueule des adversaires qui 
vous menacent et en deux coups de cuillère à pot, les voilà 
transfonmés en larves inanimées, ce qui pour ne rien vous 
cacher arrange pas mal vos affaires. Pour accéder à la 
tanière du sorcier, Goliach, plus communément appelé Toki 
par ses amis, devra traverser six régions complètes et à la 
fin de chacune d’entre elles, il devra affronter un monstre 
plus terrible et plus coriace que le précédent. Bref, vous 
n'allez pas être au bout de vos émotions avec cette réalisa- 
tion convertie de l’arcade. 

Basé autour d’un personnage hyper-éclatant, Toki est 
assurément un jeu qu’il faudra suivre lors de sa sortie. En 
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sautant de liane en liane pour traverser certaines régions 
maladives, en se battant sous l’eau, en pestiférant contre 
tout le monde, en visitant des lieux maudits, en crachant 
délibérément sur tout ce qui bouge, vous allez vite, très vite 
tomber amoureux de cette charmante bestiole à la 
démarche déhanchée et aux bras qui traînent. Un futur hit 
en perspective. 
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PREVIEW SUR FAMICOM 




















’est quand même dingue tout ce qui peut 
arriver en une journée à un joueur sur 
= console, à un vrai joueur. Le matin il se 
réveille, met une cartouche dans la fente et 
s'envole vers d’autres galaxies pour sauver 
ÊE sa propre planète de la destruction, le midi 
” entre deux sandwiches, repu par ces 
heures de jeu intensif il insère une autre 
cartouche et court vers de nouvelles aventures où sa vie est 
encore menacée. L’après-midi encore, le voilà aux prise 
avec un sorcier maléfique qui  . = 
ER EN 0 ET RS 
qu’il dirige. Bref, la vie d’un 
joueur invétéré n’est pas de tout | 
repos. Fe 
Précisément dans Super 
Adventure Island, c’est de 
votre fiancé qu’il s’agit. Alors 
que vous viviez tranquille, 
peinard, accoudé au comptoir, | 
un type est entré dans le bar, a | . 
commandé un jambon-beurre, 
euh. Pardon, je m'égare.. 
Alors que votre amour était 
quasiment idyllique, un enfoiré 
de première classe ne cher- 
chant qu’à vous foutre dans 
une colère noire, s’est emparé | 
un beau matin de votre chère 
dulcinée. Sentant la colère 
monter en vous, sur ses traces 
vous vous lancer, L’œil plein de ” 
rage, le mal au cœur et les 
tripes nouées par un esprit de | 
destruction bien compréhen- A 5 
















fétiche, vous voilà seul devant de vastes dangers qui 
vont assurément vous prendre méchamment la tête 
jusqu’à la scène finale. 
Bien que Super Adventure Island soit un jeu d’action 
comme on les aime et où les phases ne repos ne sont 
pas vraiment importantes, une partie aventure permet 
de rehausser encore un peu plus le niveau du jeu. 
Comme si cela était nécessaire. Ah, oui, faut que je vous 
prévienne, cette production d'Hudson Soft (la première 
sur Super Famicom) est un modèle du genre, les sprites 
: - énormes sont particulièrement 
bien animés et les divers 
ennemis qui se trouvent sur 
votre chemin d’une qualité 
EE TU TRUE UOTE (ER 
Si l’esthétisme général de 
Super Adventure Island est 
tout à fait remarquable, ce 
n’est absolument pas au 
… détriment de l’ergonomie 
(A A CO ELLE LLE LOT OT TE TR 
qui tous deux sont également 
fantastiques, enfin vous le 
| verrez bien lorsque ce jeu sera 
M re. 7.{à disponible dans le courant du 
Si NI . : = 
No) FE | mois de janvier. 
\. (4. 4 Outre ces divers points, 
CE À Ÿ ce jeu est également bourré 
2, / @f x. d'idées intéressantes et 
4 … amusantes que l’on n’a pas 






£ ga vraiment l’habitude de 
&= rencontrer sur console. Bien 
{*% souvent dans le niveaux des 
‘» cavernes ou dans celui des 


- grottes vous naviguerez à 





sible vous voilà lancé dans une aventure incroyablement 
gigantesque qui vous emmènera dans des régions loin- 
taines, où seul un fou inconscient, ou un type complète- 
ment stone aurait pu s’y aventurer volontairement. 

Maïs vous, rien ne vous fait peur et ce ne sont pas les 
quelques ectoplasmes mal branchés qui vont vous faire 
regretter la décision que vous venez de prendre. Ayant 
bien pris soin d'emmener avec vous votre boomerang 








l’aveuglette, l'écran étant plongé dans le noir quasi- 
complet, n’hésitez pas à tirer à tout moment pour 
éliminer un adversaire encore invisible. 

Un titre remarquable que tous les possesseurs de 
Super Famicom devraient posséder, au même titre que 
Super Ghouls’n’Ghosts d’ailleurs, lorsqu'il sera 
disponible. Je vous le dis, n’hésitez pas, Super 
Adventure Island c’est du béton armé. 
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L'ETOILE NOIRE SCENE T 


Trouvez le salle de contrôle, pour que R2-D2 puisse réparer 
le réseau d'ordinateurs ultra-complexes qu'il habite. 





L'ET OILE NOIRE SCENE 3 


Il faut reprendre le Chasseur des eñnemis, mais avant il 
faut encore le retrouver. Bon cofirage! 








L'ETOILE NOIRE SCENE 2 


Après avoir réparé les ordinateurs défectueux, retrouVez et 
délivrez la captive Leia de sa prison. 





4 
LE CHASSEUR MILLENNIUM 


Une fois avoir retrouvé le Chasseur Millenium, vous devez 
retourner et ramener Leia sur sa planète. 
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ans une période de guerre civile, des forces rebelles 
attaquent l’Empire galactique à partir de bases 
secrètes planquées un peu partout à travers la 
galaxie. Cette attaque surprise a causé une bonnne 
tonne de dégâts dans les défenses de l'ennemi, 
mais cela n’était pas encore suffisant pour crier victoire. C'est 
alors que l’idée vint à lesprit de nos sympathiques amis, il 
faut s'emparer des plans de l'Etoile Noire, la base même du 
terrible Dark Vador, trouver son point névralgique et la réduire 
en bouille comme un véritable insecte qui vous prend la tête 
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lorsque vous dormez sur vos deux oreilles. 

Pour arriver à vos fins et bouter ces handicapés hors de votre 
galaxie, vous devrez non seulement anéantir l'Etoile Noire 
avant que vos adversaires ne puissent s’en servir, mais 
également vous servir de la carte que vous avez volée pour 
vous diriger dans les dédales de labyrinthes qui seront votre 
lot quotidien dans cette super production signée Lucasfilm, 
bien entendu. Avant tout, n'oubliez tout de même pas d’aller 
secourir vos deux amis droïds R2-D2 et Z6PO, ils vous seront 
de la plus grande utilité lors de vos rudes combats futurs. 


Tout commence sur la planète de Luke Skywalker et vous devez secourir le pauvre petit robot R2-D2. II y @ énormément de 
grottes souterraines sur votre chemin, à vous de les fouiller afin de rencontrer Obi-Wan. Dans ces grottes vous rencontrerez- 
également Han Solo et le Chasseur Millenium. Ne ratez pas l’occase de continuer l'aventure, en faisant tout foirer! 


Voici la première 7 CÉNRET TO IA TOMCAT 






“xl laser de Luke ici. 


Cette grotte est exc&ssivement difficile à franchir, mais si 
; 7æ: egx, VOUS pensez y parvenir, un 
“RA bouclier vous récompensera 

: de vos efforts. 
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Ce n'est MERE) pee ji es dns cette putieel LÉ 
:Æ UE en rade @e vie et de bouclier - 
“#2 elle pourra toujours vous être 
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Après avoir sauvé Han Solo, 
, allez en direction du chasseur 


. Millenium et rendez-vous à 
; l'Etoile Noire. 
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re ; découvrirez le super pistolet 








R2-D2 se trouve ici. Vous devez le déli ès avoir récupéré 
e GATE TEE 






Allez donc visiter cette grotte-là. Elle vous bn connaître Han 
Solo,.un ami qu’il fait bon d’avoir à ses côtés. Mais faites 
» gaffe aux gardes bleus qui 
ee vous tireront dessus un peu 


Ÿ ] ‘importe quand. 





Il y a deux boucliers à re dans cette grotte, mais elles 
#. sont ultra-bien gardées par 
- des ennemis redoutables. 
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n 1997, un réseau de 
computers connu sous 
le nom de Sky-Net 
commence à penser 
par lui-même. C'est 

le début d’une histoire 
terrible, où l'ordinateur 
prend le contrôle de 
tout sur notre planète. Après 
quelques calculs rapides, Sky-Net 
s’est rendu compte que la race 
humaine était un danger pour lui et 
que la seule solution envisageable 
pour stopper nette 

cette menace était d'éliminer de 

la surface du globe tous les humains 
qui s’y trouvaient. Presque 
instantanément, une guerre nucléaire 
se déclencha sans que personne 

ne sache réellement qui en était 

le précurseur. Les survivants de 
cette véritable apocalypse, 

les résistants, ont découvert la 
terreur imposée 

par Sky-Net et se sont mis en branle 
pour détruire le réseau entier. 
Suivant point par point le scénario 
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amie den Ertsur 





POURSUITE DANS LES RUES DE L.A. 


Ce fils de p.. euh, pardon! Ce charmant 
Terminator a déjà éliminé les deux autres 
Sarah Connors de Los Angeles et la police 
est à la recherche du meurtrier. Tout en 
chargeant la mère du futur héros, vous 
_ découvrirez un fusil pour vous défendre des 





SR A RE PACE ET 


























# « à Es : attaques du Terminator et de la police qui 
SR n ; — F: rôde aux alentours. Soyez attentif aux héli- 
ie L Ë É ‘u . coptères de surveillance, à tout moment 
en rer À + a ceux-ci peuvent parfaitement vous foutre 
mn 2 A , 4 En EE : PURE : es < 
LUE COR GASTON DANS LA BOITE DE NUIT! dla # Li” } + a 
; : dm an À sde, JEU LES ! it où v 
_. L peau de Kyle ee Re: [A LE RE EE | trouvez. Une action rythmée et haletante. 
ans le passé pour assurer la survie | 

et pour défendre la mère du futur 

héros, John Connors, qui dans les 

années 2030 sera sans aucun doute | INFILTRER SKY-NET! ss 

à < 

= sauveur de Î Entrez dans la salle de contrôle du 4 

I QUE CS RETLE cesse attaqué par réseau Sky-Net, qui est à la base de a 4 

le Terminator, votre mission ne sera toute cette aventure. Au début de ce FL 

pas de tout repos, sauf qu’une fois | niveau, vous découvrirez des tonnes !’ 4 

de temps en temps avec la mère de i d’explosifs, emportez-en un soER SE 

votre héros vous prendrez à maximum. Trouvez le computer prin- HR 

du bon temps, mais ça c’est cl cipal, installez les explosifs pour 0222 

une autre histoire! 4 éliminer à tout jamais cette machine PA Pi DS UE 

Programmé sur une cartouche À du diable et sautez dans la machine L 4 

de huit mégas, The Terminator ; à remonter le temps avant que tout ms 2 


vous permettra de prendre part à RAR RER AE sue 


un jeu intense, où l’action joue 
le bon rôle. Alors que les 
graphismes et les différentes 
bandes sonores, toutes tirées 
du film, vous feront découvrir 
un monde cruel et sans pitié où 
le sang n’est que la seule règle, 
vous aurez une multitude de 
dangers à surmonter avant de 
détruire à jamaïs le Terminator. 





Alors que vous êtes à la recherche de 
Sarah Connors et du Terminator, vous 
devrez vous frayer un chemin sur la 
piste de danse, découvrir Sarah et 
surtout éviter qu’elle ne se fasse 
éclater la tronche à coups de revolver 
de gros calibre. Le Terminator n’est 
pas du genre très plaisantain! 


Puisque la police toute 
| complètement i e de ser 
vous 
alliez vou: Jattes 


du Terminator. 
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LA CONFRONTATION FINALE! 





Dans cette dernière scène, vous êtes avec Sarah et le Terminator dans une usine d'ordinateurs 
où les dangers mortels seront présents à chaque seconde. Dirigez-vous vers la presse hydraulique 
et aplatissez le Terminator comme une crêpe pour enfin en être débarrassé. 
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uite du célèbre 
Parasol Star, super 
Water Bomb est un 
jeu connu des 
arpenteurs de salles 
de jeux sous le nom 
de Liquid Kids. Très 
sympathique dans sa 
réalisation, ce charmant petit 
monstre vous entraînera dans des 
aventures originales et agréables. 
Vous êtes donc une bestiole de 

la planète Zbu, en charge d’une 
mission hautement complexe et dont 
vous n’avez pas la moindre idée sur 
son issue. Certes, de tout coeur vous 
espérez qu’elle tournera à votre 
avantage, mais une fois sur le lieu 
de l’action, rien n’est vraiment plus 
sûr, Alors que l'aire de jeu est 
partagée en une dizaine de niveaux, 
LOT LUE LE LL SUR UE 
ou quatre stages, ce qui vous évite 
de tout refaire lorsque vous perdez 
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une vie, vous allez bon train pour 
dilapider et mettre hors d'état 

de nuire tout ses parasites puants 
qui vous sis [2 4 bordel E 


3000: 
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Zeus, des parasites puants vous allez 
en voir comme jamais. 

C’est bien simple, dès les premier 
pas à travers la forêt [le premier 
niveau), vous en avez déjà une bonne 
dizaine qui vous agressent sans crier 
gare. C’est un comble tout de même, 
vous étiez peinard et ne demandiez 
rien à personne quand des 
hurluberlus vous tombent dessus 
sans grande raison valable! 

Enfin, après quelques minutes 

de combats, vous êtes au fait de la 
situation et plus grand chose ne vous 
échappe. Pour éliminer les asticots 
de pacotilles qui seront votre lot 
quotidien dans ce jeu de Taito, 

vous allez pouvoir les buter à coup 
de bulle de savon: une fois prisonnier 
de cette dernière, précipitez-vous sur 
les captifs pour les rayer 
définitivement de la surface de 
votre planète. D'un concept aussi 
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sympathique que l'incontournable 
Bubble Bobble, Super Water Bomb est 
également tout aussi jouissif lorsqu’on 


. S'y adonne. La rapidité du jeu est un 


des facteurs les plus motivants de 
cette réalisation, tout va très vite et 
vos réactions doivent s’enchaîner à 
une allure que seul un être super 
entraîné peut assurer. 
Graphiquement assez enfantin, Super 
Water Bomb est un jeu comme seule 
la PC Engine est capable d’en 
produire. Un futur gros titre en 
perspective. Au moins aussi important 
que Fan Star en son temps. 
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EDITEUR : TAITO 
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OFFRE EXCLUSIVE À 


= montre jeu vidéo à : 
cristaux liquides pour 
oo” d'achats ou plus !!! 
























MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Commercial Nice-Ftoile Tél. 93 62 01 14 


MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 


RE nr ar FORUM DES H. ps HALLES 
rue Pirouette et 4, passage de la Réole L NS -2 
Mëro et RER Les Halles . Tél. 45 08 1 


MICROMANIA CHAMPS EL — 
Galerie amp s; 84, avenue des Champs Elysées 


RER sn Ce Gaul e-Etoile 


Métro Han V. Tél. 42 56 04 13 
















: MICROMANIA sua DEFENSE 
Ë Centre Commercial À Tete Niveau 2 
g Rotonde des Miroirs . RER La Dék éfense . Tél. 47 73 53 23 





WIEWW Mission hautement penlleuse 
Pour Donald 





près son étonnante prestation sur 
Megadrive, Donald Duck , 
l'incontoumable vedette des 
studios Wait Disney amive sur la 
aster System et sur son 
homologue portable, la Game Gear. Cette 
fois-ci, Donald doit arpenter le monde à 
la recherche de ses trois neveux, Rini, Fifi 
et Loulou. Ceux-ci ont disparu et il faut 
maintenant que l’Oncle Donald parte les 
secourir. Îl lui faudra parcourir le 
Mexique, une partie de l'Amérique du 
Nord et finir sa course dans les paysages £ 
du Pérou sous un soleil très chaud. En pepe 
chemin, ours, lions, tortues. tenteront ME GEAR 
de mettre un terme à ses recherches. 
Mais, bien heureusement, Donald ne 
part jamais en voyage sans son fidèle E : = 
maillet avec lequel il fera voler tous ces s— — : MASTER SYSTEM 
empêcheurs de tourner en rond. Tour à  : : — 
tour Tarzan au bout des lianes, homme 
de l’Atlantide sous l’eau et Karl Lewis 
dévaleur de pentes sur lesquelles 
déboulent des roches, Donald avancera 
petit à petit, dévoilant à chaque instant 
de nouvelles surprises. Mais l’action ne 
se fera pas toujours au grand air et il - LEE AIM FRS ss 41 
faudra, par exemple, pénétrer dans une =. : #5 = £ : | à ire FEES 
pyramide Inca et lui dérober ses secrets. : PRE - = | = FETE pes 
Là, avançant au milieu des nombreux 
pièges, Donald ne cessera d’user et 
d’user encore de son maillet décidément 
indispensable! Pour l'aider dans cette 
mission H.P. (hautement périlleuse), 
Donald pourra collecter différents bonus, : AIT ) = a ; 
comme des vies supplémentaires, £ EE — 4 EAN FE AS ? 
d'ailleurs, il faut que je pense à en de — 3 lente ee 
‘demander pour Noël, j'arive en fin de “Mu | 7 EDITEUR : SEGA 
ee meer EPL a | pellets DISPONIBILITE : DECEMBRE 
Sega consacrés aux héros de Disney, ces 
deux versions bénéficient de superbes 
graphismes. Deux programmes très 
prometteurs qui devraient amiver pour 
les fêtes de fin d’année. 
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MASTER SYSTEM 


























Les meilleurs jeux sur consoles et micro 
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+ 1 jeu : 590 F 





Toute la gamme NEC : 
Core grafx puissance 5 : 1290 F 
PC Engine Duo:NC 









MegaDrive + 1 manette (CE TUTETET-E TS 
+Moonwalker : 1290 F! + 1 jeu 990Frs 


EXCEPTIONNEL ! 
Retrouvez nous pour le fabuleux 
Super Game Show 
de Paris. 
du vendredi 6 au lundi 9 decembre 1991,Espace Champeret ,porte Champeret. 
COMPUSTORE ;.+ et son équipe sont heureux de vous accueuillir dans leur parc 
eux vidéo où nous mettrons à votre disposition les dernières nouveautés sur console 
et micro. 

Une surprise vous y attend, ne manquez surtout pas ce rendez vous | 
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Suoer long nose goblin (e1PA'E TER Burning fight 
395 F(NEC) CRAN) ECO (NETNET") 


MASTER SYSTEM GAMEBOY 
3990 F 


345F F1 Race 245 F 
345F Nemesis || 275F 
295F Dragon's Lair 275F 
295F Castlevania ll 275 F 
325F Chess 245 F 
845 F 


Shinning in the darkness El Viento 
549 F(MD) 449 F(MD) 



















TOP MEGADRIVE 


(olai(el 899 F 
hantasy star lil 599F 
oe montana football 399 F 
429 F 
ystic defender 399 F 
(etats Tate ME T1 Ce] 549 F 
lien Storm 399 F 
CECRS 
489 F 
AE) 449 F 

ut run 429 F 
. Devils crash 449 F 
429 F 
549 F 
399 F 
449 F 
CI SNORET 8991F 
A hockey Crea 
429 F 
439 F 
Ne 


[BTE Te" Te 010) 345 F 
Adventure Island 345 F 
Hit The Ice 395 F 
Final Blaster 395 F 
Super Long Nose Goblin 395 F 
Final Match Tennis Sir 
Jackie Chan 395 F 
Superstar soldier 895 F 
Legend of hero ton-ma 395F 
Dragon egg SOIR 
Power eleven 3951 
F1 circus 395 F 

445 F 

395 F 

895 F 


















HISTORIQUE ! 
Mercredi 18 decembre de 16h a 18h 
Nous vous invitons à vivre une révolution dans le monde du jeu de rôle et 
d'aventure sur micro! 
Venez découvrir en exclusivité LE JEU DE ROLE qui va changer votre vie !Ce jeu 
apporte plus d'innovations aux programmes existants que Dungeon Master ou 
Ultima VI n'en ont apportés aux jeux textuels ! 
















LYNX 





Console+adap.secteur 850 F 
Checkered flag 250 F 
Chips challenge 250 F 
RECENT 250 F 
APB 250 F 
M'Ettores 250 F 
1[PTEAITe | atalt are] 250 F 



























Ne manquez pas l'occasion d'assister à la naissance d'un nouveau standard à vous 
couper le souffle tant il ouvre de nouveaux horizons aux jeux de rôles et d'aventure 
sur micro! 

@ 11110117 Ce jeu n'est prévu à la vente qu'en février 1992 ! 

né Pourrez vous patienter jusque là . ..? 





AE TOE taREeCe| 


Crossed Swords Earnest Evans:499 F ; APARTHR DE DECEMBRE 


Alpha mission Il 
(relalttare UE TRI 
PIRE ECTEN 
Cyberlip 

King of monsters 


3615 
COMPUSTORE 









Du lundi au samedi de 10h30 à 19h30.43 rue de la convention,75015 Paris 
Tél:(16-1) 45 78 67 30.Fax:(16 -1) 40 59 40 03 -Métro et RER JAVEL 


Des NEWS chaque semaine ! 
02122874 \(0]068 










; ere) Les hot news de noël: 
Wing commander Il (pc)  389F Melel\Srrel\s 

AUD A EE TE An (0e) 389 F mNel27:\NibR 214 
CERTES AIR Tee) 3889 F HEIMDAL 


CETTE AA (00) 389 F 
Gunsip 2000 (re) 329 F APOCALYPSE et 


ÉCART) 389 F POPULOUS II 
iCroisière/cadavre(amg-st) 289 F sur amiga 
‘Opération stealth(amg-st) 289 F Lure of the temotres sur st 



















BON DE COMMANDE à envoyer à COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 


CONSOLES ET JEUX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Signature 


Lun sn Von nn Vu nn L'un 1 


Date d'expiration:  / 

























otus turbo II (amg) 259 F tte à Due | E pee ET 
en en 319 F + RE “ à : ee * =£ re £E 
: Utopia (amg-st) 289 F RE | NOM nn 















À {Vroom (st) P2CRS 
Railroad tycoon (amg-st) 299 F 
.Cadaver (Etureest 249 F 
[Ste ue) 259 F 
World cup rugby (amg) 259 F 
Hi Eve of beholder (amg-pc) 299 F > LTÉE 

Kick off 11 (amg) 249 F à PORN is # Mode de paiement : Je joins un I Chèque bancaire I Mandat-lettre 














L'évènement micro : 


ANOTHER WORLD Le choc du jeu de rôle : partir d'une tribue © RS SE 


de Delphine Software Might & Magic Ill de nomades, créez et Frais de port (console : 50F) +20 F| Code Postal ..... és nn nr 


amiga:299 f PC version française | faites évoluez une : 
PC-ST:NC A ee Disk 3.1/2 0 5.1/40 Cartouche! Total a payer Haba: 


SEGA D MegaDrive [ MasterSystem [GameGear 





1 NET UE : NEC D CoreGrafx [l SuperGrafx OTurboGrafx [CD-ROM 
Il Kings quest V (amg-pc) 389 F 1 LA ae ai À o CCP D Contre remboursement (+25F) SNK Ü NeoGeo p O Lynx 


| {Falcon 3.0 (pc) 389 F 2 DS HS F5 ; Nintendo [NES Ü GameBoy 
(1 POELE AT Te) PLCRS _ Micro [ Atari ST  [ Amiga PC et Comp. CPC 





prix suceptibles d'etre modifiés sans préavis et dans la Toutes les marques citees sont déposées par leurs propriétaif 


limite du stock disponible 





LES INCON 


Pour bien vous aider à passer vos 
commandes à JOYPAD NOEL, toute l'équipe 


ahi 


A propos des incontournables, 
il ne faudrait surtout pas 
7 oublier les deux plus grandes 
A stars des jeux vidéos depuis 

Pacman: Maître Sonic et 
Dr Mario. Sonic est en pleine forme sur la 
Master System, plus speed que jamais il 
fonce à travers de superbes décors pour 
notre plus grand plaisir. Ca c’est un jeu qui 
décoiffe! Quant à Mario, il est également au 
meilleur de sa forme dans ses dernières 
aventures. Super Mario III sur Nintendo 
est un jeu sur lequel vous allez passer une 
bonne partie de l’année. Et même s’il date 
déjà de quelques mois, Dr Mario est un 
petit chef d'oeuvre qu’il ne faut manquer 
sous aucun prétexte. Essayez donc d'y jouer 
à deux , vous ne serez pas déçus du voyage. 
En attendant, éclatez vous bien. 


greg 


3 titres m'ont particulière- 
ment tapé dans l’œil, dont 
2 sur le cd-rom. Valis 4 et 
Spriggan, et je dois avouer 
é qu'avec eux, je passe plus de 
temps à en choisir un, plutôt que d'y jouer. 
Mais j'ai flashé surtout sur Zelda 3 le 
magnifique, sur Super Famicom qui m'a fait 
comater sur place. Pur produit Nintendo, il 
fera passer des nuits blanches à tous. Avec 
ces trois-la dans vos souliers, les fêtes vont 
être explosives! 
Bien éclatez vous, en attendant. 
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Pour ma part les jeux que je 
préfère sont en fait très peu 
nombreux. Sur Super 
Famicom, il faut bien que je 
l’admette, j'ai adoré Super 
Ghouls’n’Ghost. L'action est géniale, les 
graphismes fabuleux et le son extraordinai- 
rement géniallissime. Sur la Lynx, il n’y a pas 
à délirer des heures et à tergiverser sur le 
sujet, le titre qui m'a le plus séduit, c’est 
sans aucun conteste Checkered Flag. 
L'action est géniale, les graphismes fabuleux 
et le son extraordinairement génialissime. 
Et sur ma lancée, je ne saurai trop vous 
recommander, à vous qui possédez une 
Megadrive, de vous ruer sur Quackshot, 
qui, comme chacun le sait maintenant, 
possède une action géniale, des graphismes 
fabuleux et un son extraordinairement 
génialllissime. Pour finir en beauté, je 
ne saurai trop vous recommander, 
Galaga’91 sur Game Gear. Quoiqu’un 
peu ancien maintenant, Galaga’91 a le 
mérite d'apporter 
aux joueurs une 
action géniale, 
des graphismes 
fabuleux et un 
son extraordinai- 
rement géniall- 
Iliisme. M'enfin, 
tout cela ce n’est 
que mes goûts 
personnels. 
En vous atten- 
dant, éclatez vous 
bien. 
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Il faut bien le dire, cette année 
fut, pour tous les heureux 
possesseurs de console, une 
année mémorable. Tout d’abord 
avec Phantasy Star III sur la 
Mégadrive. Une aventure haute en couleur 
avec une intrigue palpitante où les 
nombreux rebondissements donnent un 
ton de majesté à cette Aventure avec un 
grand A. Toujours dans le domaine des jeux 
d'aventures, Neutopia Il, sur PC Engine 
cette quête au travers de multiple mondes à 
chaque fois différents, ponctuée de combats 
de type arcade ne laisse pas un instant de 
répit au joueur. Un must de l’action-aven- 
ture! De l’action, il y en a aussi sur Master 
System avec l’arrivée de la star, de la 
vedette internationale: Donald Duck. 
Reprenant les personnages de Walt Disney 
de Donald à l’oncle Picsou en passant par 
les neveux Riri, Fifi et Loulou, ce jeu offre 
un spectacle d’une qualité rare. Le tout est 
évidemment agrémenté de détails humoris- 
tiques propres à 
tout l’univers de 
Walt Disney. 

Un vrai régal à 
savourer entre 
un foie gras et 
un saumon fumé. 
Si avec tout ça 
vous ne passez 
pas un bon 
Noël . 
Attendant, en 
bien, éclatez 
vous. 
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de PAD a tenu à vous donner ses 
préférences devant de tant de tant de jeux. 


steph 


| Alors là, pas de doute, pour 
ma part les quelques jeux qui 
m'ont fait flasher sont le 





hyper prenante et l’ambiance musicale est 
parfaitement assortie au thème du jeu; Le 

“craquant” Burning fight sur Neo Geo où 
la bastonnade et la destruction bat son plein, 


ou également le “magnifique”Blue Journey, 
premier jeu de plates-formes toujours sur. 
Neo Geo qui n’a absolument rien à envier 


aux autres jeux du même genre sur les autres 
consoles. Bref, vues les petites merveilles 


sorties cette année, je crois que l’année 
prochaine il va falloir s’accrocher pour _e | 


un choix parmi tout ce qui est annoncé. 
En bien attendant éclatez vous. 


sel 


-__ à. | Pour le repas traditionnel de 
Noël, je vous conseille le menu 








LES 


“sublime” Castelvania IV sur 
Super Famicom où l’action est. 


suivant, appelé Joypad Christmas 
Plus Plus. En entrée, des toats 
de foie de canard saupoudrés 


de EA Hockey sur Megadrive. Ensuite, une 


bonne viande de Final Fantasy Legend II 
sur Gameboy, dans son jus, les légumes qui 


l’accompagneront devront être des haricots 
verts au Blue’s Journey sur Neo-Geo. Pour 
finir, l’inévitable buche de noël devra être 


consommée accompagnée de Ninja 
Gaiden sur Nintendo. 
Boum! Pafff. 
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es aliens ont beaucoup d'humour en ce mo- 
ment, je les trouve vraiment tordants. 
Tenez, il n'y a pas une semaine, nous étions 
encore à nous demander si la race humaine 
n'allait pas disparaître, pendant que nos 
meilleurs vaisseaux repoussaient les vagues d’en- 
vahisseurs; et après deux jours de répit, voilà qu'ils 
remettent ça, ils tentent une nouvelle invasion. 
Remarquez, cette fois, on en a pour notre argent, 
les Aliens sont hideux à souhait, gluants, rampants, 
ils vont même jusqu'à prendre forme humaine 
pour mieux nous tromper. Il fallait encore des vo- 
lontaires pour foncer dans le tas, par chance les 
autorités en ont trouvé deux, un guerrier abruti, 
et un robot manipulé. 
Armés de leurs lasers, ils parcoureront les villes, en 
marchant tranquillement, il faut dire que les aliens 
ne sont pas très rapides. Selon la distance qui les 
sépare de leurs ennemis, ils utiliseront différentes 
armes, et iront même jusqu’à frapper avec leurs 
pieds. De temps en temps, pour bien nettoyer les 
villes infestées, nos amis entreront dans des bâti- 
ments, dans des grands magasins, et là, d’entre les 
rayons, sortiront des tonnes de monstres. Comme 
à la foire, vous tirerez de tous les côtés. 
Pour augmenter un peu la tension, vous irez com- 
battre, parfois en courant, dans le métro par 
exemple, et là ce seront les aliens volants qui vous 
fonceront dessus. 
Allez, n'hésitez pas à faire des roulez-boulez, à sau- 
ter dans tous les sens, vous avez encore du che- 
min à faire pour anéantir toutes ces sales bestioles. 
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GRAPHISMES : 16 
ANIMATION : 16 EDITEUR : SEGA 
GENRE : ARCADE 
SON : 14 DIFFICULTE : FACILE 
e NOMBRE DE JOUEURS : 1 

MANIABILITE : 15 ES 
NIVEAUX DE DIFFICULITE : 2 
NOMBRE DE MISSIONS : 4 


NOTICE EN FRANCAIS 


Après la version Megadrive, ce jeu d'arcade de 
Sega fait enfin son apparition sur la Master 

System. Au niveau de la réalisation il n’y a rien 
à redire, mais il est vraiment dommage qu'il ne 
soit plus possible de jouer à deux car cela était 
la principale qualité du programme original, En 


dépit de l’alternance entre les scènes en scrolling vertical et 
celles en 3D, l’action est trop répétitive pour tenir la distance. 
Les premières parties sont amusantes, mais le jeu perd vite de 
son intérêt par la suîte. Dans le même genre, je préfère 
nettement la superbe version de Golden Axe. 


AHL 
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Shinobi 
est de 
retour, 

lee 
shurikens 
vont voler 
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(#1: 1 


Est-ce que c’est pas beau 
des graphismes pareils sur Master 
System et c’est juste le début! 


ILE » 


a mission secrète de mise en orbite 
d'un nouveau système d'armement a 
été confiée à l'équipe de la navette 
Olympia. Mais le secret a tellement 
bien tenu qu'une nouvelle race de 

terroristes spatiaux (l'aurore d’Asie) a déjà eu 

vent de l'affaire et projette de détourner la 
navette pour menacer la pauvre planète 
bleue. L'heure est grave mais pas encore 
désespérée, car le fils direct de Shinobi peut 
encore intervenir avant le lancement 
d'Olympia comme son père l'aurait probable- 
ment fait: avec des shurikens, un sabre et la 


magie, Cependant il a une botte secrète en plus: Dan Tong Lee, son chien qui apparaît 
quand on l'appelle. Il faut dire aussi que les ennemis sont beaucoup plus variés et 
coriaces que ceux qu'avait connu son père. Takashi et Dan Tong Lee (mais à ton âge ça 


ne se fait plus) se lancent donc dans une bataille contre des lanceurs de couteaux avec 





Méfiez-vous de celui-là, si vous ne vous y attendez pas, il pourra vous surprendre 
en tombant du ciel. Il vous met un coup de couteau et vous voilà une âme plus 
très dansante. 


Quand votre ninja blanc se met à danser c’est pour faire appel à la magie des ancêtres et vaporiser tous les ennemis à l'écran. 
Un peu comme la danse de la pluie. J'aurais préféré la danse du soleil mais ça n'existe pas encore. 





la plume au chapeau comme dans Kojak, des 
Ninjas volants, des grenadiers. et surtout 
quatre boss très rusés qui vous laissent à 
peine le temps de les saluer pour commencer 
à vous attaquer et vous descendre. C’est à se 
demander s’il ne faudrait pas revoir votre 
courtoisie japonaise et oublier les mondanités. 
Vous aurez quand même le temps de sortir 
votre sabre avant de tomber pour mourir 
l'arme au poing comme un vrai ninja. 
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Deuxième stage et nouvelles têtes comme ce jeteur de 
grenades qu’il faudra abattre de loin. Il est tellement résistant 
qu’il pourrait passer pour un Boss. Mais les Boss sont encore 
plus dangereux et ne craignent pas la magie. Pas comme ce 
gros scaphandrier. 


Shadow Dancer, c’est ce que j'appelle de l’arcade 
pure et dure. Pure, parce que sur le plan technique 
c’est joliment mouvementé et animé avec des 
sprites “arcadiens” géants et fins qui ne font pas 
regretter l'original. Il y a même des petites 
synthèses vocales réussies et une musique un peu 
“ur si on ne coupe pas le volume. 
Dure, parce que c’est un jeu difficile à souhaït. Il ne possède que 
quatre stages et quatre entre-stages (du même style que ceux de 
Shinobi.) Mais il ne se termine pas en deux heures pour autant. Cela 
vient de l’action sans temps mort qui demande une grande concen- 
tration et une bonne connaissance des adversaires. 
Personnellement, je lui vois un bel avenir, à ce Shadow Dancer. 
Rastafoo 
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memes Premier Boss, et on comprend 

D | déjà que la partie n’est pas 
gagnée. Il faut vous mettre au 
milieu de l'écran en vous baïssant 
et enchaîner accroupissements et 
| sauts pour l’atteindre au visage 

| avec un timing bien régulier. 

M Méfiez du sursaut d'humeur que 

| ce démon japonais aura avant de 
s'écrouler. 

Ca promet pour la suite. 


Dan Tong lee le chien est un 
mangeur d'homme et dévore 
tous les vilains pabôs difficiles 
à atteindre. 


EDITEUR : SEGA 
GENRE : ACTION 


GRAPHISMES : 17 


DIFFICULTE : DIFFICILE ANIMATION : 16 
NOMBRE DE NIVEAUX : MANIABILITE : 15 
SON : 13 


GLOBAL : 
89% 
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Contrairement à la version Megadrive qui prenait 
de grandes libertés avec le jeu d'arcade original, 
celle-ci est une conversion assez fidèle, même si 
quelques scènes ont disparu. En dépit de fréquents 
clignotements de sprites, la réalisation est très 

- soignée, L'action très prenante fera le bonheur des 
fans d’arcade les plus exigeants qui trouveront un challenge à leur 
mesure, car le niveau de difficulté est assez élevé et on ne progres- 
sera que grâce à des réflexes à toutes épreuves et à une concentra- 
tion de chaque instant. Un programme très prenant, maïs qui ne 
parvient quand même pas à nous faire oublier le Shinobi de la 
Master System qui reste la référence en la matière, AHL 
































Au moins, 
les tuiles et les tapis 
roulants, ça stressel 





START GAME 


CN 


oilà que débarque l’un des grands classiques ne 


QI 


ac Man est de retour par femme interposée, la sienne: 



















des jeux de réflexion/réflexes de ces dernières SOUND ON | Ms Pac Man. Ce jeu mythique arrive sur Master System 

années. Le principe est très simple: cinq tapis FLAN ÉERTERS TDR ESS nt ; , : . 
« LE PrHCIP ples RQ VP ED FAST après avoir hanté tous les cafés et autres consoles. La pe- 

roulants vous font face, vous dirigez une pa- PIRE LES tite gloutonne jaune va sen mettre plein la lampe, à 


condition que ses ennemis jurés, Blinky, Inky, Pinkyet Es 

Sue, lui en laissent le temps. Le principe du jeu, connu 
par tous, j'espère, est de parcourir un labyrinthe en se gavant, tout 
au long du chemin, de pastilles qui traînent tous les 
deux centimètres. Lorsqu'il n’en reste plus une seule, 
on a le droit de passer au niveau suivant. Les petits 
fantômes colorés qui hantent frénétiquement le la- 
byrinthe ont sur vous un effet mortel par simple 
contact. Vous ne pouvez vous en débarrasser qu'en 
avalant une des super gaufrettes qui se trouvent aux 
coins du labyrinthe. A vous de vous faufiler, de vous 
gaver et de marquer le plus de points. 


lette, des tuiles de couleurs arrivent devant 
vous, vous les récupérez avec la palette, et 
votre but est de les faire tomber, mais at- 
tention, pas n'importe comment, en se dé- 
brouillant pour que les tuiles s'alignent suivant leur couleur. Chaque 
tableau propose un challenge différent. Si, au début, il suffit de faire 
trois Klaxs (un klax=trois tuiles alignées) pour passer au niveau sui- 
vant, les choses se compliquent assez rapidement: vous devez faire 
des diagonales, un nombre de klaxs de plus en plus important, ou 
résister tout simplement à un nombre donné de tuiles avançant sur 
vous. Plusieurs stratégies sont possibles, vous pouvez vous conten- 
ter de faire disparaître les tuiles le plus rapidement possible, ou ten- 
ter des combinaisons de 4 tuiles par exemple qui valent deux klaxs 
directement. 
La vitesse d'arrivée des tuiles est de plus en plus grande, mais heu- 
reusement, les tuiles jokers sont aussi plus nombreuses, elles rem 
placent n'importe quelle tuile de couleur. 
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EDITEUR : DOMARK ANIMATION: 15 : 
MANIABILITE: 15 NOMBRE DE NIVEAUX : 7 SON: 10 ” resers 
= ° 
SON: 14 GENRE : ARCADE - 
DIFFICULTE : VARIABLE MANIABILITE: 16 : 
INTERET: 17 … NOMBRE DE JOUEURS : : 
“EDITEUR : TENGEN : .— 1 OÙ 2 
— GENRE : REFLEXE Th CONTINU : O 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
CONTINUE : 3 4 





DIFFICULTE : MOYENNE 





Klax débute dans la joie du jeu. Ensuite, le joueur peut choisir de bizarrement, je viens d’accrocher 

puisque le joueur se trouve débuter à la première vague de tuiles, à la seulement maintenant. Il faut dire que 

face à un superbe menu sixième, ou à la onzième, ce qui évite de cette version Master Sytstem est vraiment 

textuel, Ceci vous permet recommencer chaque partie par le premier très bien faite, et que le jeu est très 

de régler quelques détails, niveau qui devient tout de suite trop prenant, voire passionnant. Quel dommage 

comme la fonction des simple. Je connais Klax depuis assez qu’on ne puisse jouer à deux, Klax serait 
deux boutons, la vitesse de déplacement longtemps, il est disponible aujourd’hui aussitôt passé dans la catégorie des jeux 
de la palette, ou les couleurs des éléments sur bon nombre de hécanes, et, fort essentiels. SEB 
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la final vous 
remet sur un 
skate board 
pour zigzaguer 
entre les ‘ 
gentils piétons 
et taper sur 
les membres 
de la bande à 
Biff comme par 
le passé (ou 
comme par le 
futur, c'est 
comme vous le 
sentez!). 


| ï 4 Un petit tour 
| 1] dans la voiture à 
| PS explorer le temps 


+ fie 
Ici PL 





De retour dans le présent, vous vous apercevez que Hill Valley est devenu très 
peu recommandable. Il est très difficile de se promener dans la rue sans se servir 
de vos pieds et de vos mains, Mais les frisbees, les pierres ou les cendriers 
peuvent parfois vous éviter de vous salir les mains. Bienvenue dans la mission 3. 





5h Emi mission en skate board 
vous fera slalomer dans des rues très mal fréquentées. 





près ses mésaventures dans le passé, Marty se voit obligé de partir pour le futur à bord de la fameuse De 
Lorean de Doc. En effet, Griff, le petit fils de Biff prépare un cambriolage qui sera mis sur le dos du fils de 
Marty Mc Fly (on retrouve donc les histoires de famille qui avaient fait le succès du premier film de cette 
trilogie). Pour éviter cette injustice, Marty retrouve le plaisir du skate-board et plus particulièrement de 
"Hoverboard qui se déplace maintenant sur coussin d’air. À bord de e moyen de locomotion tout à fait 
original, il devra d’abord arpenter la rue de Hill Valley pour rejoindre la mairie et arrêter une bande de jeunes braqueurs. 





*iure Loco c 
CET OS GS 8 oi où nl 





EDITEUR : IMAGE WORKS GRAPHISMES : 12 
GENRE : ACTION nee "VU DNS 





Sur son chemin traînent des piétons et des saletés qu’ il devra éviter. C’est à se demander si il n°y a pas des éléphants qui _—DIFFICULTE : MOYEN __ ___ ANIMATION : 11 
se baladent dans la rue, vu la forme et la taille des MORE PE NNENR:S, MANIABILITE : 12 
immondices que l’on croisent. Fe ; : ; : ORAN PE OVER 1. SON : 13 
Votre deuxième mission consiste à faire sortir Jennifer La mission 4 est plus tranquille et fait appel à la logique. 1! faut replacer ET mr à remonte 
(la girl-friend de Marty) d’une maison sans qu’elle toutes les cases à leur place en les faisant coulisser. NIVEAUX DE DIFFICULTE: © GLOBAL : 
tombe en face d’un de ses occupants. Cette scène est 0 
vue du dessus, ce qui permet de voir tous les déplace- 53 % 
ments en même temps. La troisième étape est un jeu . Image Works me déçoit vraiment avec une telle production. Mis à 
de combat horizontal qui vous met au défi de rejoindre part quelques scènes de logique, je ne trouve pas ce jeu prenant ni 


la De Lorean du Doc et d’utiliser à bon escient tous les D OR) au niveau de l'intérêt ni au niveau de la réalisation. Cela donne un Ce programme n’était pas une 
objets que vous ramasserez sur le trajet. La mission - ensemble assez médiocre. J'ai vraiment eu du mal à accrocher dès réussite sur micro et je ne vois 
quatre est tout simplement un puzzle à case glissante le début et je me suis vraiment énervé sur la maniabilité critiquable vraiment pas pourquoi Image 
qui sera vite résolu avec un minimum de logique. des deux étapes en Hoverboard. La seule chose qui sort du lot, c’est Works a jugé utile de réaliser 





une version Master System. 

A Bien sûr, le film a remporté un 
certain succès, maïs je doute que le jeu puisse en 
faire autant. L'action ne présente aucun intérêt 
et ce n’est pas la réalisation médiocre qui pourraït 
relever l’ensemble. Alors ne perdons pas plus de 





MTS Pour terminer, Marty retourne en 1955 sur sa planche à le puzzle très bien fait et animé même si ça n’a rien à voir avec le film. Mais c’est tout 

roulettes afin de récupérer un almanach qui pourrait mettre de même un peu court pour relancer un jeu. C’est un peu le problème qui se pose 

un sacré souk dans 1’ espace-temps. Que ce soit dans quand on essaye de traduire un film à grand spectacle en jeu. Comment retranscrire 

le passé ou dans le futur, la partie en skate ne change Le à si che re ami a or 
b d dé il 4 net raït totalement à l’action? C’est un pari difficile que j'ai rarement vu réalisé et si 

pas beaucoup dans son déroulement (esquivez! tapez!). c'est arrivé, ce n’était pas avec les simples possibilités de la Master System. 


La deuxième mission fait appel à votre réflexion. Le problème est 
simple: il faut sortir sans se faire remarquer. Mais la maison n’est pas 
immense et elle est très peuplée. 


| o CR : NE ie : ; : D 
(| Si ce jeu arrive à vous passionner au point d’en arriver à ce niveau, sachez que l'aventure n'est pas terminée et que Heureusement, j'ai déjà oublié cette nouvelle expérience ratée et vous conseille plutôt temps à analyser cette bavure, il s’agit tout simple- 
sortira bientôt le troisième chapitre de cette saga. Vu le peu d’intérêt que m'a apporté celui là. je ne sais pas si je suis d'aller voir ou revoir le film (que j’ai aussi oublié d’ailleurs!). Rastafoo ment d’une daube à éviter absolument! AHL 





vraiment pressé de le voir. 
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Cauchemar 
labyrinthique, V 
où est la 


sortie?!? ::ssÿ 


’était un soir d’automne, une bien triste saison, 


lors que vous rentriez chez vous, vous êtes tombé 
sur une étrange boutique d’antiquités. Curieux 


omme un samouraï se faisant sepuku histoire 

de voir s’il a bien un ulcère à l’estomac, vous 

avez pénétré alors à l’intérieur. Votre regard se porta alors 
étrangement sur une boule de cristal qui, en l’espace d’un 
instant vous téléporta dans un monde bien mystérieux et 
bien inhospitalier. Autour de vous, il n’y a que des murs 
tout droit sortis de l’imaginaire d’un Dali et juste à vos côtés 


un œuf géant qui ne cesse de vous suivre. Cet œuf est en 
fait celui d’un dragon qui petit à petit gagnera en taille et en 
puissance, jusqu’à devenir un monstre d’une puissance peu 
commune. Vous ramassez sur votre chemin, pour trouver une 
hypothétique sortie, des armes, des armures, des potions, des 
parchemins et de l’or dont l’unique usage sera d’obtenir des 
Continue en fin de partie. Les monstres sont en masse dans ce 








genre d’endroits et c’est à la pelle, ou plutôt à l’épée longue, qu’il faudra les exterminer. Il ne sera pas toujours facile 
de trouver le bon chemin, surtout hs pose la sorti est camouflée mais l’important est de pouvoir sortir un jour! 


Æ Marquées d’un pentagrame, les sorties sont 

1 aisément repérables. Il suffit en fait de savoir 
que lorsque vous entrez dans une salle abon- 
damment peuplée, la sortie est dans le coin. 
Mais attention, car dans certains cas, la sortie 
peut se trouver juste à côté de votre point de 
| départ! Alors ouvrez l'œil! 











Mieux que Gandalf ou Merlin! Vous n'avez ESS 
pas votre pareil pour vous servir d’un bâton ESESeS 

magique! Guignol aussi se servait d’un bâton, À 

comme quoi on revient toujours aux sources! À 










A priori, Dragon Crystal est un jeu qui, malgré son originalité, est en faït assez limité. Un labyrinthe est un labyrinthe. 
Surtout lorsqu'il n’y a ni pièges ni particularités dignes de ce nom. Bien sûr les monstres sont changeants et le tracé 
des lieux aussi, mais néanmoins l’action se répète et traîne parfois en longueur. Le peu de maniabilité n'étant pas là 
pour arranger les choses. Les décors sont originaux maïs leur nombre limité les rend vite inintéressants et fades. 
On peut pourtant se sentir attiré par l'aspect très long de cette quête de liberté. Il faut bien le dire, on ne vient pas 
rapidement à bout de tous ces labyrinthes et ce n’est pas le peu de Continue disponibles qui arrangeront l'affaire. 
De plus, grâce à la diversité de l'équipement, la palette d'actions possibles est assez large pour procurer une source de plaisir satisfai- 
sante. Utiliser certains objets peut même devenir torride lorsqu'après des heures de jeu, l’on joue l'existence de son personnage. Dragon | 
Crystal saura avoir ses admirateurs mais si vous aimez les jeux où la variété des scènes domine, un conseil, essayez autre chose. T.S.R. 
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restant sur la touche. C'est 
aussi le moment de choisir 























AUNUPA 


24e 


sa stratégie défensive et 
offensive, Une tactique 
judicieuse est essentielle, 


ancez-vous dans l’univers des tackles 
secs, des passes manquées, des cartons 
distribués et des victoires enfiévrées! 
Vous aurez pour cela diverses mé- 
thodes. Ainsi aurez-vous à votre dis- 
position la formule du championnat et 
celle de la coupe où les éliminations 
plutôt expéditives seront une source de tension in- 
tarissable! Si vous ne voulez pas rester en France, 
vous pourrez toujours partir pour la Suède, 
l'Espagne, l'Allemagne et la Papouasie-Nouvelle- 
Guinée... Ah, non, pas la dernière! Ou, si vous pré- 
férez, vous pourrez mettre tout le monde dans le 
même panier et préparer ainsi un semblant de coupe 
du monde avec huit équipes différentes, chacune 
ayant ses défauts et ses qualités! Sur le terrain, il fau- 
dra faire preuve de technique, bicycletta, têtes, re- 
prises de volée seront autant de coups à employer 
pour espérer vaincre! Mais, si vous n'êtes pas en- 
core trop sûr de vous, essayez plutôt la formule du 
match amical. Cela reste l’occasion inespérée de pou- 
voir s'entraîner. Après cela, partez conquérir le titre 
de champion, la victoire est au bout du pied! 
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Une passe, un tir et 
buuuut ! 







VOy! 
balle au fond du filet 
fait en tissu 100% synthétique! La _ 
précision ne manque pas dans cette simulation! Encore que 
je doute que le filet soit réellement en 100% synthétique? 
(NDLR: du tweed, peut-être?) 


















La direction du 


] retournement de 
# survenir d'un 

D moment à l’autre! 
| Surtout qu’une 
contre-attaque est 
vite arrivée, encore 
faut-il savoir la 
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Enfin une simulation de football digne de ce 
nom sur la Master System, on commençait à 

A désespérer dans nos chaumières! Le terrain est 
vu de dessus et suit la progression de la balle 
qui ne cesse d’ailleurs de filer à toute vitesse! 

° 2 La variété des techniques permet 
d'ahoréhoïder ce sport, relativement complexe, du moins plus 
compliqué que la pétanque, qu'est le football. II faut aussi 
apprécier la multitude de formules disponibles aïnsi que le 
grand nombre d’options permettant de déterminer la force du 
vent, la nature du terrain, de l'arbitre. Mais derrière un nom 
comme Kick Off, on ne pouvait que retrouver un grand jeu. 
Pourtant, c’est tout de même bien dommage de ne pas avoir 
un public bruyant présent (sans aller jusqu’au jet de canettes 
de bière cependant). Mais peut-être y aura-t-on droit dans une 
future édition de ce must de la simulation de football? Alors, 
patience. T.SR. 


























e grave problème de Badville, c’est qu’elle est truffée, 
infestée de vermines un peu comme un fromage 
Corse, si vous voyez ce que je veux dire? Le chef de la 
police en ayant plus qu’assez décide de faire appel à 
mieux cambrioleurs, de préférence les plus maladroits 
car on est malin dans la police, les frères Bonanza. En échange 
de l’oubli de leur sombre passé, les frères doivent réunir les 
preuves nécessaires pour faire fermer certains établissements 
dont l’implantation et le commerce sont tout à fait illégaux. 
Armés de leur seul pistolet étourdisseur, les deux frères, ou 
plutôt l’un des deux, iront dépouiller le casino, le laboratoire, la 
galerie d’art. et tout un tas d’endroits peu recommandables de 
leur frauduleux magots d’escrocs en puissance. Une noble tâche 
pour les frères Bonanza. Malheureusement, les endroits sont 
sévèrement gardés par des vigiles, des momies et même des 
samouraï! Il faudra agir rapidement pour ne pas finir en prison, 
accusé de tentative de vol! Un voleur oui, mais un voleur malin! 
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Après une apparition assez médiocre sur la 
Mégadrive, les frères Bonanza arrivent sur la 
Master System. Premier et considérable boulever- 
PA sement, le jeu ne se joue plus à deux simultané- 
ment, ce qui a le mérite d'éviter un écran coupé en 
ES deux parties superposées, On a dès le début le 
choix entre Mobo et Robo. On peut aussi, lors de ce même début, 
choisir son niveau si l’on a eu la curiosité de feuilleter la notice, 
L'action, bien qu'assez simple, est vive et les scènes se voulant 
drôles ne manquent pas. Animation et bruitages sont de bonne 
qualité et mener les Bonanza dans leurs casses s'avère assez plai- 
sant, sans néanmoins pour cela être délirant, génial, extatique. 
Alors que la version Mégadrive était abominable, les Bonanza font 
ici une prestation tout à fait correcte. T.SR. 
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_EDITEUR : SEGA _ 


GRAPHISMES : 14 
GENRE : ARCADE : 


_DIFFICULTE : FACILE _ ANIMATION : 14 
NOMBRE DE NIVEAUX : MANIABILITE : 14 
10 F nn 
NOMBRE DE JouEuRS :1 SON: 15 
CONTINUE : 4 | 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 























































Les dragons les plus mignons de l'histoire 
du jeu vidéo arrivent sur Master System. 





etty, Babby, Bobby et Patty 
s'amusaient tranquillement près de la 
forêt, comme d'habitude, quand la 
vilaine sorcière est arrivée et a 
enlevé les deux petites filles du 
groupe. Avant de partir, elle a lancé 
un sort sur les deux garçons, Babby 
et Bobby, ce qui les a transformés en 
petits dragons lanceurs de bulles rebaptisés Bubble et 
“7 Bobble. Maintenant, les deux petites filles sont enfer- 
mées dans les grottes de la sorcière, et nos amis devront 
lutter contre des centaines de monstres et de robots pour 
progresser jusqu’à la geôle des petites filles. 
Heureusement, les dragons peuvent utiliser les bulles qu'ils 
lancent pour enfermer leurs ennemis, puis leur foncer dessus, 
ce qui les transforme en bonbons, en gâteaux ou en objets 
divers. Tout cela servira à acquérir des pouvoirs supplémen- 
taires, ou avancer plus rapidement dans les grottes. 
Parfois, des bulles spéciales traînent dans les airs; des 
bulles d'eau qui déversent un torrent quand vous les 
crevez et qui emportent tout sur leur passage, des bulles 
de feu qui enflamment les planchers et font disparaître les 
ennemis, ou des éclairs qui partent sur les côtés quand on 
les frappe. Certains objets vous projettent dans des salles 
de bonus, où vous devez ramasser un maximum d'objets le 
plus rapidement possible. 
Les ennemis ont tous des attitudes, des déplacements et 
des caractéristiques différents. Certains lancent des rochers, 
d’autres se contentent de vous foncer dessus, ou flottent 
bêtement dans les airs. Au fur et à mesure que vous 
avancez dans le jeu, ils sont de plus en plus nombreux, et 
de plus en plus agressifs. 










Dans ce tableau, les ennemis sont inaccessibles car 
enfermés dans un énorme coeur. Bubble doit donc crever des bulles 
pleines d’eau pour que ses ennemis se fassent emporter par les flots. 









De temps en temps, pendant votre progression, 
… deux sorcières apparaissent et emportent vos deux amies, celles 
que vous venez délivrer, comme ça, pour vous narguer. 
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Et voilà, et 
voilà, à force 
de ramasser 
n'importe 
quoi, vous êtes 
projeté dans 
un tableau de 


LRLAÈGE 


bonus où 
vous devez 
ramasser a 
des Bloumsks De een po ms 


(sortes de 
Shglunsks en plus couinants) en temps limité. En mode deux joueurs, 
c’est la compétition pour voir celui qui en aura le plus. 


= 1039407 


Le 
) 
BBBEE 


20022282 
Mieleleeleeltielehieieer 


Certains tableaux font preuve de la fantaisie, de la joie créatrice, 
de la folie et de l’humour débordant des programmeurs. Les briques 
écrivent des mots, oui, parfaitement, des mots. 


Grâce à un bonbon spé- 2 
cial, Bubble tire beau- Ë 
coup plus rapidement, et 
il envoie des tonnes de É 
bulles en un temps re- 
cord. Certains bonbons 
permettent de tirer plus 
loin, ou de tirer en rafale. 





Je suis tout à faît d'accord avec SEB: Bubble Bobble est un jeu génial et nous 
ne sommes pas les seuls à penser cela. En dépit de son âge, ce classique de l’arcade 
de Taïto n’a pas pris une ride et cette version est très satisfaisante. 
| à Si comme moi vous aïmez les jeux de plates-formes tout simples, vous allez 
Ë 2 1 vous régaler et si vous avez l’occasion de jouer avec un copain, c’est encore plus 
dl A4 éclatant. N'hésitez pas, Bubble Bobble est un jeu incontournable et vous ne risquez 
pas d’être déçus du voyage! LLTR 













Donner son avis sur Bubble Bobble tient quasiment du discours inutile: tout le monde le 
sait, ce jeu est génial, et depuis le temps que la première version est sortie, les plagiats 
ont été nombreux. 

Cette version Master System est excellente, tous les aspects du jeu sont présents: tous 
les monstres, toutes les options, tous les tableaux avec leur agencement différent à 
chaque fois. La maniabilité est parfaite, et l'intérêt du jeu énorme. 

Pour ce qui est des graphismes, ils sont simples mais réussis et très fidèles à la version originale. : 

Que ce soit pour y jouer à deux ou tout seul, Bubble Bobble n’est rien d’autre qu’un jeu indispensable 
quand on aime les jeux de plates-formes, ou qu’on se décide enfin à y venir. SEB 
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vous le 
A ramassez, de 
remplir le 

à tableau de 
flotte, et 
d'éliminer ainsi 
d’un seul coup 
tous les 


ennemis présents à l'écran. Il faut se dépêcher quand cet objet 
apparaît, car comme tous ces collègues, il disparaît au bout d’un 
certain temps si vous ne l'avez pas ramassé. 





EDITEUR : SEGA 
GENRE : PLATES-FORMES 
DIFFICULTE : MOYENNE 


CONTINUE : 
INFINIS ET PASSWORDS 


NOMBRE DE TABLEAUX : 
200 




















GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 15 
SON : 15 
MANIABILITE : 17 


GLOBAL : 
95% 

















TS ENEZE 





uand on n’est plus président et que 
l’on ne peut plus déclarer de guerre, 
on essaye de faire la paix. C’est 
\ parfois aussi dangereux. Prenez 
nu DR l’exemple de l’ancien président des 
A Etats unis qui vient de se faire 
kidnapper alors qu’il apportait la paix en Afrique 
Centrale avec des informations militaires susceptibles 
d’anéantir les forces révolutionnaires (drôle de paix! Mais c’est 
texto le scénario du jeu). Remarquez, des révolutionnaires qui 
sont capable de faire ça à une personne de cet âge ne méritent 
pas la paix. De plus, comme ce n’est que l’ex-président qui 
risque sa peau, ce n’est pas la peine de négocier, un corps 
d’élite pourra facilement le récupérer. Il faut du moins 
| l’espérer, sinon adieu l’ex-président et que 
| vive le nouveau. 
Vous faites partie du MERCS et on vous 
envoie tout seul pour affronter l’armée très 
bien outillée des rebelles (chars, hélicoptère, 
cuirassé, avion et même zodiac). Tout ça pour 
vous dire qu’ils sont très en colère contre le 
gouvernement du Zutula et qu’ils n’ont pas 
l'air d’être vraiment joyeux de vous voir. 





ELLE ER RER» > 
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Remettez les Rangers et attachez votre bandeau. 
Le style Commando et autres Ikari Warriors n’est 
pas mort et revient en force avec MERCS, nouveau 
clone d’un jeu d’arcade bien connu des baroudeurs 
des forêts vietnamiennes. Il y en a beaucoup qui ne 
vont pas s’en plaindre étant donné que c’est l’un 


des cou pe jeux de “mitraille dans tous les coins” sur la Master 
System et qu'il est de bonne qualité. Avec un nombre impression- 
nant de power-ups et d’armes différentes, MERCS est un jeu qui 
plaira aux Rambo en herbe, même s’il est vraiment trop facile en 
mode Easy. Mais la difficulté est réglable en début de jeu pour satis- 
faire pleinement les experts. Rastafoo 
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EDITEUR : — GRAPHISMES : 15 
GENRE : PAN T' AI STE 

TU N'JOUE PLUS ANIMATION : 15 

DIFFICULTE : FACILE __ MANIABILITE : 14 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 CT 
NOMBRE DE NIVEAUX : 7. SON : 14 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : O 


J'ai beau être un fan des jeux du type Commando, 
je ne suis guère enthousiasmé par celui-ci. 
Le graphisme assez moyen me rappelle les tous 
premiers jeux sur Master System, alors que main- 
tenant la plupart des nouveaux programmes sur 
É #21 cette console sont autrement plus soignés. 
De plus, É collisions de sprites sont plus que douteuses et il est 
très agaçant de voir un ennemi s’écrouler alors que votre balle est 
passée très nettement à côté de lui. Le jeu d'arcade original ne 
figure pas parmi les plus grandes réussites de Capcom et si la 
conversion Megadrive ne manquait pas de charme, le jeu ne 
présente pas un grand intérêt sur Master System. Bof! AHL 
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ON PEUT GAGNEÏ 








NINTENDO ET JOYPAD p— Fr 
ORGANISENT UN | | 
Mt | 
FACILE, TELLEMENT D - YU! 
SIMPLE, QUE C'EN EST j 


N'Y À AUCUN MÉRITE À 
GAGNER. TRAVERSER 
L'ATLANTIQUE À LA 
RAME, ÇA C'EST UNE 












LES QUESTIONS BEAUCOUP TROP SIMPLES 





c'est trop facile. 


ç'aurait été du même niveau, franchement. 


beaucoup plus dur. Tout se perd, mon pauvre ami. 





LES LOTS 
1er prix: une console NES + le jeu Batman. 
2ème prix: une console Game Boy + le jeu Batman. 





DO ° J 
Le E [E 
CET UNE AUI L, 


ET DES WALKMANS EN 


UNE VÉRITABLE HONTE. IL LL) 


L 










LLEME 


| 
| 
| 
| 





NA 
[SE | 


Première question révoltante de simplicité: “Quel est l'acteur qui joue le rôle du 
Joker dans le film Batman”? Tiens, pendant qu’on y est, on peut aussi dire qu'il a 
joué dans Shining, que son prénom est Jack, qu'il a joué dans Chinatown, enfin, bref, 


Deuxième question, je suis écœuré, aucun mérite à trouver: “Quel est l'insigne de façons, pour faire un concours aussi facile, il faut 
Batman”? Alors là, on aurait demandé “dans quelle ville se trouve la Tour Eiffel”, 


Troisième question, on continue dans le facile: “Comment se prénomme le 

comparse de Batman”? Pourquoi pas “Comment s'appelle Batman”, aussi, non? 
Dernière question: “Quelles sont les trois armes de Batman, dans le jeu Batman”? de Nintendo, de Bandaï et de Joypad. Pourtant, on 
Je suis dégoûté de faire un concours fastoche comme ça. De mon temps, c'était 


3ème au 50ème prix: un Walkman Nintendo! (Ouais, ça s'appelle un baladeur, en 
bon français, mais vu la difficulté des questions, vous allez pas chipoter, hein?) 


_— 


= = = = — 


OYPAD 


(T CEST FACILE 
| 


ES, UNE GAME BOY 
NT PRATIQUEMENT RIEN 


mr VRAIE GALERE (BIEN QUE 
| \ CE SOIT UN PEU TRISTE, 
|| | PARCE QUE LA RAME, 


C'EST PAS GAI); TOUT LE 
EN | MONDE NE PEUT PAS LE 
KI FAIRE. Mais cE 
CONCOURS, VRAIMENT, 
N'IMPORTE QUI PEUT 
GAGNER. JE VOUS LE 
DIS: UNE HONTE! 





LE REGLEMENT 
1) Nintendo et Joypad organisent un concours 
doté de 50 prix dont la liste se trouve sur cette 
page. 
2) Il sera clos le 20 janvier à minuit. De toutes 


en tout trois minutes, alors ça vous laisse le 
temps. 

3) Ce concours est ouvert à tout le monde y 
compris les huitres, qui sont largement assez 
intelligentes pour y participer, sauf au personnel 


AOTMETANL) TCTANTITES 

4) Seuls les bulletins de participation originaux 
seront pris en compte. 

5) Ce concours restera dans l'Histoire comme le 
“concours le plus facile du monde". 

6) Les gagnants seront prévenus individuellement. 
7) En cas d'ex-æquo, les gagnants seront . 








par un tirage au sort impartial. 





LE BULLETIN DE PARTICIPATION 


à découper et à renvoyer à Joypad, Concours Nintendo, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris. 


RÉPONSE RER AR Dent M RUE enr 


men Réponse 4: 


Question subsidiaire: Franchement, c'était dur? Oui L] Nonll 
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TD'UZSE 


BE ]shido 


che way of Ston 






















Prends la pierre, LU o! 
prends-toi la tête, pose la pierre. rase 


Tex CHAD,e 

Le ÿ AVEC TRUCS, 
DES ET 

MOTS DE PASSE 













Û lez, tiens, on va s’amu-  obligatoire- 
ser à poser sur un pla- ment à côté 
teau des tuiles coloriées d'au moins F 
et dessinées. Le terrain une pièce À 
est composé de 96 qui doit | 
cases (8 rangées sur 12 avoir en 
colonnes), où vous commun où BERRRRRRRS . Bad Dudes, Bionic Commando, Legend o 
devez placer des pièces le dessin, ou la couleur de fond. Si la pièce Zelda, Super Mario 1 et 2, Super Mario 
qui sont composées d’une couleur de fond, que vous rajoutez se place aux côtés de Land, Wizard & Warriors 1 et 2, etc. 
et d’un dessin sur leur face supérieure. Les deux autres pièces, elle doit avoir la cou- SURERTRÜCRET STRATÉGIES 
règles sont simples: pour poser une pièce, leur en commun avec l’une des TE 
il faut la mettre pièces, et le dessin avec l’autre. NINT NDO 
s Et c'est là que ça se complique, Ne 
parce que, forcément, au bout M 
d’un moment, vous avez tout mis 
n'importe où, et il est impossible de pla- 
cer une nouvelle pièce. Pour agrémenter 
le tout, il est possible de jouer en coopé- 
ration avec un autre joueur, ou en com- 
pétition, l’autre joueur pouvant être dirigé 
par la console. D’autres options permettent 
de lire des oracles 
































Volume 1: plus de 60 super-jeux, dont 
Double Dragon ll, Mega Man 2, Robocop 
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Volume 2 : encore 60 nouveaux jeux, 


ere na. Ce dont Boy and his Blob, Battle of Olympus 
1 8 S Duck Tales, Faxanadu, Ninja Gaiden, 
em rapportent des Teenage Mutant Ninja Turtles, Revenge 
points, ou de chan- of the Gator - Super Pinball, Tetris, etc. 
ger la forme des 

pièces du jeu. 




















Toutes les armes secrète 
GRAPHISMES : 16 — pour rester maître du je 
INTERET : 17 CUT UM ET TE Boy" 


SON : 15 
ere Chaque volume 115 F chez votre librairg 
MANIABILITE : 17 ou à défaut en utilisant le bon ci-dessous 


GLOBAL : BON DE COMMANDE à retourner 


8 6% DUNOD, 30 rue St Sulpice, 75278 Paris Cedex 0 
__0V/0 |. 


ADRESSE : 

























EDITEUR : ATARI 
GENRE : REFLEXIONS 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
CONTINUE : NON 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OÙ 2 


désire recevoir par la poste les livres]: 
Supertrucs et Stratégies Nintendo vol. 114 vol. 21 
au prix de 115 F + 20 F de frais d'envoi, soit 135 F 
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Autour du ring, les meilleurs 
catcheurs du monde, prêts 


* Ke kk EH 









Trademark 
of TitanSports, Inc 


RÉARMARÉAR 
we 


CHALLENGE CHALLENGE 


PLAYER 2 
CHONSE WOUR CAPTATA 


PLRYER 
CHONSE VOLUR LCAPTRTN 


HILL HAIOGANM 

OO 
Impossible de se tromper, les véritables stars du catch viennent d’atterrir dans 
votre écran! Espérons pour elles qu’elles n’y soient pas allées la tête la 
première! On prend un indicible plaisir à retrouver leurs techniques spéci- 
fiques ainsi que leurs musiques favorites! Les véritables fans vont être servis! 


SIL FTEMATE Fee 


RAA ARR RAA SR À fe 





Une poignée de secondes et c’est la victoire! 
Attendez d’avoir épuisé complètement l’adver- 
saire avant de le couvrir sinon vous allez voler 
dans les cordes! 


Une fois descendu hors du ring, un seul objectif: 
remonter au plus vite avant la disqualification! 
Il faudra faire très vite! En jouant à deux, vous 

pouvez toujours bloquer votre adversaire au bas 

du ring. Ce n’est pas trop réglo mais, bon, 
l'important c’est la victoire, n'est-ce pas? 
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a donner le meilleurs 
d'eux-mêmes! 


cclamés par une foule en liesse, les 
stars du catchs entrent sur le ring! 
Tour à tour arrivent Hulk Hogan, The 
Ultimate Warrior, Brutus le Barbier, 

ick Rude, Randy Macho Man 
Savage, Jim Duggan, The Big Boss Man et notre 
national Géant André qui du haut de ses 2m23 
domine tout ce beau monde. Il n’y a que les 
meilleurs qui se battront en matches simples ou 
bien doubles pour remporter ce Wrestlemania, 
véritable tournoi de l’élite du catch mondial. Les 
prises se succèdent, originales et souvent 
brutales: descente du coude, prise du sommeil, 
sauts divers en partant de la troisième corde. Du 
spectacle à 100% américain! Les plus grandes 
stars comme Hulk Hogan ou Randy Macho Man 
Savage, se feront accompagner de leur hymne! 
Des sons et des scènes chocs pour ces gladia- 
teurs modernes aux muscles ruisselants de sueur! 
Le public s’impatiente et demande un match à six 
par équipe! La lutte va être chaude pour obtenir 
le titre du Meilleur Catcheur! 
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CHALLENGE 
THE SIERMNER 


Le: D 
TFTORITIENTES MATR 
RAR THE 


SERRE SLUPRUTUOR 


KA SK À ER 


Si les équipes ne sont pas assez nombreuses selon 
vous tenter donc ce simili de bataille royale avec pas 
moins de six catcheurs qui s’affronteront à tour de 
rôle. L'équipe gagnante sera celle qui aura dégagé 
tous les catcheurs adverses! Choisissez une fine 
équipe pour mieux réussir! Big Boss Man et le Géant 
André devraient pouvoir faire un duo assez explosif! 


Jouez à deux dans la même équipe! Intervenez discrètement, c’est à dire en lançant 

un petit coup de pied bien placé au moment où votre coéquipier est en danger. Bien sûr, 
vous pouvez aussi le laisser se débrouiller seul... après vous risquez d’avoir des discus- 
sions assez énergiques qui seront peut-être l’occasion rêvée de vous mettre au catch! 





Les prises seront variées et souvent d’une efficacité destructrice! Méfiez-vous cependant , 
lorsque vous soulèverez le catcheur vous vous fatiguerez vite! Pourtant, si vous dégagez à 
tout bout de champ l'adversaire en dehors des limites du ring, vous êtes certain de gagner 
à plus ou moins long terme. 


Du haut d la troisième corde, 
tentez d’écraser l'adversaire ou 
de lui décrocher une bonne 
droite! Chaque saut sera fonc- 
tion du catcheur qui l’exécutera. 
Si vous voulez, vous pourrez 
toujours assommer l'adversaire 
une fois qu'il sera hors du ring! 
Il faut être prêt à toutes les 


Je dois vous avouer tout de suïte que je ne suis pas du tout un fan de catch et que les simula- 
tions de ce sport m'ennuient généralement. Ce n’est pas ce Wrestlemania Challenge qui va me 
réconcilier avec ce sport, car les prises sont loin d’être faciles à exécuter et il faut vraiment se 
battre avec le joypad pour obtenir quelques résultats. À défaut de pouvoir envoyer mes adver- 


] ! 
MA RENE saires au tapis c’est la manette qui a volé à travers la pièce et c'est elle qui s’est retrouvé KO. 
De plus, ce n’est pas la réalisation qui pourrait relever l’ensemble, car les graphismes ne sont 
EDITEUR : LJN guère attirants et l’animation n’est pas plus convaincante. Cela dit, il faut reconnaître que le jeu est assez 
GENRE : SIMULATION amusant lorsque l’on joue à deux (surtout si mon adversaire est aussi nul que moi]. Si vous avez fréquem- 
DE CATCH ment l’occasion de jouer avec des copains vous passerez de très bons moments, mais même si vous êtes fans 


__ DIFFICULTE : MOYENNE _ de catch, ce programme vous lassera très rapidement si vous jouez seul. AHL 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 


NOMBRE DE JOUEURS : 
1OÙ2 


GRAPHISMES : 13 
ANIMATION : 12 


Enfin un catch avec des vrais catcheurs de la ligue de la WWF! On retrouve avec une exacti- 
tude appréciable les vedettes, leurs prises et leurs musiques! Cependant, on ne pourra que | 
regretter le peu de prises disponibles et la difficulté avec laquelle on parvient à les 

————@—_——__— réaliser,souvent au prix d’un sanglant duel avec le joypad. Les techniques de bases telles 

MANIABILITE : 09 que les projections dans les cordes ne sont pas présentes et la lacune se sent! 
SON : 16 Malgré quelques légers problèmes d'animations du genre “tiens, y'a plus de jambes!”, 


| lej jeu et rapide et l'on parvient à s’y attacher, au moins cinq minutes, après. Les musiques sont très très | | 
| bien reprises et les fans pourront sauter au plafond en entendant les thèmes musicaux qui sont aussi agréables | | 
| que variés. En règle générale, on se prend très vite au jeu même si les règles sont appliquées de manière | | 
E hyper-trop-beaucoup-pesante, Malgré quelques faiblesses, WWF n’est pas trop mal, voire même bien sous Lol 


GLOBAL : 
82% 


OU 68% À UN JOUEUR 





(certains aspects, T.SR, ] 
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DÉRECEE LE NREN S E PR LRU 50e 








nintenao Lests 


Pirouettes sphériques 
pour mondes 
géométriques! 









EDITEUR : MB 
___ GENRE : ACTION 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 


NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OU 2 


ous voilà devenu une 
petite boule bleutée, 
perdue dans des 
univers géométriques 
aux arêtes aiguës et 
aux nombreux gouffres inson- 
dables. Pour vous, le but est simple 
pour ne pas dire d’une débilité à 
se jeter par la fenêtre du dernier 
étage de l'Empire State Building. 
Vous devez parvenir a franchir une 
ligne d'arrivée perdue quelque part au fond de ces mondes surréalistes, ceci, bien sûr, en un 
temps limité, pour ne pas dire extrêmement réduit, voire même encore plus court. Ce qui ne 
vous laisse, vous l’'admettrez, que guère peu de temps pour faire attention où vous allez mettre 
les pieds, ou plutôt votre surface car les boules munies de pieds sont rares exception faite de 
Demis Roussos. Dans votre course contre la montre, il faudra guetter les quelques monstres 
ennemis du coin de l'œil, surveiller les pièges et surtout, ne pas louper de virages, ce qui serait 
bête. Si seul vous vous ennuyez, vous pourrez alors décider de jouer à deux simultanément. 
Inutile de dire que les bousculades seront fréquentes et que vous risquez souvent de vous voir 
éjecter dans le vide par votre meilleur ami SRE 

rien que “pour voir ce que ça fait”. Et si ce 
genre d'humour vous met en boule, dites 
vous que c’est normal! 


GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 17 

MANIABILITE : 15 
SON : 12 





Si je vous dis que depuis tout petit je mets dans 
mon biberon au moins une fois par semaine une 
bonne dose de Marble Madness, je ne serai pas loin 
de la vérité. On retrouve sur Nintendo les péripéties 
de cette sphère en perpétuel équilibre. Pourtant, 
une nouveauté singulière démarque cette version 
des précédentes: la possibilité de jouer à deux simultanément. 

Cela relève incontestablement l'intérêt du jeu qui, sinon, est un peu 
fade de plusieurs points de vue. Tout d’abord, pour commencer par 
LE défaut de ce jeu, sa durée de vie est très, très limitée. On vient à 
bout des six niveaux beaucoup trop rapidement. D'autre part, les 
couleurs présentes à l'écran sont assez fades pour ne pas dire très 
délavées. Bien heureusement l'animation qui accompagne le tout est 
tout à fait correcte et suffisante. En somme, on passe avec Marble 
Madness d'excellents moments qui allient émotion et action. T.S.R. 
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Donjons et Démons, 


une bien ténébreuse affaire ! 


erdu quelque part dans l’une des innombrables 

salles du Manoir de Shadowgate, Lord Warlock pré- 
pare une terrible invocation. Après des heures de 
cérémonies et de chants étranges psalmodiés en une 
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langue inconnue, il est sur le point de faire entrer 
dans notre monde le plus terrible des démons des 
Enfers. L'arrivée d’un tel monstre serait pour tous 
les honnêtes gens synonyme d’une mort à plus 
ou moins longue échéance! En tant que dernier héritier de la li- 
gnée des Rois, cette grande famille richement fournie en guer- 
riers valeureux et héros de tous genres, il est de votre devoir d’em- 
pêcher que le pire n'advienne. Pour cela, vous devez franchir 
les portes couvertes de poussière de Shadowgate et explorer fi 
le moindre pouce de terrain. Lord Warlock est averti ff 
de votre arrivée mais son assurance dans les gar- 
diens de sa forteresse est telle qu'il ne vous re- 


EUR N° ETREINT DES QUE 
BENTRES DANS LA PIECE! 


La curiosité est un vilain défaut et précisé- 
ment à cet endroit. A peine aurez vous mis la 
main sur l’une de ces armes qui traîne sur le sol 
qu’un souffle de dragon viendra vous 

rôtir comme un pudding 

anglais. Trouvez 









doute aucunement. Il est temps de faire voir LE pi donc un endroit 
à cet invocateur du dimanche qui estle es | LL #4 plus propice 
vrai maître à bord! Chaque salle 6 à FEONPFRS 
abrite un terrible danger. Soyez bé ik soie 





prudent et surtout profitez 

des nombreux conseils que 

l’on vous fournira. Ils seront es- 
sentiels pour réussir cette mission! Bonne à. si Fr | 
chance ! a 1 





Seul face à l'entrée de 
ce véritable enfer 
labyrinthique, songez à 
regarder sous le paillasson et 
au-dessus de la porte. Vous y 
ferez une découverte 
essentielle pour la suite de 
cette aventure. N'attendez 
#1 surtout pas que l’on vienne 

d vous ouvrir, le maître d'hôtel 
est en vacances aux Bahamas. 
Alors, usez un peu partout du 
#do it yourself”. 
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Chaque sarcophage renferme un secret 

| enfoui depuis plus de mille ans! Si vous 

ne mettez pas la main sur le deuxième 

| à gauche, vous devriez pouvoir vous 
en tirer sans trop de problème. Sinon 
vous allez nager dans le slime jusqu’au 
cou ce qui est assez peu agréable 

même si l’on pense que cette sorte de. 

bain est très bonne pour la peau. 


Miroir, 


EDITEUR : KEMCO 
GENRE : AVENTURE 


CONTINUE : INFINIS 


sk 


Avec 
Shadowgate, 
. pénétrez dans 
&, 2 univers des 
1 jeux 
C > d'aventure, 
des vrais! Chaque pièce du 
château est représentée en 
perspective d’une manière 
honorable et, une fois dans 
ces pièces, à vous de fouiller 
et de trouver les indices pour 
pouvoir attendre Warlock 
avant qu’il ne soit trop tard. 
Le moindre faux geste et c’est 
la mort! Heureusement que 
l'on peut continuer 
indéfiniment sa partie parce 
que la mort survient assez 
fréquemment. En fait, dès que 
l’on veut se montrer inventif 
et original, on a une bonne 





DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 



















GRAPHISME: 14 
ANIMATION: 10 
PRET. HFNE 
MANIABILITE: 11 


GLOBAL: 
79% 


chance de trépasser. Il faut 
donc constamment être sur 
ses gardes, un peu comme un 
véritable aventurier! Le 
cerveau et ses neurones sont 
aussi mis grandement à 
contribution car passer une 
pièce nécessite de longs 
moments de réflexions pour 
choisir le meilleur chemin à 
prendre. La musique qui 
accompagne l'exploration des 
ces donjons humides n’est 
pas dénuée d'intérêt et 
parvient à créer une 
ambiance malsaine et 
angoissante un minimum. 
Bref, Shadowgate est une 
excellent jeu d'aventure sur la 
Nintendo et il saura ravir tous 
les mordus des jeux de rôle 
ou d'aventure. T.SR. 











nintenuo Lests 


Ras-le-bol 

d’être enfermés 

dans les téléviseurs, 
les Simpsons 

débarquent 

sur 

Nintendo. 
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artholomey 

J. Simpson, ou Bart, 

était tranquillement 

occupé à faire des 

# conneries en ville, à + 

tagger les murs, à tirer sur les chats 
et à pousser les vieilles du haut des trot- 
toirs quand il a aperçu ceux que certains 
Raeliens mous du cerveau attendent depuis 
longtemps: des extra-terrestres. Le problème, 
c'est que Bart est le seul à pouvoir les voir, 
grâce à ses lunettes à rayons X; personne 
ne veut le croire, et il est donc obligé de 
virer les extra-terrestres tout seul avant 
qu'ils ne prennent le contrôle total de 
Springfield, puis celui de la planète 
toute entière. Les extra-terrestres ont 
besoin de nombreux objets pour fa- 
briquer une machine qui les rendra 
maîtres du monde. Ces objets, Bart doit les faire dis- 
paraître, les dissimuler ou les repeindre. Il faut qu'il 
les trouve tous, sans quoi il échouera. A tout moment, 
il peut mettre ses lunettes, et repérer les extra-terrestres, 
il ne lui reste plus qu’à leur sauter dessus pour les 
faire disparaître, et ramasser une preuve. Dans chaque 
partie, s’il accumule suffisamment de preuves, il 
pourra obtenir l’aide d’un des membres de sa famille: 
Marge sa mère, Lisa et Maggie ses deux soeurs, ou 
Homer son père. Bart peut aussi ramasser des armes: 
des bombes de peinture pour repeindre et cacher les 
objets dont les extra-terrestres ont besoin, des lance- 
pierres, des pistolets à fléchettes. Il y a cinq niveaux 
différents, le premier se déroule dans les rues de 
Springfield, où Bart doit cacher tous les objets vio- 
lets, le deuxième a pour cadre le centre-commercial, 
où Bart doit ramasser tous les chapeaux, le troisième 
a lieu dans le parc de loisirs de Krustyland, Bart doit 
ramasser ou crever tous les ballons, le quatrième se 
déroule dans le musée d’histoire naturelle de 
Springfield, Bart ramasse les panneaux de sortie, et 
le dernier a lieu dans la centrale nucléaire où Bart ra- 
massera toutes les barres de contrôle. 
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M Transformer les Simpsons pour les porter sur 
écran de console n’était pas chose facile, ces 
… { personnages font déjà l'objet d’un culte poussé 
4 dans de nombreux pays, et les fans sont en 
@ droit d'attendre une bonne cartouche. Ne nous 


plaignons pas, The Simpsons-Bart VS. The 


| Space Mutant est un bon jeu. Bien réalisé tout d’abor, les 


graphismes sont fidèles, colorés et bien animés, The Simpsons 


est aussi un jeu amusant où il faut parfois faire preuve de 
beaucoup d’astuce pour découvrir comment atteindre et faire 


disparaître certains objets. : 
| Une bonne cartouche à conseiller, surtout aux fans de la 
| série. SEB 
GRAPHISMES : 17 
_ EDITEUR :ACCLAIM ANIMATION : 16 
GENRE : AVENTURE /ARCADE SON : 15 


DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


MANIABILITE : 16 
CONTINUE : NON 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


_NOMBRE DE STAGES : 5 
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2300 3 49% 21 


7 SCORE 


Les nombreux 
fans des 
2 Simpsons ne 
A seront pas 
déçus par ce 
LV) | programme 
très prenant. C’est un jeu 
très complet qui exige 
beaucoup d'adresse, mais 
aussi une bonne dose de 
réflexion pour résoudre les 
très nombreux problèmes qui 
se posent tout au long du 
jeu, De plus, on appréciera 
les touches d'humour qui 
émaillent l’action et qui 
rendent bien l'esprit du 


LIVES TIME  GORis 





dessin animé. Mais 
attention, ce n’est pas un jeu 
facile maïs il est 
suffisamment prenant pour 
que l’on s’accroche et les 
parties s’enchaînent les unes 
après les autres. 
Contrairement à la plupart 
des jeux de ce type, si ce 
programme a remporté un 
gros succès aux USA, ce 
n’est pas uniquement à 
cause de la popularité des 
Simpsons, mais grâce à ses 
qualités propres. Alors, aidez 
Bart à sauver la Terre des 
envahisseurs. AHL 





0 








Si vous avez le centre de 
gravité au niveau des genoux, 
vous convenez parfaitement 
pour cette mission. 
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Certains ennemis laissent des options derrière eux quand vous les détruisez. Ici, Low G Man s'apprête 
à ramasser discrètement une capsule bouclier qui le rendra invincible pendant 10 secondes 


Li e 
ÉFhrfEns: 1 






Le boss de fin du premier secteur est 
résistant et dangereux. Il avance 
d'avant en arrière, vous tire dessus 
sans arrêt, et envoie de grosses boules. 





es humains ont atteint un degré si élevé dans l’évolution qu’ils ont mainte- 

nant colonisé un très grand nombre de planètes, qu'ils utilisent les déplace- 

ments en hyper-espace comme leurs ancêtres prenaient l’ascenseur, qu'ils se 

gaussent de l’apesanteur et qu’ils ont 350 chaines de télé en relief (NDC: et 

des vidéophones!). Certaines de ces planètes colonisées ne sont en fait habi- 
tées que par des robots, qui fabriquent d’autres robots. C’est le cas de la douzième 
planète du système Orion. Le problème, c’est que des milliers d’extra-terrestres vien- 
nent de l’envahir, et qu'ils ont pris le contrôle de tous les robots. Pire, ils les ont 
reprogrammés, et en ont fait des machines de guerre, spécialement étudiées pour 
détruire les humains. Le but de ces extra-terrestres est simple, exterminer la race 
humaine. Le Conseil Unitaire de l'Espace a envoyé les Commandos Intergalactiques. 
Ils ne sont pas revenus, ils ont juste été massacrés. Tous. Il ne reste qu’une solution, 
envoyer un Low G Man, et si possible le meilleur. Et comme le meilleur, c’est vous, et 
bien vous allez partir casser de l’extra-terrestre, forcément. Oh, ce n’est pas pour vous 
déplaire, vous commenciez à vous ennuyer sérieusement à jouer aux cartes toute la 
journée dans la caserne. Au départ, vous disposez d’un pistolet paralysant, et d’une 
lance capable de transpercer tous les blindages. Au fur et à mesure de votre progres- 
sion, vous récupérerez des armes plus puissantes. Vous disposez aussi d’un module 
dorsal qui permet de sauter à des hauteurs vertigineuses. Plus tard, vous utiliserez 
aussi le walker et le spider, des mini-vaisseaux de transport et de combat. 





EDITEUR : KAGA ELECTRONICS 
GENRE : ARCADE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 15 
CONTINUE : PASWORD 




















GRAPHISMES : 12 

ANIMATION : 12 

MANIABILITE : 11 
SON : 14 


GLOBAL 
43% 














Low G Man est insupportable, on n'arrête pas de prendre des coups, de perdre, parce que la maniabilité est trop 
approximative. Les graphismes sont extrêmement moyens, ils clignotent et c’est pénible, les couleurs sont moches, et 
l’action est lente.Bien sûr, il y a pas mal de stages, avec des boss de fin différents à chaque fois, et souvent de bonne 


taille, mais on s'énerve tellement, et il est tellement difficile de progresser, que Low G Man contribue plus à vous faire 
craquer et à vous pousser à donner des coups contre les murs. Quand ce ne sont pas des coups de têtes, carrément. 
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CONSOLE SEULE 949F 
CONSOLE + 1 JEU 1090F 
(version française officielle) 
LOGICIELS 
avec boîte et notice en français 
STREET OF RAGE 389F 
SONIC 389F 
ALIEN STORM 389F 
FANTASIA 419F 
SPIDERMAN 419F 
MICKEY MOUSE 419F 
515F 
FATAL LABYRINTH 315F 
ABRAHAMS BATTLE TANK 475F 
688 ATTACK SUB 47SF 
FAERY TALE 47SF 
CENTURION 475F 
PHANTASY STAR 3 S95F 
MIGHT AND MAGIC 595F 
SUPER MONACO GP 369F 
SHINOBI 389F 
MOONWALKER 389F 
MYSTIC DEFENDER 389F 
GOLDEN AXE 389F 
GHOOLS AND GHOST 475F 
PGA TOUR GOLF 475F 
LES NEWS 
MONSTER WORLD III 389F 
DECAPATTACK 389F 
GOLDEN AXE 2 
JEWEL MASTER 
BONANZA BROS 
JOE MONTANA 2 
VYRESTLE WAR 
DONALD DUCK 419F 
MERCS 475F 
ROAD RASH 475F 
KILLING GAME SHOW 475F 
DARK CASTLE 475F 
ROBOCOP 475F 
THUNDER FORCE 3 475F 
F.22 INTERCEPTOR 475F 
THE IMMORTAL 475F 
CALIFORNIA GAMES 2 475F 
EA HOCKEY 475F 
TDE JAM & EARL 475F 
STARFLIGHT 595F 
SHINING DARKNESS S9SF 
LES PROMOS 
HERZOG ZWEI 199F 
SPACE HARRIER 2 199F 
FORGOTTEN WORLDS 199F 
SUPER LEAGUE 199F 
LOGICIELS IMPORTS 
HELLFIRE 199F 
DJ BOY 199F 
WIP RUSH 199F 
ZOOM 199F 
PHELIOS 199F 
XDR 199F 
ARCUS ODISSEY 419F 
BATMAN 449F 
EL VIENTO 419F 
FASTEST ONE 449F 
GYNOUG 449F 
LAKERS VS CELTICS 399F 
MEGA TRAX 399F 
NHL HOCKEY 399F 
THUNDER FORCE 3 399F 
DONALD DUCK 399F 
DEVIL CRASH 399F 
PACMANIA 399F 
PIT FIGHTER 399F 
RAMPART 449F 
PAPERBOY 449F 
STREET SMART 399F 
MARVEL LAND 419F 
STORMLORD 449F 
SAINT SWORD 399F 
VALIS 3 399F 
RAIDEN TRAP 449F 
FASTEST ONE 449F 
MERCS 419F 
WONDERBOY V 419F 
KABUKI SOLDIER 419F 
ACCESSOIRES 
ADAPT. CARTJAPONAISE  99F 
JOYSTICK PRO 2 129F 
JOYSTICK PYTHON 3 169F 
ARCADE POWER STICK 399 F 


DIS PAU 
ME 





STRASBOL RO; 
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CONSOLE BASE 
CONSOLE + TOTUES NINJA ce 
LOGICIELS 
BATTLE OF OLYMPUS 390F 
BOULDER DASH 330F 
CHEVALIER ZODIAQUE 390F 
DEFENDER OF THE CROW 430F 
ISOLATED WARRIOR 390F 
KABUKI-QUANTON FIGHTER390F 
KICKLE CUBICLE 330F 
LOW G MAN 390F 
POWER BLADE 390F 
ROLLER GAMES 430F 
SHADOW WARRIOR 390F 
SHADOW GATE 490F 
THE SIMPSONS 360F 
TOP GUN AND MISSION  430F 
WWF CHALLENGE 330F 
SKI OR DIE 390F 
MARBLE MADNESS 390F 
DIGGER 390F 
CALIFORNIA GAMES 390F 
TIME LORD 390F 
CORVETTE 390F 
MARIO BROS 3 430F 
DISPONIBLE 
JOYSTICK PYTHON 2 129F 
JOYSTICK MAVERICK 2 158F 

MASTER SYSIEM 
CONSOLE + 1 JEU 490F 
CONSOLE + 2 JEUX 690F 

LOGICIELS 
PACMANIA 299F 
POPULOUS 299F 
FINAL BUBBLE BOBBLE  299F 
OUT RUN EUROPA 299F 
BACK TO THE FUTUR2  299F 
XENON 2 299F 
SONIC 345F 
STRIDER 345F 
ALIEN STORM 345F 
SHADOW DANCER 345F 
CHESS 389F 
MERCS 419F 
ACCESSOIRES 
ADAPT. M.5/G.G 199F 
JOYSTICK PYTHON 1 129F 
JOYSTICK MAVERICK 1 158F 
(C7 7 1 ON €7 AV 
CONSOLE + COLUMNS 990F 
PACK PROMO (CONSOLE 
+COLUMNS+MICKEY+ 
ADAPTATEUR SECTEUR)  1295F 
LOGICIELS 
WOODY POP 215F 
PENGO 215F 
PUTTER GOLF 215F 
FACTORY PANIC 215F 
SUPER MONACO GP 215F 
WONDER BOY 215F 
PSYCHIC WORLD 215F 
MICKEY 245F 
SHINOBI 245F 
G.LOC 245F 
DRAGON CRISTAL 245F 
OUT RUN 245F 
NINJA GAIDEN 245F 
JOE MONTANA 245F 
SPACE HARRIER 245F 
FROGGER 245F 
DONALD DUCK 245F 
SPIDERMAN 245F 
GOLDEN AXE 245F 
BATTER UP 245F 
PACMAN 245F 
REVENGE OF DRAGON 245F 
LEADER BOARD 245F 
DEVILISH 245F 
FANTAZY ZONE 
GRIIFIN 
ALLEY WARS 
MAPPY 
WAGA LAND 
GALAGA 91 
ADAPTATEUR M.5/GG 


CONSOLE + TETRIS 
avec dible de ét PER 
PACK PROMO 990F 
(CONSOLE TETRIS+CABLE 
+ECOUTEURS+SUPERMARIOLAN 
+LIGHTBOY+PILES) 
LOGICIELS 

avec boîte et notice en français 
ALLEWAY 195F 
BALLOON KID 195F 
BOULDER DASH 195F 
BUGS BUNNY 195F 
BURAÏ FIGHTER 195F 
CASTELVANIA 195F 
CHESSMASTER 195F 
DOUBLE DRAGON 195F 
DR MARIO 195F 
DYNA BLASTER 195F 
GARGOYLE QUEST 195F 
GOLF 195F 
HYPER LODE RUNNER 195F 
KUNG FU MASTER 195F 
KWIRX 195F 
MOTOCROSS MANIACS 195F 
PRINCESS BLOBETTE 195F 
R.TYPE 195F 
RC PRO AM 195F 
RADAR MISSION 195F 
REVENGE OF GATOR 195F 
SAMOURAI ADVENT. 195F 
SIDE POCKET 195F 
SOLARSTRIDER 195F 
SUPER MARIO LAND 195F 
TENNIS 195F 
WORLD CUP 195F 
WYZARDS & WARRIORS 195F 
SPIDERMAN 195F 
CHASE HQ 219F 
DUCK TALES 219F 
PAPERBOY 219F 
ROBOCOP 219F 
BATMAN 229F 
GREMLINS 2 229F 
TORTUES NINJA 29F 

LOGICIELS IMPORTS 

DAEDALLIAN OPUS 149F 
Q BILLION 149F 
F1 RACE 195F 
IN YOUR FACE 195F 
LOCK N CHASE 195F 
SNOOPY 195F 
MARIOS MISSION 219F 
MICKEY 2 219F 
AEROSTAR 229F 
BASES LOADED 229F 
BATTLE UNIT ZEOTH 229F 
BEETLE JUICE 29F 
CASTELVANIA 2 229F 
BUGS BUNNY 2 229F 
CHOPLIFTER 2 229F 
CRYSTAL QUEST 229F 
FORTIFIED ZONE 229F 
MICKEY DANG.CHASE 229F 
NORTH STAR KEN 229F 
ROBOCOP 2 229F 
ROGER RABBIT 229F 
SNEAKY SNAKES 229F 
WORLD BOWLING 229F 
BLADES OF STEEL 249F 
CASTELVANIA 2 249F 
GAUNTLET 2 249F 
GHOSTBUSTERS 2 249F 
MEGAMAN 249F 
NEMESIS 2 249F 
OPERATION CONTRA 249F 
THE SIMPSONS 249F 
TURRICAN 249F 
WWF SUPERSTARS 249F 
BUBBLE BOBBLE 249F 
SWORD OF HOPE 249F 
DOUBLE DRAGON 2 249F 
NINJA GAIDEN 249F 

ACCESSOIRES 

BOITIER NEXOFT 99F 
SAC LIGHT BOY 149F 
BATTERY PACK 299F 
SACCOCHE A LOG 225F 
CASE BOY 115F 
GAME LIGHT PROMO 99F 
LIGHT BOY PROMO 225F 





CORE GRAFX + JEU 
CORE GRAFX PÜISSANCE s 1290 
SUPER GRAFX + JEU 1490F 
PC ENGINE GT + JEU 2390F 
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Galerie Saint Sébastien 








CONSOLE + 1 JEU 3490F - 
1°" Etage - Prés aquarium 
LOGICIELS 
Tél : 83-35-49-33 
JOY JOY KID 990F 
LEAGUE BOWLING 990F METZ 
BASE BALL STARS 1290F 
NINJA COMBATS 1290F C/C Saint Jacques 
CYBERLIP 1290F | 5 
MAGICIAN LORD 1290F Niveau Boutiques 
SUPER SPY 1390F . 87- 
RAGUY BLUE J 1390F Tél : 87-37-01-46 
GHOST PILOT 1390F 
SENCOKU 1390F | STRASBOURG 
ASO2-ALPHA 1390F 
or . MONSTER . 3, Rue d'Austerlitz 
1390 

TOP PLAYER GOLF 1490F Tél: 88.25.58.56 
CROSSED SWORDS 1490F 
2020 SUPER BASEBALL  1490F VPC 

LOCATION POSSIBLE : : : 

SEMAINE OÙ WEEKEND  Calerie Saint Sébastien 
= x . Boîte aux lettres n°54 
SUPER FAMICOM 54000 NANCY 
: HOMO OA AANEIE 
LOGICIELS 

ACTRAISER 
F.ZERO 
GRADIUS II : 
FINAL FIGHT 
SUPER MARIO WORLD 
Ys 
AREA 88 
PRO SOCCER 
SUPER TENNIS 
JERRY BOY 
AUGUSTA GOLF 
GOEMON FIGHT 
SUPER R TYPE 





SUPER GHOULS'NN GHOSTS 549F 
CASTLEVANIA IV 549F 
SIM CITY 

JOE ET MAC 

SUPER EDF 

ZELDA 3 

FINAL FANTASY 
DUNGEON MASTER 
NOSFERATU 
RAIDEN TRAD 
DIMENSION FORCE 
THUNDER SPIRIT 
JOYSTICK 

JB KING 


LYNX 2 795F  Chéque & Mandat 0 
TOUS LES LOGICIELS À 249F1 Contre Remboursement  +35F 
ce VPC & BOUTIQUES 

nee EN DECEMBRE 
500F = 1 MONTRE 


D'ACHAT LCD GRAT. 


GAMES 
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ous êtes fatigué, vous avez eu une dure journée au 
\ } bureau, ce matin, le patron vous a encore en- 

gueulé, mais, bon, l'essentiel est que vous soyez tou- 
jours dans cette société de gestion. “Tiens, que va faire Mariko 
a manger?”, pensez-vous furtivement en rentrant chez vous, 
quand, tout à coup, des missiles venus de nulle 
part s’abattent sur la ville. C’est reparti pour 
un tour, des centaines de robots de la nation Ke 
des night-stockers s'emparent des 
humains et détruisent tout. Voici le moment | | 
pour vous, Ken, petit bureaucrate minable, Lx 
de devenir un homme. Jetez votre : 
veste, et, après vous être trans- 
formé en robot - vous cachiez 
cette seconde vie sous une 
peau artificielle - , vous 
courez a l'assaut des 
ennemis en poussant 
votre cri de guerre:” 
HA-SHI-RE, EIGHT- 
MAAAAAAAAANI”. 

















qq D à 


les super héros sont 
de retour. 

















Par 
rapport 
aux 
autres 
jeux sur 
console, on est pas 
vraiment sidéré par la 
qualité ludique de ce 
titre. La réalisation est 
somptueuse, les sprites 
se déplacent avec une 
facilité et une souplesse 
extraordinaires, les effets 
spéciaux et les bruitages 
sont une fois de plus 
tonitruants, mais rien 
n’est franchement bien 
exceptionnel dans Eight 
Man, par rapport aux 
autres jeux sur cette 
console. Le jeu 
proprement dit est en 
fait un vulgaire remix de 
Ninja Combat et de 
Shengoku Densyo, avec 
le brio en moins. Alors un 
petit conseil, que vous 
devez déjà certainement 
connaître, si vous pouvez 
ne pas l’acheter, louez-le 
vous ne vous en porterez 
que mieux, et votre 
porte-monnaie aussi par 
la même occasion. 

J'm DESTROY 
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Vous aimez les super héros, voici que SNK nous 
ressort le Eight man, mi-homme, mi-robot, protecteur 
de l’espèce humaine, et, comme d'habitude sur la 
Neo Geo, le jeu est très “ARCADE”’ , donc tout est 
quasi impeccable, les graphismes très colorés, 

* 8 les sprites énormes, le son digitalisé, bref tout y est: 
tout sauf l'originalité. 
En effet, cela ressemble trop aux précédentes productions, style 
Sengoku (testé dans joypad 3), ce qui nous enlève un peu l'envie de 
découvrir la fin du jeu. 
Donc, si vous possédez déjà sur votre Neo Geo un jeu du même style, 
réfléchissez-y à deux fois avant de dépenser plus de 1000 francs 
pour cette cartouche, pour les autres allez-y c’est du tout bon ! 
STEPH 























rofitant de ce que l’Oncle Picsou faisait une petite sieste 
après avoir touché son dernier million, Donald pénêtra 
furtivement dans sa bibliothèque. Alors qu'il feuilletait 
un ouvrage vieux comme le monde, un incunable pur, 
S'échappa un mince morceau de parchemin à moitié rongé 
par le temps. Sur celui-ci figurait une signature: celle du 
mythique Roi Garuzia, le souverain aux mille palais et aux richesses 
infinies. Ce morceau de parchemin jauni était en fait une carte sur 
laquelle figurait d’une manière énigmatique l'emplacement du fameux 
trésor. L'idée de pouvoir devenir aussi riche et 
même plus que l'oncle Picsou envahit en un ins- 
tant le cerveau nébuleux et bulleux de Donald! 
Réunissant ses trois neveux et un avion plus ou 
moins volant, il décida de partir alors pour l'aven- 
ture de sa vie au grand désespoir de Miss Daisy 4 
qui l’attendait pour savourer un canard à 
l'orange... à moins qu'il ne s'agisse d’un autre 
plat...? Première étape de ce long voyage 
Duckburg, afin de rencontrer le premier in- 
formateur. Mais sur la route, gare aux 
Rapetous qui bien entendu ont été préve- : Men 
nus! Muni de son lance-ventouse, Donald | #4 
saura les faire taire et les neutraliser un court £ 
laps de temps. Il faudra faire bon nombre 
d’aller et retour entre le Mexique, la 
Transylvanie, l'Egypte, l'Inde, le Pôle Sud et 
la Scandinavie sur un splendide bateau 
Viking. Une course tout autour du monde 
pour une aventure tout simple- 
ment merveilleuse! 

















un #È ETS sm ee ET ere. un seul 

jet moyen, s'abaisseravant 

qu'il ne se retourne. 

Sinon, faites attention, 

il se métamorphoserà 

enunedizainede mins 
fantômes 
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so! 


Frans ess ste # LLC 








onnu la téte la prennére! je vous rassure, sr lincor 
tou comme ça, Cvous évite de vous faire mal à la tête. 
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Que Dieu 

m'écartèle, 

de 

préférence 

sous 

anesthésie 
générale, ça fait moins 
mal, si l'on a déjà vu plus 
beau que Quackshot sur 
la Megadrive! Mettre en 
scène la mascotte de Waït 
Disney, Donald Duck, était 
une véritable épreuve 
pour les programmeurs 
qui s’en tirent cependant 
avec tous les honneurs. 
Aux décors 
Savoureusement 
exotiques, où le scrolling, 
la plupart du temps 
mubtidirectionnel, est 
exceptionnel, s'ajoutent 
des musiques délicieuses 
parfaitement en accord 
avec le lieu auquel elles 
se rapportent. Le tout est 
simplement exquis! Côté 
arcade, on se retrouve 
amplement servi, les 
pièges, entre autres ceux 
de la pyramide dont le 
machiavélisme et 
lingéniosité sont encore 
rarement égalés, sont 
originaux ou dans le pire 
des cas présentés d’une 
façon entièrement 
nouvelle. Rajoutez à tout 
ça une bonne dose 
d'humour et vous 
obtiendrez alors un chef- 
d'œuvre dans toute sa 
puissance, un must sans 
égal, c'est-à-dire un 
Quackshot avec la star 
des stars, l’inégalable 
Donald Duck! 

T-SR. 














Road Blasters 


ans ce jeu, vous pilotez un bolide aux 
capacités incroyables et il faut une 
grande dextérité pour le mener à bon 
port à travers les cinquante niveaux 
que comporte le jeu. Il vous faudra af- 
fronter de nombreux ennemis appa- 
raissant sous forme de jeeps, motos, li- 
mousines blindés indestructibles (véritables chicanes 
mobiles) et bien d’autres. Lorsque vous éliminerez vos 
ennemis à l’aide d’une simple mitraillette (du moins pour 
commencer), certains d’entre eux laisseront des boules 
d'énergie de couleur bleue ou verte qui, une fois récu- 
pérées, doperont votre jauge d'énergie. 
En ce qui concerne les armes, un engin volant La. 
dra vous prêter main forte en vous larguant soit un Æ& 
turbo, soit un bouclier magnétique ou encore des mis- 
siles bien plus destructeurs. 
Alors, enfilez vos gants, 


EDITEUR : TENGEN À ne 
ajustez votre casque intégral 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 

















GENRE : ARCADE et foncez à travers les routes 
DIFFICULITE : FACILE sinueuses, à la recherche 
CONTINUE : O du temps perdu. 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
MEGADRIVE AMERICAINE x En testant ce jeu, je me suis demandé quelle avait pu être la motivation 
d’une société, qui plus est de grand renom, à convertir cette antiquité de 
— l’arcade, Je ne me serais pas posé cette question si la réalisation avait suivi, 
GRAPHISMES : 12 mais comme ce n’est pas le cas, je suis très colère! En effet, qui aurait envie 
ANIMATION : 15 ; de se procurer une telle nullité qui ne mérite pas de faire partie de votre 
SON : 09 do ludothèque, tant les graphismes et les sons sont quelconques, sans parler 
, d’une durée de vie beaucoup trop courte. 


MANIABILITE 15 Même si à son crédit, on peut dire que la vitesse est convenablement rendue et qu’elle confère 
à une (trop?) grande maniabilité, ce jeu est tellement répétitif qu’on s’en 


lasse très vite. Alors, à moins d’être un adepte du jet d'argent par les fenêtres ou 
complètement inconscient (ce qui n’est pas incompatible), surtout détournez ce soft de 
votre regard, ou le contraire. TRAZOM 
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GOLDEN 
AXE 


Un homme, un 
femme et un nain 
contre les forces 

du Mal ! 


as moyen de goûter un repos pourtant 
bien mérité! Le trio de héros, composé 
d’un nain trapu, d’un barbare humain et 
d'une enchanteresse guerrière, après 
avoir chassé une première fois les forces 
du Mal de la région, doit se remettre au travail. A 
peine quelques années après leur cuisante et hu- 
miliante défaite, ces ennemis ont décidé de faire 
à nouveau une attaque massive. Si un jour les 
ennemis s’éveillent à l’intelligence, on peut \ 
\ 





rêver, ils comprendront peut-être que ça ne sert 

à rien de revenir. En effet, tout juste sont-ils ré- 
apparus que le trio infernal s’est 

remis en route pour tout 


broyer, déchiqueter, annihiler, « \ 
en clair, pour tout mettre en £s* 
ordre. Face à des géants en ar- (re 

mure de plaques ou à LE 


des minotaures, les 
combats seront 
rudes. Pour sim- 


plifier tout cela hs Nu, \ 

chacun de ces F/ è Ni 
trois guerriers ‘ D. 

est en plus un | 
fin magicien. l ÿ, 

Le nain H / 
utilisant, dr 

en véri-. ec Va 
table  ani- NT 
miste, les res- S 
sources de la terre, ; 
l'humain celles du F 
vent et l’humaine, la plus 


douée des trois, celles du 
feu des dragons. Quelle 


à 
$ 
que soit la recette em- | 
ployée, la hache ou la 
magie, le résultat sera 






identique: massacre! 
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GRAPHISMES : 14 
ANIMATION : 14 
SON : 15 
MANIABILITE : 15 


Si vous aimez 
les jeux de 
SF" baston, où la 

. loi du plus fort 
"A #7) MTègneen 

- M maître vous 
allez être servi avec Golden 
Axe I, il n’y a que ça. 
Toutefois et avant que vous 
ne partiez l’acheter, je 
voudrais vous mettre en garde 
sur le fait que ce second 
épisode est exactement le 
même que le premier. Mis à 
part des décors et des 
mouvements d'attaque et de 
défense qui diffère 





EDITEUR : SEGA 
GENRE : ARCADE 
DIFFICULTE : MOYEN 


NOMBRE DE JOUEURS : 


1 OU 2 
CONTINUE : 3 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 


légèrement, on est en 
présence du même jeu. On y 
retrouve ainsi les mêmes trois 
personnages qui se font un 
malin plaisir à tabasser et à 
détruire tout ce qui surgit à 
l'écran. Enfin il n’en demeure 
pas moins que si vous avez 
aimé, si vous vous êtes 
déchaîné comme une bête, si 
vous vous êtes éclaté la panse 
avec Golden Axe tout court, 
vous ne pourrez qu’apprécier 
Golden Axe II. Mais son achat 
en vaut-il vraiment la peine? 
La question se pose. 

J'm DESTROY 
















Plus qu’une suite, Golden Axe Il est en fait un 
véritable remake dans la plus pure des traditions. 
À Tous les éléments-phare de la première partie 
A sont ici repris avec cependant une légère, mais 
très succincte, amélioration. Tout d’abord les 
22 sons et les bruitages en général sont d’une 
qualité nettement supérieure. Ensuite, les monstres sont un peu 
plus variés et vraiment mieux représentés. Pourtant, l’histoire et 
la présentation des scènes, particulièrement des boss de fins de 
niveaux, sont d’une similitude étonnante avec le premier épisode. 
On auraït pu, à juste titre je crois, s'attendre à un raz de marée 
de nouveautés mais aucune innovation particulière ne vient 
démarquer ce Golden Axe Il de son prédécesseur. Même les 
amoureux des premières aventures seront déçus de ne voir qu’un 
jeu où tout est du réchauffé, du déjà vu, La petite touche 
rajoutée ne suffit donc pas à faire de Golden Axe Il un réel délice 
et bien que l’on s'amuse, le plaisir n’est pas de longue durée. 
T.SR. 
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TRE TC LC EP 


Tanguy et Laverdure reviennent 


= ch 
7 


evenu pilote du fameux et hyper-puissant 
avion de chasse semi-furtifle E22, vous allez 
devoir à grands coups de missiles TOW ou 
SPR, dégager le ciel de ses indésirables oc- 
cupants. Selon la nation que vous choisis- 
sez, votre objectif variera. Vous pourrez 
survoler le territoire américain, irakien, co- ÿ 
réen ou encore soviétique, ce qui représen- sx 
tera là le niveau de difficulté maximal, le fin du fin en matière de 0. - 00 
technique et de stratégie aéronautique. Face à votre avion superso- 
nique, des Mig 21, 27 et 29, des rampes de lance-missiles, des super- 
tankers et d’autres bâtiments navals, bref, une force de frappe consi- 
dérable qu'il faudra par tous les moyens stopper et réduire en purée! 
Agissant au milieu du Golfe, vous pourrez avoir à votre disposition 
des missiles à guidage caméra que vous suivrez jusqu'au point d’im- 
pact! Si vous ne faites pas attention, vous pourrez même vous des- 
cendre en croyant voir un avion ennemi! Si vous trouvez que les mis- 
sions proposées sont beaucoup trop simples, il vous suffit alors de 
créer les vôtres! Choisissez la composition des rangs adverses pour 





| 
| 
EDITEUR : 
| 
Î 
Ï 


avoir enfin des ennemis à votre taille. Avant d’en arriver là, vous aurez ELECTRONIC ARTS 

labouré de nombreux champs avec le nez de votre E22 et décapité TAILLE CARTOUCHE : 

de nombreuses vaches ! 6 MEGABITS 
GENRE : 


SIMULATEUR DE VOL 
DIFFICULTE : MOYENNE 
| CONTINUE : INFINIS 
| NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
4 
| 


_—. Voilà bien une 
| 2 nouveauté sur 

la Megadrive, 
| 3 | un simulateur, 


ÿ- CRT 
l . | disant 
smlaleur purs putes 
de vol! Entièrement réalisé 
d’une manière plus que 
brillante en trois dimensions 


face pleines, ce prétendu 


certes pas d’une fluidité 
parfaite, mais il ne fallait pas 
s'attendre à des merveilles de 
ce côté car la 3D n'offre que 
très rarement un scrolling 
parfaït. La variété des 
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GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 12 
SON: 11 
MANIABILITE: 13 


missions, soit près de 120 au 
total, plus la possibilité d’en 


d’être toujours le cas. La 
musique n'a rien 
d’exceptionnel mais pour 
l'ambiance, rien de tel que le 
CD de Top Gun derrière soi 
pour que lon s'y croie! 
L'intérêt de l’action est en fait 
son principal atout car on se 
prend très vite au jeu! Car pour 
un jeu à sensation, c'est un jeu 
à sensation! Même si l'on vole, 
le jeu en lui-même est planant. 
Un délice si la réalisation 
n'atteint pas des sommets. 
T.SR. 
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)ans la rue, tous les coups sont permis ! 


e monde de la rue est un univers sans pitié 
qui ne connaît d’autre loi que celle de la vio- 
lence. Pour se faire une place de choix, il faut 
tout d’abord savoir se battre! Buzz, un ex- 
catcheur, Ty, un champion de kickboxing et 
Kato, un maître en arts martiaux sont tous trois fer- 
mement décidés à prendre la part du lion. Dans une 
succession de combats se déroulant dans des entre- 
pôts, dans un bar ou sur les quais, ils se battront contre 
des femmes et des punks abâtardis pour finalement 
affronter l'actuel champion, le Guerrier Masqué. Le 
public sera là pour les encourager mais aussi, de temps 
à autre, pour remettre un peu d’ac- 
tion en plaçant un coup de cran 
d'arrêt ou de barre à mine. Pour évi- 
ter ça, il ne faudra pas hésiter à 
cogner dans ce public d'at- 
tardés mentaux aussi bien 4 | 
les hommes que les / | À | ph É = 
femmes. Il ne man- ke pie CU 
querait plus que vous  ! 4 LA ONE 
vous laissiez faire ! | = 
[a 
PRET 


RECORD 
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Ï $58460 CLOCK 
LES 0:09 
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RECORD 
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Pit Fighter étant, il y a quelques années, un 
véritable hit en arcade. Une fois sur la 
Megadrive, qu'en est-il? L'opération s’est-elle 
bien déroulée, docteur? L'animation tout 
d’abord est largement à la mesure de nos 
exigences, les combattants sont alertes et 
F’action rapide sans pourtant en devenir injouable. Les voix 
digitalisées et les bruitages, dont le nombre est assez 
impressionnant puisqu'il y en a 80, sont de très bonne qualité. 
Seraïit ce donc un chef-d'œuvre que ce Pit Fighter, docteur? Les 
images digitalisées sont si petites qu’elles sont parfois 
méconnaissables et les spectateurs en deviennent hideux, sans 
pourtant aller jusqu’au franchement laid. Les décors en 
deviennent médiocres de pauvreté même si Faction, elle, est à 
son comble très rapidement. Autre point en faveur de Pit 
Fighter, la multitude de prises possibles qui toutes sont 
réalisables, relativement facilement. Pit Fighter saura vous 
faire passer de très bons moments, si vous êtes un minimum 
adepte des sports de combats, alors, pourquoi pas? T.SR. 





) 5153200 CLOCK $3006 
KO's 0:15 KO's 
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GRAPHISMES : 11 
ANIMATION : 16 EDITEUR : TENGEN 
GENRE : ARCADE _ 
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MANIABILITE : 15 NOMBRE DE JOUEURS : 
_ 1OU2 
CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 
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Le. 


ue sh 


ne poignée d’années après les 
aventures d’Adol et de Dogi 
son musculeux e intellectuel de 
compagnon d'arme, dans la ville 
d’Ys, voilà nos deux jeunes 
aventuriers aux prises avec un 
danger aussi vif que nouvea ! Le 
beau village de Felugana, à ne pas 
confondre avec son très célèbre 


En. 
homonyme du Rwanda, vient de 4 de 


se faire assaillir par des dé- / 
mons, des fantômes... tout À / 
un Z0o échappé des enfers! CG " , 
Ce village est, comble du MES | 
. . À $ f 
hasard, le lieu de naissance * / f 
du soi, disant courageux y 
Dogi, soit disant 
parce que celui 
qui va se taper 
tout le boulot 
c'est tout de 
même Adol. 
Inutile 


Aventure au milieu 
des démons et des 
merveilles ! 


dire que si Adol ne veut pas passer pour un couard, 
il ne lui reste plus qu’à délivrer le petit bourg de 
cette puissante malédiction. 

Collectant sur sa route divers renseignements, le 
jeune héros devra affronter les périls des souter- 
rains de Tigrey, les pièges de la cité morte 
d'Irubarnz, les astuces des Monts d’Elderm, pour 
enfin atterrir dans le lieu de toutes les perversions: 
la Citadelle de Varestain! 

Pour arriver à cette dernière étape, il faudra 
d’abord trouver maints objets et maintes armes et 
pièces d’armure afin de pouvoir égaler la puissance 
du maître des lieux. Mais tout cela est affaire de 
recherche et de patience ! 
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EDITEUR :RIOT _ 


GENRE : AVENTURE /ARCADE 


MACHINE : MEGADRIVE 
JAPONAISE 


TAILLE CARTOUCHE : 8 


__DIFFICULTE : DIFHCILE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


__CONTINUE : INFINIS 





NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


TEXTE ET NOTICE : 
JAPONAIS 





__ GRAPHISMES : 16 
__ ANIMATION : 16 


SON: 18 


—_ MANIABILITE : 07 


PDC EE 


ôL 


ART DO RTE RES 
ROC OR ARA 


"us. Apres diverses 
>= Conversions 
ETS €: 
CD-rom Nec, 
° { on retrouve 
eS Ys3surla 
Megadrive. C'est 
franchement pas la joie, la 
maniabilité du bonhomme 
étant vraiment médiocre. 
Sans égaler celle de la 
version NEC, la réalisation 
vous en mettra plein les 
globes oculaires. Les 
graphismes très agréables 
vous mettront de suite dans 
une ambiance très 
cinématographique. 
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L'animation est par contre 
très fatigante pour les yeux, 
mais souple à souhait lors de 
certains passages. Même si 
le système est vu et revu, le 
jeu en lui-même est très 
intéressant, le succès des 
épisodes précédents n'étant 
plus a prouver. Le hic: les 
textes en japonais risquent 
de vous prendre la tête. Si 
vous êtes cependant de la 
race des patients 
explorateurs (ou des 
japonais), vous vous 
éclaterez vite fait sur ce jeu 
qui se révèle passionnant à 
l'usage. (TE 











Mâchoires 
fracassées, bras 
cassés... et tout ça 

pour attraper 





omme en l’an 2100, les gens ne sont 
pas plus intelligents qu'aujourd'hui, 
sans vouloir faire de peine à tous 
ceux qui ont foi en l'avenir, ils ont 
eu l’idée, si l’on peut encore quali- 
fier ça d'idée sans faire honte au 
concept, de créer un sport hyper- 
violent dans lequel on pourrait se défouler! Qui pou- 
vait penser que le football ne suffirait pas dans ce 
genre de démonstration? Le but de jeu est d’une sim- 
plicité à la hauteur des capacités mentales des par- 
ticipants: faire rentrer une boule d’acier dans une 
zone correspondante à des buts. Pour ce faire, tous 
les coups les plus violents sont permis et le clas- 
sique tackle devient ici une bourrade proche de la 
charge du dimétrodon à poils durs, espèce hélas 
éteinte de nos jours. Sur le terrain seront disposés 
au hasard des bonus aux propriétés étranges ou des 
pièces d’armure. Car, oui, je ne vous l’ai pas encore 
dit, mais ce qui fait le charme de ce sport, c’est qu’il 
se joue en armure intégrale. Genouillères, coudières, 
casques métalliques, tout est là pour fournir un maxi- 
mum de protection. Ceci n’empêchant en rien un 
mort par ci où par là. Il faut bien 
qu'on s'amuse ! 











une balle d'acier 
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_ musique qui, 


_. inexistants, n’en A pas. 


On retrouve ce qui avait fait 


tout l'intérêt de la première 
version avec cependant 
certains ajouts non 
négligeables. L'animation, 
tout d’abord, est excellente. 
Rapide, elle permet des 
parties à cent à l'heure! 
Même si les couleurs sont un 
peu fades, les sprites sont 
assez jolis et le décor qui les 
accompagne très sobre et 
très froid, c’est-à-dire idéal 


a possibilité de jouer en 
en championnat est quant à elle 


excellente. Débutant en 
division deux avec la Brutal 
Deluxe, vous devrez à force 
de nombreuses rencontres 
parvenir à la première place. 
Un challenge passionnant est 
encore le mot est faible! 
Speedball Il est par 
conséquent à conseiller à 
tous ceux qui avaient aimé la 
première partie mais étaient 
restés sur leur faim. Ils 
pourront enfin être gavés ! 
T.SR. 








_ GRAPHISMES : 14 
ANIMATION : 14 
SON : 10 


MANIABILITE : 13 


En général je 
ne suis pas 
partisan des 
conversions 
L* sur console 
ET des succès 
micro. o. Mais, cette fois, c’est 
une excellente idée, car 
Speedball Il est une 
simulation sportive qui n’a 
aucun équivalent sur 
Megadrive (à l'exception 
peut être de Wrestleball qui 
est une daube). Les 
amateurs de sport 
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____ EDITEUR : : ARENA 
GENRE : SIMULATION 
__FUTURISTE 
DIFFICULITE : MOYENNE 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 OÙ 2 


CONTINUE : INFINIS 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


MACHINE : 
MEGADRIVE AMERICAINE, NE 
FONCTIONNE PAS SUR LA 
MEGADRIVE FRANÇAISE 


apprécieront sans doute ce 
sport futuriste très original 
qui laisse une grande place à 
la baston. Tous les coups 
sont permis et il ne faut 
surtout pas hésiter à 
massacrer ses adversaires, 
ne serait-ce que pour le 
plaisir de les voir repartir sur 
une civière. Cette version est 
réussie et les parties à deux 
sont vraiment très 
excitantes. Avis aux 
amateurs! 





CERN 


QUE LES PAC-FANS SE LEVENT, 


LA PAC-MANIA EST LA! 

















a boule jaune est de retour sur vos 

écrans. Le glouton de service le plus 

rigolo des jeux vidéos, the PAC-MAN, 

a encore faim, et il va en bouffer de la 

pastille! Notre héros va se balader 

dans un monde immense et fou, peu- 

plé par des petits fantômes, au contact # 
mortel, de toutes les couleurs. Son but 

est de se goinfrer de pastilles jaunes jusqu’à plus soif 

afin de pouvoir atteindre le niveau suivant. Des super gau- 

frettes, placées dans les coins, lui pemettront de se retour- 

ner, l’espace de quelques secondes, contre ses ennemis. La 

vue du labyrinthe change dans cette version: on ne voit 
qu'une portion de celui-ci en 3D-isométrique (pour ceux qui 

ne comprennent pas ce mot barbare, regardez les photos, 
touristes!). De plus, une innovation de taille a été ajou- 

tée: on peut sauter au-dessus d’un fantôme (eux aussi à 





le peuvent), très pratique! Il y a quatre zones de jeux 
(la ville en légo, le parc, le désert et la jungle) avec 
deux niveaux par zone. Quand vous avez terminé les 
| quatres zones (huit niveaux), vous recommencez à la s#” 
! première zone, mais c’est plus dur (les ennemis sont 
k plus rapides), toujours plus dur! Mais la Pac-Mania 
est là, un Pac-Man n’a jamais peur! 
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EDITEUR : TENGEN 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 GRAPHISMES : 16 


GENRE : ARCADE ANIMATION : 16 
DIFFICULTE : MOYENNE nr 
CONTINUE : ILLIMITES SON : 15 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 MANIABILITE : 16 
TAILLE CARTOUCHE : | 
4 MEGABITS 


MEGADRIVE AMERICAINE 


NE FONCTIONNE PAS SUR 
MEGADRIVE FRANÇAISE 


Alors que des jeux de plus en plus spectaculaires 
se succèdent sur la Megadrive, on peut être 
surpris d'assister au come back de Pacman, 
même s’il s’agit de la version la plus récente. 
Toutefois, si vous aimez les jeux aussi simples 

z que ludiques, vous ne risquez pas d’être déçus, 
car re glouton préféré n’a rien perdu de son charme. Cette 
version 3D exige d'excellents réflexes car, comme on ne voit 
qu’une petite partie du labyrinthe, on aperçoit ses poursuivants 
au dernier moment seulement. D'autre part, la possibilité de 
sauter au-dessus des fantômes apporte un plus intéressant, 
d'autant plus que les commandes sont assez souples et qe 
l'on peut changer de direction en plein saut. D'accord, Pacman 
est un ancêtre, mais il a encore du punch! AH.L 
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Une poignée de mercenaires se : 
pour sauver les animaux ! Res 


24000 


a réserve d'animaux de votre pays est 
menacée par une bande de bracon- 
niers et de trafiquants pensant se faire 
de l'argent en massacrant les anti- 
lopes, les lions et les aigles. Ces 
races étant en voie d’extinction, il ne 
vous en à pas fallu plus pour que 
vous décidiez de mettre fin aux 
sombres agissements des ces tueurs d'animaux. 
Comme ces braconniers ont composé une véritable 
armée, vous devrez être capable 
de ramasser les 
armes de vos en- 
nemis en leur 
infligeant de 
sévères coups 
de pieds ou 





EDITEUR : TAITO 
GENRE : ACTION 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 7 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
















de terribles GRAPHISMES : 09 
coups de ANIMATION : 11 
poings. Sur votre che- di! SON: 11 
min, certains ani- 1 : 

maux vous aide- MANIABILITE : 14 


ront comme ces 
aigles ou cet 

éléphant, et 

nombre d’enne- 
mis succombe- 
ront sous les 
assauts de 
leurs  vic- 
times assoiffées de 
vengeance, ce qui 

est bien légitime. 


HE GOT ME 





Se : Ah la vache, je tombe de haut! Avant de jouer 
. à Runark, j'en pensais que du bien. Faut bien 
“7 reconnaître que le jeu d'arcade, lui, était 

| hyper-sympa. Sur Megadrive là par contre 
. c’est une autre histoire, une tout autre 

EE histoire même. On ne retrouve ici rien de 
franchement très agréable, les graphismes sont pauvres, les 
animations sont ridicules, les sprites moches et laids. Bref, 
rien n’est vraiment génial ici, Alors que dans ce genre de jeu 
[onu nr de baston, on se régale à frapper, à matraquer ses 

BAT7SOO SÛONE adversaires, avec Runark on se fait vraiment chier. Même en 

ramassant les lassos ou les quelques autres armes 
disséminées un peu partout à travers les niveaux, il n’y a rien 
de bien excitant. Un conseil d'ami? Allez donc voir ailleurs, 
vous ne vous en porterez que mieux. J'm DESTROY 
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Aventures  <\ 


en pays © f 
D, 








chaotique . | 7 


ous étiez tout minot quand l’ignoble sorcier Maletoth et 
ses sbires décimèrent toute votre famille et vous arrachè- 
rent des mains de votre mère mourante. Durant de 
longues années, il expérimenta sur votre petit corps 
d’enfant des substances de son crû dans le but de faire de 
vous son meilleur combattant des ténèbres. Ce sorcier démoniaque a 
fait de vous un serviteur du Mal, une bête assoiffée de sang. Vous avez 
ainsi servi le mal pendant des années mais suite à un choc psychique 
(crac!), les souvenirs vous reviennent peu à peu, il est temps de réagir. 
Votre force terrible, votre goût pour le combat et votre soif de 
vengeance vont vous amener, tout au long d'une fantastique quête, à 


|‘ combattre des hordes de monstres sanguinaires et les gardiens du 


royaume de Maletoth. Méfiez-vous, car, malgré vos dons, vous devrez 
affronter de nombreux personnages très dangereux pour vos points de 
vie, déjouer des pièges (vous devrez récolter armes et clefs nécessaires 
à votre progression) et ne pas 
vous perdre tout au long de ce 
dédale de niveaux, aussi bien 
extérieurs que souterrains (les 
lieux visités doivent l'être dans 
un ordre bien précis). 

Le but ultime, vous vous en 
doutez bien, après avoir 
parcouru cet énorme jeu 
d'ARCADE/aventure (aventure 
en petit!) est d'affronter et de 
vaincre le sorcier Maletoth 
himself. 
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EDITEUR : ELECTRONIC ARTS * GRAPHISMES : 18 
TAILLE CARTOUCHE : 
8 MEGABITS ANIMATION : 18 
GENRE : ARCADE/AVENTURE MANIABILITE : 16 
DIFFICULTE : DIFFICILE SON : 15 


NOMBRE DE NIVEAUX :8 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : O 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 


L'adaptation sur console 16-bits de ce hit sur 
micro est une réussite totale. Alors qu'il était trop 
difficile (voire même injouable jusqu’au bout), il 
n’est maintenant que difficile! Cela lui donne une 
ii durée de vie intéressante. En ce qui concerne les 
= praphismes et les couleurs, c’est l’extase: décors, 
monstres, tout est très beau. Mais c’est surtout l'animation qui 
impressionne. D’entrée, les dix scrollings différentiels (annoncés par 
la pub et bien présents sur l’écran!], lors des niveaux à l'extérieur, 
sont à tomber par terre. Les sprites gigantesques ne ralentissent 
pas d’un poil de moustique l'animation du personnage. C’est fluide, 
ça coule, du vrai miel! Ça castagne à tout va, on n'a pas le temps de 
s’ennuyer et en plus, il faut réfléchir un peu, histoire de se reposer 
les muscles et surtout de ne pas se perdre ou se retrouver coincé. 
On s'amuse en frissonnant tant certains passages sont stressants, 
mais on veut toujours aller plus loin pour voir ce qu’il y a après. 
Un très bon jeu, difficile mais très bon {et beau}! © PREZEAU 











Bizarrement, Shadow Of The Beast est bon. J'avoue 
que cette intro est assez inhabituelle pour un avis 
mais bon c'est comme ça. En entrant un peu plus 
dans les détails, il faut tout de même savoir que 
Shadow Of The Beast est un jeu initialement 

- j destiné à l’Amiga, donc un ordinateur, ceci expli- 
quant cela. Malgré donc ce fait, Shadow Of The Beast possède de 
nombreuses qualités. Les graphismes, par exemple, sont fins et 
variés, les bandes sonores ainsi que les bruitages sont brillants, 
seules l’animation et la maniabilité de la bête restent en demi- 
teinte, mais globalement c’est déjà pas mal. 
Alors que la plupart des jeux d’arcade de ce type sur Megadrive sont 
d’une manière générale assez simples, Shadow Of the Beast est, lui, 
d’une difficulté incroyable, peut-être même rebutante pour le 
néophyte et il faudra bien plus d’une journée pour en arriver à son 
terme. Certes loin d’être le jeu de l’année, SOTB (NDC: il l’est 
permis d'utiliser les abréviations avant la dernière phrase] reste un 
bon titre, un point c’est tout. J’m DESTROY 
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SUPER FAMICOM! 




















A Riding heros 
Base ball star Sen go ku 
Burning fight The super spy 
: Cyber lip Cross sworded 
— Ghost pilot Super baseball 
Top player golf 2020 
Joe boxer 
Joy joy kid News à Sortir 
King of monster Eight man 





2490 Frs 


Avec 2 manettes, 
une péritel et une 
alimentation. 



















145 rue de flandre, 75019 Paris. Tél : 16-1 40.38.02.38 et 16-1 40.34.36.26. | 
Ouvert du lundi au samedi de 10H30 à 19H30. Métro Crimée, Bus 60 et PC | 
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à, MARBLE MADNESS 


L'un des plus vieux jeux d'arcade débarque. 
Vive la petite boule folle ! 









arble Madness est 
un jeu dans lequel 
vous dirigerez une 
boule ( rouge ou 
bleue) que vous 
devrez acheminer, en un temps 
toujours plus court pour ne pas 
vous faire éliminer, à la fin de 
votre niveau. 
Il ne faut pas oublier qu’au fur et à 
mesure que vous avancerez dans le jeu, 
la difficulté augmentera et les chemins que vous ten- 
terez d'emprunter seront de plus en plus escarpés 
et tortueux. 
Mais durant votre périple, vous découvrirez des en- 
nemis comme ces boules noires que vous devrez 
éviter ou éjecter par dessus bord ou encore ce slime 
radioactif qui vous désintègrera ou vous phagoci- 
tera en un rien de temps. 
Mais des bonus existent aussi et sont matérialisés 
sous forme de flèches rouges sur le sol : il vous “suf- 
fira“ de rouler dessus pour obtenir un plus de 3000 








ES 











GRAPHISMES : 15 


points. Sans oublier que plus vous irez vite, plus 
on vous attribuera de points. ANIMATION : 15 EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
Vous ferez également un tour par des tunnels ou SON : 12 GENRE : ARCADE 


DIFFICULTE : DIFFICILE 
MANIABILITE : 14 NOMBRE DE JOUEURS : 
ù 1 OU 2 
Et]: | TAILLE DE LA CARTOUCHE : 
4 MEGABITS 


des hottes aspirantes, passages obligés pour accé- 
der au but. 
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CLLEENLIL 





Bousculades et stratégies pour un 
touchdown! 


énétrez dans l’univers viril de ce sport 
qu'est le football américain! Le but est 
simple puisqu'il suffit de repousser 
l'équipe adverse jusqu’à la zone de tou- 
chdown, et d'y pénétrer le ballon à la 
main! Bien sûr, l’équipe d’en face tentera par tous 
les moyens de vous arrêter, quitte à envoyer cer- 
tains de vos joueurs à l'hôpital. C’est un sport où 
l’on ne fait pas les choses à moitié! Ils sont 
comme ça, les américains! Pour marquer et gagner, 
vous aurez une palette de stratégies prédétermi- 
nées à votre disposition. Evidemment, lorsque 
l'équipe adverse jouera le rôle de l’assaillant, elle 
disposera des mêmes! 
Mais en tant que défenseur, vous disposerez de 
quelques techniques, frêles parades contre les dé- 
ferlements de ces monstres de 2m25 enfermés dans 
des carcasses de plastique renforcé. Pour pimen- 
ter le tout, vous pourrez à loisir choisir votre type 
de stade, ainsi que le temps. Comme ça, si vous 
êtes tenté de jouer sur la neige, vous pourrez tou- 
jours essayer. 
Mais alors là, bonjour les glissades! 
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Alors, là, franchement, je ne vois pas. Est-ce 
une opération commerciale pour faire acheter 
deux fois le même jeu par les mêmes 
personnes, ou est-ce-que les programmeurs 
ont un peu trop bu?! Sincèrement, il y a un 
truc qui m’échappe. Car John Madden et John 
Madden'92 sont quasiment identiques. Evidemment, il y a 
quelques changements, notamment lors de la sélection des 
techniques de jeu pendant la partie. Des notes d'humour ont 
été ajoutées, notamment lorsqu'un joueur se fait plaquer un 
peu trop sèchement. Mais cela vaut-il vraiment un 
investissement supplémentaire de votre part? À part cela, si 
vous n’avez pas la première version vous pouvez toujours 
vous procurer la version remix, vous ne serez pas déçus, le 
jeu est toujours aussi dément. J'm DESTROY 





Les différences de ce jeu avec la première 
version ne sont pas des plus frappantes. On 
retrouve les mêmes vues de terrain avec un 
scrolling toujours de très bonne qualité et les 
voix digitalisées qui accompagnent le jeu n’ont 
pas changé non plus. Alors qu’a le John Madden 
CE que son prédécesseur? Tout d’abord, un éventail 
plus large d'équipes. Pas moins de 28 différentes! Qui plus est, 
elles possèdent toutes des caractéristiques particulières qui les 
rendent très spécifiques. Autre ajout, celui-ci quelque peu 
gadget, la possibilité de jouer sur un terrain couvert de neige 
ou encore complètement détrempé. On pourrait aussi citer 
l'option de ralenti ou la possibilité d'envoyer des joueurs à 
l'hôpital, mais, une fois encore, le jeu en lui-même ne subit 
aucune transformation majeure. Les quelques améliorations 
apportées au John Madden 92, ne suffisent pas à créer la 
révolution, le bouleversement total qu'une nouvelle simulation 
aurait pu apporter. Si vous n’avez pas encore une simulation de 
ce type, préférez celle-ci à la précédente, par contre si vous 
êtes un fan de la première version, gardez-la, en changer serait 
une véritable erreur. T.SR. 





LA MEGADRIVE 


|MICROMANIA 


|MICROMANIA R  [rouvæau 
. Centre Camera sy 2.14 - Tél. 2 54 73 o7 [nouveau] pour 


IMICROMANIA FC FORUM DES HALLES 
a et RER Les Halles 


a 7 
: ES Care: de V.Té FE 04 13 


ï (IMICROMANIA VEL 








GRAPHISMES : 15 


ANIMATION : 15 Evrmeur:srcroncaRIS 
GENRE : SIMULATION 
; SON : 15 __ SPORTIVE 
_ MANIABILITE : LE _ DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OÙ 2 


CONTINUE : PASSWORD 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 






[avec une manette de jeux) 


+ LE MEGAVIDEO 947 
SHOW MICROMANIA 


GRATUIT _— 
me 



















RES NE 


 NICE-ETOILE 
entre Commercial Nice-Etoile . Tél. cel 62 01 14 


PS RS NS RE 
















rue Pirouette et 4 





passage de la Réale . Niveau -2 


es . - Tél. -45 08 15 78 
se CHAMPS ELYSEES 
Clerc 
ve" 









venue des Champs Elysées 






2Y2 ER 








entre Commercial Vel Velay zY a 34 65 32 Li SEM 
ICROMANIA LA DEFENSE és 

















entre Commercial es À Le Niveau 2 
Robe es Miroirs . RER La Défense . Tél. 4 









JOYPAD / JANVEnio ons 





ue À 


se 


pm 





spP ia i 3% TE HISCORE COROUND, [gli 24300 j 4$ TIME HISC 


D 


L'agent secret le plus élégant des jeux 
video est de retour. 


guyer des portes cachant des lances:flammes ou encore des canons à laser. Voyez, par 
) ic l'effet du lance-flamme, impressionnant, non? 























otre bonne vieille Terre est en danger; le meilleur 
agent secret des jeux vidéo a été appelé pour dé- 
jouer Les plans du groupe terroriste Geldra. Késako 
“Geldra” ? Ce nom fait trembler plus d’un prési- 
dent en cette fin de 20ème siècle. Ce groupe n'a 
rien trouvé de mieux que de dévier tous les satel- 
lites militaires et civils de leur orbite terrestre. Résultat immédiat 
et catastrophique: le flot d'informations traitées par ces satellites, 
vitales pour le bon fonctionnement tech- 
nique et commerciale du monde, est perdu 
à jamais. L'humanité est ainsi vouée à une 
fin horrible dans le chaos et les massacres. 
Bien sûr, la police criminelle mondiale est sur RE ROUND 
les dents mais seule une personne peut sin- ° <# PA L 9 7 #8 1456 3800 
filtrer et mener une enquête afin de remonter 
jusqu’au chef de ce complot: code name, 
Albatros. Seul, ou à deux joueurs, vous avez 
l'avenir du monde entre vos mains, la route , 
va être longue... { 
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EDITEUR : NAMCOT 
MACHINE : 
MEGADRIVE JAPONAISE 
TAILLE CARTOUCHE : 

8 MEGABITS 
NOMBRE DE NIVEAUX : 11 
GENRE : ARCADE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OU 2 
CONTINU : PASSWORD 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOTICE : JAPONAIS 


Voilà un jeu qui 
était fort 


L-#— À attendu, et à 
juste titre. Il 
À est carrément 
AE N dément Si 
vous aimez les combats, 
l’action dans le vrai sens du 
terme, les bastons, les 
intrigues d’agents spéciaux, 
très spéciaux même, les 
conversions d'arcade, vous 
allez être divinement servi. 
Même si les graphismes ne 
sont pas toujours tonitruants 
(ils sont moins sympas que 
COTE SE TO GUINEA 
Vaction de Rolling Thunder Il 
est tellement bien rendue 
qu'on s'éclate vraiment 
comme des fous à cartonner 
tout ce qui bouge. Bien que les 








= 
1 38 TES on 


GRAPHISME: 18 
ANIMATION: 18 
SON: 18 
MANIABILITE: 17 


sprites soient de taille tout à 
fait raisonnable, le jeu ne 
ralentit absolument pas 


. lorsque jaillit une tripotée 


d’adversaires. D'une démarche 
souple et efficace, notre agent 
secret est d’une animation 
parfaite, Une action démente, 
un scrolling rapide et net, une 
animation excellente, une 
maniabilité parfaite, quoi 
demander de plus? La 
possibilité de jouer à deux 
simultanément? Bon, très bien, 
vous l’avez aussi dans Rolling 
Thunder Il, alors pourquoi se 
gêner. Seul reproche, la 
cartouche japonaise ne 
fonctionne pas sur Megadrive 
officielle, alors faites gaffe lors 
de son acquisition. 

J'm DESTROY 











IME HISCORE 


115 26! 


Ah, que c’est 
bon de 
retrouver 
notre agent 
secret 
flegmatique à 
la démarche tranquille et qui 
enjambe les balustrades 
avec panache! J'ai tellement 
craqué avec Rolling Thunder 
en arcade et sur micro 
ensuite que j'attendais avec 
impatience l’arrivée de la 


* suite de ses aventures sur 


Megadrive. Le résultat est 
sans appel: super beau, 
super jouable, super long, 
super super! Le principe 
reste rigoureusement le 
même: votre personnage se 
déplace dans un scrolling 
multidirectionnel (la plupart 
du temps horizontal} en vue 
de profil. Ce scrolling est 
parfaitement fluide, même 
lors d'abondance d’ennemis 
à l'écran, l’animation ne 
subit aucun ralentissement. 
Les graphismes, sans être 
démentiels, sont très 
réussis, très variés et 
surtout, on a une impression 
de netteté, tout est 
parfaitement clean. La 
jouabilité est bien dosée car 
la difficulté est progressive. 
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Lors des trois premiers 
niveaux, on apprend à 
connaître les mouvements 
du personnage et les 
habitudes des ennemis, mais 
dès le quatrième, les 
passages délicats 
commencent à apparaître. 
Quand on sait qu'il y a 11 
niveaux à passer et que le 
nombre d’ennemis, leur 
férocité et leur diversité 
augmentent sans cesse, on 
ne compte pas finir le jeu en 
une journée et c’est tant 
mieux! Les musiques, 
superbement réalisées, sont 
carrément géniales car 
douces et relaxantes malgré 
la violence du jeu. Alors, 
bien sûr, je suis de parti pris 
car fan du jeu original; bien 
sûr, Rolling Thunder 2 
n'apporte rien de nouveau 
au principe du premier 
épisode, mais c'est comme 
les westerns, c’est un genre. 
Quand on aïme ça, on ne 
s'en lasse jamais! Pour les 
fanas des jeux d’arcade sur 
console qui ne connaissaient 
pas ce jeu, foncez et vous ne 
serez pas décus, c’est du 
grand, du tout beau! Pour 
les autres, allez jouer à la 
belote! 0. PREZEAU 





Console japonaise 
50 ou 60 Hertz 
+ SONIC (quantité limitée) 


Accessoires 

Péritel 

Adaptateur 

Manette Arcade Power 


Cartouches japonaises 


7 


AFTERBURNER || 
ALISIA DRAGOON 
ATOMIC ROBOKID 
BONANZA BROS. 
DARIUS I 

DEVIL HUNTER 
DJ BOY 


ELEMENTAL MASTER 
EL VIENTO 
| FIRE MUSTANG 
GAIARES 
| GALAXY FORCE I 
| GHOSTBUSTERS 
GOLDEN AXE Il 
GOULS'N GHOST 
| HEAVY UNIT 
HELL FIRE 
MARVEL LAND 
MERCS 
MICKEY MOUSE 
OUT RUN 
RAIDEN 
SAINT SWORD 
SONIC 
STREET OF RAGE 
UNDEADLINE 
WONDER BOY 5 


399,00 F 
N.C 


379,00 F 
389,00 F 
389,00 F 
449,00 F 
330,00 F 


| Cartouches françaises 


688 ATTACK SUB 
AIRBUSTER 
ALIEN STORM 
BIMINI RUN 
DARK CASTEL 
DICK TRACY 
FAERY TALES 

| FANTASIA 

| FATAL REWIND 

| FORGOTTEN WORLD 

| HARDBALL 

| JAMES BUSTER BOXING 
JOE MONTANA FOOT. 
LAKERS CELTIC 
MIDNIHGT RESISTANCE 
PHANTASY STAR II 
PHANTASY STAR III 
POPULOUS 
POWER FOOTBALL 
ROAD RASH 

| SHADOW OF THE BEAST 


N.C. 
449,00 
490,00 F 
PAS F 


390,00 
490,00 
440,00 
490,00 
390,00 

0 

0 


480,0 
430,0 
430,00 F 
450,00 F 
450,00 F 
599,00 F 


N.C. 
450,00 F 
N.C. 
450,00 F 
N.C. 


F 
F 
F 
F 
F 
E 
F 


SPIDERMAN 
STOMLORD 

STREET SMART 
SUPER MONACO GP 
SUPER VOLLEY BALL 
TDEJAM AND EARL 
TURRICAN 

VALIS II 

WINGS OF WAR 


GAME BOY 


Console + 1 jeu (Tetris) 


ALLEWAY 

BUGS BUNNY 
BURAI FIGTHTER 
CHESS MASTER 

DR MARIO 

DOUBLE DRAGON 
DUCK TALES 

F1 RACE 
GARGOYLES QUEST 
GREMLINS 11 

GOLF 

KING OF THE Z00 
KUNG FU MASTER 
KWIRK 

QIX 

RADAR MISSION 
ROBOCOP 

R-TYPE 

SOLAR STRIKER 
SUPER MARIO LAND 
SIDE POCKET 
TENNIS 

WIZARDS AND WARRIOS 


590,00 F 


195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
230,00 F 
295,00 F 
195,00 F 
230,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
230,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
230,00 F 
230,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 
195,00 F 


Arrivages nouveautés | 





Batterie 

Sacoche 

Light Boy 

Pin's MARIO 
Portes-clefs MARIO 


NINTENDO 


Console 
Console + Turtle Ninja 


SUPER MARIO 3 
À BOY AND HIS BLOB 
DEFENDER OF THE CROWN 
GOAL 

GREMLINS II 

IRON SWORD 
MEGAMAN || 

RAD GRAVITY 
QUANTUM FIGHTER 
SHADOW GATE 
SOLSTICE 

THE SIMPSONS 
TURBO RACING 





Plus de 50 titres à votre disposition 


Range Cartouches 
Manette double player 
Four score (4 joueurs) 


290,00 F 


GAME GEAR 


Console + 1 jeu 


Sacoche de transport 
Convertisseur Master/Gear 


CASTEL OF ILLUSION 
DEVILISH 

FANTASY ZONE GEAR 
G-LOCK 

GOLBY 

HALLEY WARS 

OUT RUN 

RASTAN SAGA 
SUPER GOLF 

SUPER MONACO GRAND PRIX 
WONDER BOY 


Console Nec +1 jeu 
Puissance 5 
Core + CD ROM 


ADVENTURE ISLAND 
CADASH 

DEAD MOON 

FINAL BLASTER 
JACKY CHAN 
MARCHEN MAZE 
NEW ZEALAND STORY 
OUT RUN 

OVERRIDE 

PC KID II 

POWER ELEVEN 
SHUBIBIMAN I 
SILENT DEBUGGER 
TV SPORT FOOTBALL 
VEIGUES 

VIOLENT SOLDIER 
WINNING SHOT 

1943 


990,00 F 
190,00 F 
N.C. 


CONSOLE LYNX 


Promo . 
Console + jeu + adap 


NEO GEO 


NEO-GE0 + 1 jeu 


890,00 F 
Nombreux logiciels 


3 490,00 F 


“acA ion et vente De 
Ï 


nous consulte 


ARPLITUDE 








game gear lests 





a maffia fait encore parler d’elle! La ville est 

soumise à leur loi et l'injustice, la corruption 

et le vol sont chaque jour des réalités plus 

présentes et pressantes. Il n’y a plus un seul 

endroit qui n'ait pas encore été perverti! Il 
fallait que quelqu'un se lève et s’insurge contre cette 
menace omniprésente! Voilà ce qui vous avez fait, vous 
un ninja blanc. Quelques shurikens en poche, votre 
ninja-to à la lame noircie glissé dans son fourreau sur 
le dos, vous partez dans la campagne avoisinante 
mettre fin au règne du Crime. Passant par le port, puis 
par le centre-ville au milieu des buildings démesu- 
rés, vous partez conquérir la forteresse ennemie où 
vous attend le Parrain. Face à des hommes armés de 
sabres, de mitraillettes et de grenades vous vous frayez 
péniblement un passage. Chaque niveau se termine 
par la confrontation avec l’un des boss et chacun de 
ces combats comporte sa dose d'originalité. 
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justice au bout du ninja-to. 





GRAPHISMES : 16 
ANIMATION : 15 EDITEUR : TECMO 
SON : 14 GENRE : ARCADE 
DIFFICULTE : FACILE 
MANIABILITE : LE NOMBRE DE JOUEURS : 1. 


__ CONTINUE : PASSWORD _ 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


NOMBRE DE NIVEAUX : 4_ 


Ninja Gaiden n’est pas, dès qu’on le découvre, 
sans faire penser à Shinobi. Et pour cause les 
sprites se ressemblent et l’action est 
7 1 sensiblement identique. Pourtant Ninja Gaiden 
’ offre de nouveaux tableaux et des boss de fin 
% de niveaux bien particuliers. Le scrolling 
horizontal défile assez rapidement pour permettre à une horde 
d’adversaires de s'abattre sans cesse sur vous. Chaque fin de 
niveau est accompagnée de scènes qui tentent d'expliquer et 
de clarifier la situation. Malheureusement pour nous les textes 
étant en japonais, ils ne clarifieront pas grand-chose. 
Cependant on pourra apprécier les pages graphiques 
proposées qui, toutes, sont bien belles. Pour ce qui est de la 
musique, sachez qu’elle vaut la peine d’être écoutée et qu’elle 
accompagnera à merveille cette aventure très riche en 7. 
T. 













































a production des jouets magiques du Manoir Enchanté 
s’est subitement et mystérieusement arrêté! Les lourdes 
portes d'acier se sont fermées, bloquant tous les jouets à 
fl'intérieur de cette gigantesque fabrique de rêves. Pourtant, 
2 à l'intérieur de ces murs, un jouet courageux se révolte 
contre la machine responsable de tous ces troubles! Ce n’est qu'un 
pantin de bois mais pas n'importe lequel car 
il s'agit de Woody Pop! Transformé en  £Y > 
raquette de bois pour l’occasion, Woody ( 
à l'haleine de jouet, devra grâce à des balles "4 
de diverse nature briser des murs de briques aux ) 
contours variés. Certaines briques, celles de verre, 
libéreront des cadeaux! Ça tombe plutôt 27, / 
bien parce que Noël approche! Grâce à ces me 
présents, Woody pourra tirer dans les murs, 
coller la balle, mettre Le feu aux briques, ou à lui-même 
s'il n'est pas prudent, jouer simultanément avec deux 
—— balles. plus de dix options dif- 
férentes tomberont du ciel! De 
salle en salle, jusqu'à la rencontre 
finale, Woody n'a pas fini de 
courir après la balle! 


GRAPHISME: 12 
__ ANIMATION: 16 


_SON: 11 


NOMBRE DE NIVEAUX : 50 _ MANIABILITE: 15. 
GENRE : CASSE-BRIQUES _ — 
_DIFFICULTE : FACILE (7 


# 





















_CONTINUE : INFINIS __ « 
* NIVEAUX DE DIFFICULTE: 





a ie 
es ne 


mat “ Re 
laisse filer la raquette d’un bout à l'autre de l'écran. Un 





olusti 


4, Impasse Jean Perrin - 21300 CHENOVE 
80 57 11 42 — Fax : 80 58 09 45 


Pour les consoles : 
NEC, MEGADRIVE, MEGA CD, NEO GEO, SUPER FAMICOM, 
CDI, téléphoner. 


MEGADRIVE 


SONIC THE HEDGEHOG 
STRIDER 

SHADOW DANCER 
GYNOUG 

THUNDER FORCE 3 










NEC 


AERO BLASTER 
CADASH 

FINAL MATCH TENNIS 
PC KID 2 

POWER ELEVEN 









349 frs 
349 frs 
349 frs 
349 frs 
349 frs 
LEGEND OF HERO TONMA 349 frs 

























389 frs 
389 frs 
389 frs 
389 frs 














































MICKEY MOUSE 389 frs DARK LEGEND 349 frs 
STREETS OF RAGE 389 frs 

FINAL SOLDIER 349 frs 
ALIEN STORM 389 frs 

NINJA SPIRIT 349 frs 
NHL ICE HOCKEY 429 frs 

HIT THE ICE 369 frs 
OUT RUN 429 frs 

RAIDEN TRAD 369 frs 
MARVEL LAND 429 frs 

CD SPRIGGAN 389 frs 
RAIDEN TRAD 429 frs CD VALIS 4 380 frs 
ROAD RASH 429 frs 


CD FORGOTTEN WORLDS LS 
CD PRINCE OF PERSIA Li 
SG ALDYNES 449 frs 
SG GHOULS' N'GHOSTS  449frs 
SG 1941 489 frs 
SG STRIDER + Li 
SG GALAXY FORCE 2 Li 


PHANTASY STAR 3 
SHINING AND DARKNESS 
DONALD DUCK 
WONDERBOY 5 

ROLLING THUNDER 2 429 frs 
GOLDEN AXE 2 429 frs 
UNDEAD LINE .) 


NEO GEO 


MAGICIAN LORD 
NINJA COMBAT 


569 frs 
569 frs 
429 frs 
429 frs 

















SUPER FAMICOM 


F.ZERO 
ACTRAISER 











































1190 frs 
1190 frs 


490 frs 
490 frs 






























BASEBALL STARS 1190 frs | | AUGUSTA GOLF 490 frs 
CYBER LIP 1190 frs SUPER MARIO WORLD 520 frs 
NAM 1975 1190 frs FINAL FIGHT 520 frs 
JOY JOY KiD 1190 frs DARIUS TWIN 520 frs 
RINDING HERO 1190 frs | | AREA 88 520 frs 
TOP PLAYER'S GOLF 1390 frs | | GOEMON FIGHT 520 frs 
SUPER SPY 1290 frs | | HYPER ZONE 520 frs 
GHOST PILOTS 1290 frs SUPER TENNIS 520 frs 
BLUE'S JOURNEY 1290 frs PRO SOCCER 520 frs 
ALPHA MISSION 2 1290 frs SUPER GHOULS' N' GHOSTS 590 frs 













KING OF THE MONSTERS 1290 frs CASTELVANIA 4 520 frs 
SENGOKU 1290 frs JOE & MAC 590 frs 
BURNING FIGHT 1390 frs SUPER EDF 520 frs 
SUPER EIGHT MAN 1390 frs NOSFERATU Lo 
CROSSED SWORDS 1390 frs SUPER FORMATION SOCCER = 
2020 SUPER BASEBALL 1390 frs F1 SUPER DRIVER = 
CYBERNETIC SOCCER æ || AXELAY = 


JOYSTICK NEO GEO 390 frs JOYSTICK JB KING 












BON DE COMMANDE 





Prénom : 


IDESIGNATION DU PRODUIT 














(| Chèque î Contre-remboursement 


Ê Mandat 






total : 





(+35 Frs) 





Frais de port jeux : 30 Frs — Frais de port console : 100 Frs 















| NINTENDO, SUPER FAMICOM, SEGA, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des marques déposées. 














APR PEER EE +. ASE Sn ÿ ] 
IL La || | 
J y D | y ë d ; 





Le 





AX.BATTLER 


| es forces du Mal ont investi depuis peu les quelques places fortes 


térerees 






dont disposait le Royaume de votre père. L'équilibre de toute la 

ation est en danger! Déjà des colonies entières de monstres san- 
guinaires déferlent avec rage sur les villages, ne laissant derrière eux que 
ruines fumantes et cadavres à moitié consumés. La terreur règne et il 
est temps d'y mettre un terme! Lordre et la justice doivent être rétablis! 
Muni de votre fidèle épée, cousine germaine de Durandal et d’Excalibur 
vous arpentez le pays pour délivrer les forteresses et détruire les armées 
du chaos. En interrogeant les villageois que vous rencontrerez sur votre 
| route, vous apprendrez peut-être des nouvelles capitales. Les duels se- 
| ront nombreux car les routes sont peuplées de viles créatures. Si l'épée 


| rencontres, Pourtant, comme 

| | 4 d'aventure sur à l'habitude, cela n'empêche 

|  œY Game Gear? absolument pas la 

: Moïlä une progression, Vu de dessus, 

| ia excellente idée! vous dirigez voire personnage 

| Mais tout de sur la carte de votre pays, des 

| suite un Re tous les sprites de grosse taille étant 

| textes sont en japonais ce qui, là pour vous indiquerles 

| pour ne pas changer, nous villages, tours et châteaux que 

| prive des conseils et indices vous aurez le loisir de visiter. 
fournis par. les principales Dans les châteaux et les 


HAL BÉADEELLAUT, 





LAURE. Le 
ÉD, AL THELU CAL 'o 


ES 

FE) 

ne suffit pas, lancez un sort ou 
deux pour vous tirer d'affaire. De 


terre, de tonnerre ou bien de feu, les sortilèges sauront vous tirer de pas 
mal de mauvais pas. Courage, car la route sera longue! 


EDITEUR : SEGA 
NOMBRE DE NIVEAUX : 10 
GENRE : 
AVENTURE/ ACTION 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : PASSWORD 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
à 
NOTICE ET TEXTES 
EN JAPONAIS 


autres places ennemies le 
scrolfing change du tout au 
tout, laissant un jeu d'arcade 
classique à l'excellent 
scrolling horizontal. Vous 
retrouverez ce type d'action 
lors des combats aléatoires 
durant votre périple, combats 
un peu trop nombreux à mon 
humble avis. On retrouve aussi 
les éternelles scènes d'achat 


GRAPHISME: 15 
ANIMATION: 14 
SON: 13 

MANIABILITE: 16 


GLOBAL: 
85% 


s'offrir re nécessaire du 
. aventurier faut tuer 


ae “à isé, long 
et passionnant, Ax Battler n'a 
comme seule amél _—. à 


TSE ; 





| Génocides extraterrestres en prévision! 
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É de PE 2 : 





vous jeter sur l’un des quatre circuits, peut- 
être préférez-vous tout d’abord, avant de 
vous lancer dans le monde des pros, vous entraf- 
ner quelques instants pour faire quelques drives ou 
quelques putts? Après, vous voilà parti sur les ter- 


\ fes tester vos capacités au golf! Avant de 


rains de St Andrews, le Doral Country Club, le 
Gauntlet Country Club ou bien le Champions 
Cypress Creek. Sur ces dix-huit trous, il faudra sa- 
voir jouer avec le vent et les effets de balle ainsi 
qu'avec la nature du terrain et les formes variées 
des greens! Sur certains de ces parcours, il faudra 
être à même d'éviter les bunkers, ainsi que les points 
d'eau d’ailleurs très nombreux. Travaillez vos ef- 
fets et en route pour la victoire ! 





HE een De 
Pr] Fl 


Pour tous les Gres 
Norman en herbe ! 





GRAPHISMES : 13 
ANIMATION : 12 
SON : 13 
MANIABILITE : 09 


GLOBAL : 
69% 

















EDITEUR : SEGA 
GENRE : SIMULATION GOLF 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1A4 
CONTINUE : O 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE NIVEAUX : 4 























Décidément, ces derniers temps on retrouve 
toutes les pièces d’antiquité sur la Game Gear! 
World Class Leader Board est l'ancêtre des 
golfs. Premier et peut-être seul avantage de ce 
jeu: la possibilité d’y participer à plusieurs, ce 
qui peut être très sympa. Sinon, on retrouve les 
pièges din du goff, à savoir les arbres, le vent et la 


nature variable du terrain. Cependant, le tout est assez, pour 
ne pas dire complètement confus. La maniabilité, surtout en 
mode professionnel est réellement horrible et quand je dis 
horrible, elle est à hurler! On n’y retrouve pas l'intérêt que 
d’autres simulations largement mieux réussies, mais ce n’était 


#ux 


pas dur, avaient déjà pu nous offrir. À signaler, les voix 
digitalisées qui, bien que rares, sont agréablement bien 
réalisée. Un bon point pour ce jeu qui aurait plutôt tendance à 


collectionner les mauvais. 


TS.R. 








celà viennent s'ajouter des bumpers placés au centre 
du green, des flaques d’eau qu’il faudra éviter pré- 
cautionneusement et des parties du terrain qui vous 
éjecteront dans le vide. Glisser la balle dans le trou 
risque de devenir très vite un 
véritable enfer ! 













ne fois de plus, c’est à croire qu'ils ne comprennent dé- 
cidément rien à rien, les extraterrestres tentent d’en- 
vahir notre bonne vieille galaxie. Sautant dans votre 
petit vaisseau vous partez une fois de plus, votre canne 
sous Le bras, les jambes pleines de rhumatismes et la 
barbe chenue, détruire cette infâme vermine. Mais attention car les 








Stat 


TPE 


1 va falloir savoir viser juste et avoir le com- 















vous ne serez ainsi plus seul! Youpi! 
Après des colonies entières de 


SON: 14 
MANIABILITE: 14 


= GLOBAL: 
À 55% 


Entre nous, est-il 


léfique, énorme et hyper-costaud. 


les hordes de petites choses 





monstres verdâtres et gluants, il fau- 
dra régler son compte à un boss ma- 


Qu'est ce qu’il ne faut pas faire pour 
que l’espace soit propre! C’est terrible! 


| DE: 20 extraterrestres sont des gens malins et peuvent 
| vous capturer un vaisseau si vous êtes lent ou 






seront sensiblement attristés de 





DIFFICULTE : MOYENNE 
CONTINUE : 0 
T 


d’un pseudo-scrolling vertical, 


EDITEUR : NAMCOT 
GENRE : SHOOT THEM UP 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 





PP 


Teï. 


FR 
« 


°F 


€ 
| 


4 








"mn Ï pas dans l'œil! Vous voilà avec une petite balle Ÿ 
et loin, loin là-bas, un trou tout aussi petit dans 


a GRAPHISME: 12 plus si vous êtes aveugle. Apr, une 4 $ & lequel devras engouffrer la sphère précédemment 
| ANIMATION: 15 prompte libération sera nécessaire et & «À citée. Vous contrôlez pour cela la force de frappe 
ans + à re 


et aussi la trajectoire que vous donnerez à la balle 
Tout serait bien simple si ne venaient s’ajouter tout 
un lot de fantaisies comme on en trouve sur les mini- 
golfs. Tout d’abord la forme des terrains posera un 





premier problème. On aurait eu du mal si on avait 
voulu faire plus tordu! Ensuite, dès que la balle touche 
le bord du green, elle rebondit sur celui ci, ce qui 
inverse complètement sa trajectoire d’origine. A 






































Putt And 
Putter est 
sans conteste 
un jeu assez 








si les musiques sont toutes \ 
plus stressantes les unes 

que les autres. Ces sonorités 
de fête foraine sont à se 


encore grouillantes qui attaquent d'une voir cette pièce de musée par ailleurs fort correct, sinon, GRAPHISMES : 14 Pi ILest pendre dans le grenier de 
nécessaire de manière répétitive votre pauvre amniver sur Game Gear. la plupart du temps l'écran est un ANIMATION : 15 EDITEUR : SEGA de plus son vieil oncle se elles sont 
présenter petit vaisseau, perdu au fin fond Pourtant, la reprise est loin statique; ce qui, cependant ne sans : GENRE : MINI GOLF certain a ce genre de jeux horbener tes 
Galaga est de de l’espace. Les amoureux de d’être mauvaise. Sur des gâche rien à l'intérêt. En gs SON : 08 DIFFICULTE : FACILE colle parfaitement avec les Pourtant, même si l'on en 
parler de ses cette véritable légende, le mot musiques, surtout celle somme, Galaga 91 est a Ps MANIABILITE : 10 NOMBRE DE JOUEURS : possibilités offertes ou fait vite le tour, Putt And 
re mérites? Peut-on faire n’est pas trop fort, seront ravis! d'introduction, très galactiques réserver aux inconditionnels du Le. 7 ‘ : SE 2 Game Gear. Bénéficiant Putter est un li sans 
plus classique que ce classique Quant à ceux qui prônent la et startrékiennes, votre genre: pour les autres, essayez ps GLO E AL . NRA RE Se RD dite arinabon tout sentier j ae 
du Moyen Age de l’arcade? nouveauté et le nec plus ultra vaisseau part débusquer autre chose, on ne sait jamais? e CULTE : 2 | q 


Successivement, il faut abattre de l'original, ceux-là, dis-je, 


l'ennemi. On est parfois gratifié 
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76% 


NOMBRE DE NIVEAUX : 36 





simplement impeccable, il 


est assez divertissant même 





public de fans car on y prend 


néanmoins vite goût. T.S.R. 














17, 
+ 
un 
Q 
Le 


Nec 











Aaaaaalh, 





une bonne vieille soupe, 


qui a fait tant d'émules, débarque sur Nec. 


e temps en temps, il faut arrêter de rigoler, il y a un 
temps pour la joie, et un temps pour les choses sé- 
rieuses. Par exemple, il est bon de sauter dans son vais- 
seau, de traverser la galaxie, et d’aller massacrer des 
aliens, comme ça, gratuitement. Le bon sens vous 
oblige tout de même a être prévoyant, et à partir avec un vaisseau 
suffisamment équipé militairement parlant. 
Si vous manquez de chance, les aliens que vous aurez choisi de mas- 
sacrer feront partie du trio de tête en ce qui concerne les peuples 
armés et puissants, c’est Le cas dans Gradius IV, mais il est trop tard 
pour reculer. 
Heureusement, à chaque vague d’ennemis que vous massacrez, vous 
pouvez ramasser une pastille qui augmente votre indicateur d'ar- 
mement. Quand il pointe sur une option qui vous intéresse, vous 
enclenchez la commande adéquate, et voilà votre vaisseau plus puis- 
samment armé. Vous pourrez gagner de la vitesse, des doubles tirs, 
des lasers, des boucliers, des missiles ou des petites options qui vous 
tournent autour et tirent sur vos ennemis. 
Les régions que vous allez explorer sont nombreuses, et les ennemis 
qui vous feront face auront tendance à devenir de plus en plus gros, 
et de plus en plus forts. 
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La ARRETE 


PEN 


or mm 


oo Bros 


faisait 


ONE Là AP A à 


GRAPHISMES: 12 

ANIMATION: 14 

MANIABILITE: 15 
SON: 14 


Ahhh, Gradius, 
c'est toute 
ma jeunesse, 
c’est mes 
premiers pas 
aveugles dans 
le monde cruel des Shoot’Em 
Up modernes! Pour sûr, cette 
version est belle, la plus belle 
d’entre toutes, en fait. Le 
nombre des options — que 


| vous pouvez sélectionner 
vous-même par le biais d’un 
|. menu sous forme de barre en 


bas de l'écran — est 


CDR 
=S "0e EÈ Ë 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : 
SHOOT'EM UP 
_DIFFICULTE : MOYENNE 
_NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 3 


pratiquement infini, Et c’est 
en cela que Gradius est 
absolument démentiel. Bien 
que ce genre de jeu semble 
aujourd’hui dépassé, aux 
yeux de certains en tout cas, 
il reste pour les puristes un 
modèle du genre, d'autant 
plus que sa réalisation est 
très soignée, même si 
certains ralentissements se 
font sentir lorsque des 
milliards de sprites sont à 
l'écran simultanément. 

J’m DESTROY 
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différentes en cours de 





Enfourchez donc ce balai 
qui s’ennuie depuis trop longtemps. 


ARACICAL 
CHASE 


oumi prend des cours de sorcière depuis 
de nombreuses années maintenant. Elle 
n’est pas encore au top, mais elle déjà capable 
de transformer une pomme en grenouille, ou 
une poire en crapaud. Il est vrai que les ap- 
plications sont limitées, mais, tout de même, 
saluons la performance. En ce moment, elle 
se lance dans l’art difficile de la chevauchée casse-gueule sur 
balai, Elle a encore beaucoup de progrès à faire, mais notre 
petite Poumi ne désespère pas d’être fin prête pour 
Halloween. Le monde qui entoure Poumi est bien sûr rem- 
pli d'êtres étranges, aux formes multiples et amusantes, mais 
depuis peu, on a vu apparaître une nouvelle race d'habitants. 
Beaucoup moins charmants que ceux que nous avions l’ha- 
bitude de voir, ces envahisseurs ont même commencé à les 
chasser. Il n’en fallait pas plus pour faire démarrer Poumi, 
et la voir foncer dans le ciel, sur son balai qu'elle maîtrise 
encore si peu, et balançant ses formules magiques dans tous 
les sens. Véritable Shoot'em Up, très classique dans sa 
forme, Magical Chase a le mérite de changer un petit peu 
par le thème et les graphismes. Tout au long des 6 niveaux 
qui composent le jeu, la petite sorcière affrontera des per- 
sonnages tout droit tirés de rêves très étranges. Elle dispose 
d’un tir normal, qui part devant elle, mais aussi de deux étoiles 
qui lui tournent autour, et qui tirent dans deux autres 
directions. Ces étoiles peuvent être laissées 
libres, et s'oriente- 
ront  d’elles- 
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Pour sûr, ce Shoot'Em Up porte bien son titre 


3 EDITEUR : PALSOFT 






des du les la chasse magique. Aux commandes d’un balai NOMBRE DE STAGES : 6 
A LE magique, vous voilà aux prises avec une tonne GENRE : SHOOT THEM UP 
? Û = 
de petits sprites en tous genres qui vous CONTINUE : INFINIS 


peuvent être , me 
bloquées dans \ 
une position 


assailleront sans cesse mais de toutes parts. NOMBRE DE JOUEURS : 1 
__— C’est dingue de voir combien il peut y avoir de 
ces petites pestes à l'écran en même temps. C’est simple, il y 


im 





e] 














que le joueur % Ç 
aura choisie. Les Ÿ \* 
bonus habituels & 

sont présents, et 

chaque monstre éli- 

miné laissera de l'argent der- 

rière lui, que la petite sorcière ra- 
massera pour aller acheter des armes plus 
puissantes, ou de l'énergie supplémentaire dans - 
les quelques magasins qui trainent. Histoire 
d’être plus forte pour affronter le boss de fin. 


e 


=. 
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en a une telle quantité qu’on ne sait réellement plus où donner 
de la tête, Heureusement, grâce à des capsules de couleurs, 
vous gagnez pas mal de sous, vous permettant d’acheter 
quelques trucs sympas chez le marchand du coin, Mais bon, il 
faut quand même assurer, une bonne dose d'adresse sera 
nécessaire pour parvenir à la fin des six niveaux. Si en ce qui 
concerne l'animation, Magical Chase est quasiment parfait 
{tout bouge superbement bien}, on n’est pas déçu non plus face 
aux graphismes. D'une grande originalité, ils sont également 
gaïs et joyeux. Un jeu de tir comme seule la PC Engine est 
capable d'en pondre. J'm DESTROY 
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GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 15 
SON : 15 
MANIABILITE : 18 





I ne fait 
décidément 


Ce N pas bon 
; ET être un 
en à] extraterrestre! 


oilà qu'un repoussant tyran vient de lancer 
ses troupes contre votre planète, hier encore 
verdoyante, aujourd’hui le théâtre d’un spec- 
tacle atroce de combats incessants. L'espace 
environnant est lui aussi colonisé par ces bar- 
bares du futur, ces êtres sans manières qui ne 
s'essuient même pas les tripodes avant d’entrer dans nos cam- 
pagnes où ils ne se gênent pas pour mugir, comme dirait la 
chanson. Vous vous attendiez à un coup de cette envergure 
et voici votre vaisseau déjà prêt sur le rampe de lancement 
de la Base Interstellaire Des Etats Soudés ou BIDES. Utilisant 
soit des lasers à puissance variable, soit des mitrailleuses 
lourdes, mais des très lourdes, elles aussi d’une puissance 
inégale. La lutte va être serrée mais malgré le nombre 
d’assaillants vous saurez leur tenir tête courageu- 
sement car au fond de vous résonne encore la voix 
si douce de votre sergent-chef qui vous di- 
sait avec son ton empreint d'une certaine 
philosophie: “Un bon ET. est un ET. 
loin d'ici”. C'était en plus un - 
poète, votre sergent-chefl 




















































de savoir que même lorsque le vais- 
seau spatial sera inventé, les ma- 
chines sur rails seront encore en 
service, Ce n’est pas pour cela 
que l’on ne va pas les faire explo- 
ser en une une infinité de particules 
microscopiques, on va même se 
gêner, mais ce côté pittoresque a 


néanmoins son charme... snif... 





Sans innover dans un seul domaine, Raiden 

est pourtant un shoot them up à scrolling vertical 
qui se défend pas mal. Tout d’abord, son animation 
est plus qu’honnête, voire à certains moments 
excellente. Bien sûr les armes, au nombre de deux, 
ce qui est bien faible, ne sont ni originales ni même 
belles à regarder à l'usage. Un mot sur la musique qui accompagne 
ces massacres à la chaîne, elle le mérite, qui est étonnement bonne 
pour ce genre de jeu. On ne peut par contre pas en dire autant 

des bruitages de combat qui sont tout simplement horribles. 
Pourtant, Raïden a le bon goût d’être un shoot them up assez difficile 
et on ne peut pas dire qu'il se finisse en cinq secondes et trois 
centièmes. Pour le finir, il faut réellement mettre de la bonne volonté! 
Pas question de nonchalance, mais de vigilance! Sans être 

la production de l’année, Raiden possède des qualités suffisantes 
pour être qualifié de bon. T.S.R. 
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GRAPHISMES : 14 
ANIMATION : 16 
SON : 16 
MANIABILITE : 13 








EDITEUR : HUDSON SOFT 


_NOMBRE DE JOUEURS : 1 
__GENRE : SHOOT THEM UP 


DIFFICULTE : DIFFICILE 
CONTINUE : 3 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 











e problème 
avec les flippers 
ne vient pas des 
machines elles-mêmes, 
mais de l’environnement. Il est vrai 
qu'il est fatigant d'être obligé de négocier 
ET EX des heures durant avec l’un de 
ces piliers de comptoir, qui 
commence au petit blanc, dès 
= 6 heures du matin, tout ça 
pour que l'ivrogne en question 
| se déplace de quelques centi- 
mètres, afin que vous puissiez 
mettre une pièce et commencer 
avec l'appareil clignotant. Sans 
compter les cafés qu'il faut ava- 
ler toutes les vingt minutes, 
sinon le patron vous vire parce que quand 
même, les jeunes, ils exagèrent, c'est pas une 
salle de jeu, je tiens un établissement respec- 
table moi monsieur. Ça doit être pour ça que 
les programmeurs de chez Face ont pro- 
gr grammé Time Cruise IT, ils en 
| avaient marre des cafés, ils pré- 
fèrent jouer chez eux (NDLR: 
À petits bourgeois individualistes!). 
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Le vague scénario qui 
entoure Time Cruise IT parle, 
comme son nom l'indique aux 
anglophiles, de voyage dans le 
temps. Vous traverserez donc différentes 
époques, pour gagner des extra-balles. Time 
Cruise II est composé de trois flippers en hau- 
teur, et de deux de chaque côté, tous reliés, et 
ayant chacun environ la taille d’un écran. 
Dans la partie supérieure du flipper, vous 
accédez aux modules qui vous font voyager 
dans le temps, pour gagner des balles. Ces 
tableaux ne sont pas toujours des flippers, 
mais souvent des jeux d’adresse, il faut par 
exemple faire descendre la bille en équilibre 
sur des plates-formes, ou la frapper avec une 
massue, à la manière du golf que pouvaient 
pratiquer nos ancêtres de l’âge de pierre. 

Bien sûr, il y a de nombreuses targets à des- 
cendre un peu partout, des couloirs à 
emprunter, des bonus à obtenir et des méca- 
nismes à enclencher. Sans compter que vous 
pouvez faire bouger le flipper, en appuyant 
sur des boutons qui simulent les coups de 
pieds ou les coups de poings sur les côtés des 
vrais flippers. 
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EDITEUR : FACE 
GENRE : FLIPPER 
NOMBRE DE FLIPPER : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : O 


GRAPHISMES : 13 

ANIMATION : 15 

MANIABILITE : 16 
SON : 15 


L'idée d'adapter un flipper sur console n’est assi- 

milée que depuis peu, avec, il y a de ça pas mal de 

temps maintenant, la sortie de Devil Crash, un 

très bon flip, sur Nec justement. 

C’est cette même cartouche qui fait qu’on 

s'ennuie beaucoup avec Time Cruise Il, il ne tient 
pas la route si on fait la comparaison avec Devil Crash. 


Les graphismes ne sont pas terribles, il y a peu d'animations, et les 
couleurs sont tristes et moches. De plus on ne fait pratiquement 
rien, on joue bêtement à renvoyer la balle tant l'intérêt du jeu est 
faible. Evitez Time Cruise Il si vous a 2z Devil Crash, et achetez ce 
dernier si vous voulez un flipper. Ou achetez un flipper, direct. 

SEB 





JOYPAD / JANVIE 





Holala, diantre que c'est complexe. De toute ma vie 
de joueur, jamais je n’avais vu un flipper aussi épar- 
pillé que celui-là. C'est simple, il y en a partout. Que 
vous alliez dans un couloir de droîte de gauche, d'en 
bas ou d’en haut, vous débouchez forcément sur une 
autre partie de ce flipper méga-géant. Pour tout vous 
dire, il est pratiquement impossible de perdre la balle. En plus il y a 
facilement sept ou huit tableaux de bonus qui peuvent vous faire 
gagner des points et des vies supplémentaires. On en a vraiment une 
sacrée dose. Malheureusement et malgré ces bonnes choses, tout 


n'est pas parfait. Au niveau graphique, par exemple, rien ne donne 
l'impression d’être en présence d'une PC Engine. Remarquez, plongé 
dans l’action, on ne le remarque plus vraiment et cette certaine pau- 


vrelé passe assez Globalement assez répétitif quand même, 
Time Cruise Il est moins intéressant que Devil Crash, le flipper phare 
sur cette console. Un bon jeu tout de même. Jm DESTROY 



































Une heure, 

pas une minute 

de plus, pour sauver 
la Princesse! 








ette fois le Sultan Jaffar est allé trop loin! 
Il a enlevé l’élue de votre cœur, la belle 
et douce Princesse à laquelle vous alliez 
vous unir par les liens sacrés du mariage. 
Non content de la retenir captive 
dans son immense palais de granite, 
il lui propose un marché odieux et 
immonde. La pauvre jeune femme a 
une heure pour donner son accord afin de devenir sa 
femme! Si elle refuse, elle sera alors découpée en petits mor- 
ceaux qui seront bouillis dans de la graisse de tigre pour fi- 
nalement être dispersés à travers le monde. Ayant eu vent 
de cette bien affligeante affaire, vous, jeune Prince de Perse 
aveuglé par l'Amour, vous partez dans les couloirs enténé- 
brés de la citadelle du Sultan afin de retrouver la Princesse 
avant que ne survienne l'échéance fatale. Il faudra tout 
d’abord mettre la main sur le cimeterre qui repose quelque 
part près du squelette d’un anonyme malheureux. Ensuite 
sautant au-dessus de nombreux gouffres, évitant des dalles 
qui tombent du plafond et pourfendant toutes sortes d’en- 
nemis, vous découvrirez tous les endroits mystérieux dont 
regorge le palais. Et des mystères, il y en a! Passages 
secrets et pièges sournois se succèdent tout au long 
des couloirs! A pas feutrés ou en bondissant au- 
dessus du vide, il faudra acquérir beaucoup 
de patience et aussi savoir observer pour 
être digne de récupérer la Princesse. On 
ne gagne pas une Princesse comme } D RS M #S QE AIS 
on gagne une tringle à rideau cf ù Le. Hi PI of PERSIA 
à la foire du coin! / gx 7 
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MEGADRIVE SUPER FAMICOM 


Donald Duck 395 F e_F-22 Interceptor 
Sourte 395F Arcus Odyssey 
Fantasia 299F DEL DT 

Street of rage 395 F Robocop 

Out Run 299 F Master of weapons 
Devil Crash 419F Toe Jam & Earl 
Jewel Master 419F Caliberfifty 

El viento 419F Pit Fighter 

Y's III 419F Alisia Dragoon 
Shadow ofthe Beast 449F Rolling Thunder 11 
ETS 449F NHL Ice Hockey 
Wonderboy V 449 F Mike Ditka 
Fighting Master 449F SONT 

Lunark 449 F Beast Warriors 
Vapor Trail 419F 


Final fight 
Super Mario IV 
Pilot Wings 
Bombuzal 
F-Zero 

SD Great Battle 
Actraiser 
Populous 
Darius Twin 

Big Run 

Zelda 111 
Y'SII 

EDF 
Castelvania IV 
Hole in One 


GAMEBOY 


Mickey/s dang. chase 245F Bill and Ted's advent 
Sneaky Snakes 245 F Eerette 

Mickey II 245F Roger Rabbit 

The final font. legend 245 F Beetle Juice 

World cup soccer  195F The Simpsons 
Choplifter 11 245F Resc. princ. Blobette 
Castelvania II 245F Blades of steel 
Nemesis II 245F Ninja turtles II 
Burger Time Deluxe  195F Crystal Quest 
DAQLIES 195F Gauntlet 11 

The Punisher 195F Aerostar 

Noereers) 195 F Bugs Bunny 2 
Mysterium 155F Final Fantasy 2 
Navy Seals 195 F 

Hatris 155F 


Super Stadium 

Super Tennis 499F 
Pro Soccer 490 F 
Aera 88 499 F 
Hyper Zone 390 F 
Goemon Fight 499 F 
Jerry Boy 499F 
Drakken 590 F 
Final Fantasy IV. 590F 
Joe & Mac 590 F 
Dungeon Master 590 F 
Super Ghouls’n ghost 590 F 
Nosferatu 590 F 
Dimerision Force 590 F 
Super F1 590 F 





: eee = 
“PRINCE CE. = 


CR | 
CCC 


DEYION 250 F 
Galaga 91 250 F 
Pengo 215F 
GG Shinobi 250 F 
Wonderboy 215F 
Adventure of Gerubi 250 F 
Magical Guy 250F 
Magical puzzle popils 250 F 
Out Run 250 F 
Frogger 250 F 
(XP 250 F 
Alien syndrome 250 F 
Axe battle Golden axe 250 F 
Space Harnier 250 F 
Ninja Gaiden 250 F 


MC ACTES 
Monaco G.P. 
Chase HQ 
G-Lock Air Battle 
Wall of Berlin 
ENT 
Fantasy Zone 
Super Golf 
Pad & Patter 
Pro Baseball 
Pacman 

Pop Breaker 
Griffin 

Waga Lang 
Rastan Saga 





EDITEUR : RIVERHILL SOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 . : : 
GENRE : ARCADE Echangez vos jeux sur toutes les consoles à partir de 50 Frs. 
DIFFICULTE : DIFFICILE 


Issu des ordinateurs ludiques et du PC, Prince 
Of Persia est à mi-chemin entre le jeu d'arcade 
et le jeu d’aventure/recherche. 



























































Age que CHRIS SR ES CONTINUE : INFINIS BON DE COMMANDE à retourner à ARKADOID 8, rue des Augustins 57000 Metz « Renseignements au 87.36.36.05 
toute l’action est composé de plus de 200 NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
salles, vous rencontrerez de nombreux ennemis NOMBRE DE NIVEAUX : D NOM : PRENOM : 
qui vous prendront la tête en vous provoquant dans des duels à MACHINE : : ADRESSE : 
l'épée. De plus des pièges, des trappes, des pieux sortis du sol sur SUPER CD ROM NEC CODE POSTAL : VILLE : TEL: 
votre passage pourront vous faire perdre une bonne partie de | ———— | 
votre énergie. En fait la principale caractéristique de Prince Of Titre Qté Brise 
Persia par rapport à tous les autres jeux de ce type est sans < 
aucun conteste la qualité de l’animation des différents GRAPHISMES : 16 
personnages. Parfaitement réaliste, la démarche du héros est ANIMATION : 15 
somptueuse. Accompagné du début à la fin par une bande sonore : ; 
qui assure à donf et qui met parfaitement le joueur dans SON : 16 Frais de port + Pour les frais de port 
l'ambiance moyen-orientale d’un scrolling multi-directionnel MANIABILITE : 10 télé pavé ; téléphoner au 87 36 36 05 
impeccable et d'une maniabilité, quoiqu'un peu difficile à 
ssakoier an départ, pans, PRE REGLEMENT : CHEQUE MANDAT CONTRE-REMBOURSEMENT 
superbement réalisé et qui incite à enchaîner partie 7 ane: - CARTE RANGAIRE Ne Li 1 À 1 ds À à 0.1 à dd 1 
L SIGNATURE : 
JOYPAD / J Offre valable dans la limite des stocks disponibles. Modifications des tarifs sans préavis. 


Megadrive et Game Gear sont des marques déposées par SEGA. Gameboy et ir Famicom sont des marques déposées par NINTENDO. 








Un mois entier 
pour vous 
reposer. 

C'est ce que vous 
avez mérité après 
vos exploits. Alors 
je suppose que 
vous brûlez 
d'impatience de 
rétamer Raphaël, 
de lui mettre la tête 
dans le mur, 

et tout et tout. 
Alors pas de 
problèmes, 

suivez le guide... 






12.3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 


Commençons par la situation très préoccupante qui est la vôtre. 
Vous venez d'arriver en 611, sur ce territoire peu accueillant. 
Courez tout de suite en 9 G et 10 G pour Sauvegarder votre partie 
et acheter des biens. Puis allez en 8 G et tuez tous les monstres 
qui sy trouvent. Apparaîtra alors un escalier vous menant vers 
un père-grand qui vous offrira le 3e bâton: le bâton de foudre. 
Puis rendez-vous au premier palais en 6D, 
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Grave, le palais. Il se déroule sur 5 étages en tout. Prenez garde et repérez le chemin 
le plus court, sinon les monstres vous auront à l'usure. À chaque étage, vous serez 
obligé de traverser le pont suspendu. Fiez-vous à ceci pour ne pas vous perdre. Le 
cristal se trouve au 2e étage dans la tour de gauche; la clé est au 3e étage dans la 
tour de droite, il y a des bombes dans la tour de gauche. Au 4e étage se trouve une 
potion kusuri dans la tour gauche, ainsi que l’ocarina et l'armure sacrée dans la tour de 
droite et au 5e étage, vous trouverez le boss, la méduse. Elle n'est vraiment pas dure a 
battre. Si vous avez pas mal de vies, utilisez le bâton du vent, et explosez-la vite fait. 
Vous trouverez alors une cloche. Montez sur le toit de la tour et sonnez de la cloche, 
vous serez emmené dans le ciel où se trouve, oui, un soleil, eh oui. 
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Courez directement à la case 7A, et 
réveillez le géant de glace avec votre soleil. 
Il vous donnera alors un autre objet. 
Rendez-vous alors en 9 G et allez voir dans 
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x LM 


= ST TDDO D = la baraque du petit moustachu; donnez-ui 
me. L: | EE ji Hi votre soleil et il vous forgera une super 
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visite au savant fou qui vous donnera un 
gant. Grâce à lui, vous allez combattre le 
u R ne ii serpent de feu qui se trouve en 10K. Pour 
mnmmmmammmm || ER # jus le battre, prenez le bâton de foudre et 
gas j i 2 ; > tournez-lüi autour tout en tirant sans 
discontinuer. Vous obtiendrez alors votre 
2e joyau, le sol explosera et vous serez 
amené en SK. De là, vous irez en 3L à 
l'oasis, pour tuer l’amibe géante, et ainsi 
gagner votre Se joyau. 
Puis vous vous rendrez au ?e palais où tout 
se corse, car, là, vous n'aurez pas les 
mn .i dE monstres tout de suite comme pour le 
cod cd " dE Ge EE ne dragon, par exemple; il va d'abord falloir 

Ê * nt | # traverser de gentilles salles. 
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| PALAIS 2| Che 


2e palais: Vous trouverez plein de murs à ) 4 BE F 1 | | Rs : me CDS ne A ] a 
dégommer dans ce palais, donc, prévoyez ë | Mir li DE RE ss. C0 ds fi mm 
des bombes. L'armure suprême se trouve “I EE. FORME 4 FREE sense Po DRE me “xs | E : 

tout en haut à droite, il y a des bombes vers À SNS M 7 
le haut, vous trouverez le cristal en bas vers 
la gauche, la clé en plein milieu, et le boss 
en haut au centre. Pour battre cette fleur 
géante, utilisez le bâton de tonnerre et Be. ANT RCE | ; ir + E 
feintez ce monstre. En effet, il vous envoie Re "ES js Al 4} Ji ù - 4 8 ee. se | 
des projectiles à tête chercheuse. Restez à ù # 4° D: <a E A = L É 
donc dans un coin et attendez qu'il s'ouvre; 
bombardez-le alors et esquivez vite fait ses 
tirs. Après l'avoir battu, vous verrez que 
Tana est toujours vivante et qu'elle n'a rien 
perdu de sa générosité, et elle vous donne 
la 4e pierre, allez. 
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Il va falloir maintenant 
vous faire des sous 
pour vous acheter des 
potions de vie. 

Le dernier labyrinthe 
n'est pas très coriace, 
mais Raphaël, si. 
Alors, après avoir fait 
vos emplettes, 

vous allez pouvoir 
vous rendre en 4M, 
afin de pénétrer 

dans le palais de 
Raphaël et l'affronter. 
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vous voilà enfin dans l'antre 
du sorcier, et ca va pas être 
de la tarte de le battre. 
Celui-ci se déroule sur 

4 étages. Au 1er se trouve 
le cristal au centre et des 
bombes en haut à gauche. 
Au 2e étage sont disposées 
la clé (en haut à gauche), 
et une potion de vie (en bas 
à droite). Rien de particulier 
au de étage, et au 4e, 

la rencontre ultime avec 
Raphaël. Ce traître vous 
volera vos trois bâtons 
magique et s'en servira 
contre vous. 

Vous ne pourrez le battre 
qu'avec votre épée. 

Bon courage, bande de 
paladins. 
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Dossier réalisé et achevé (ouf, enfin!) par Greg. 
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dicule, vient d'être capturé par des aliens pendant son 
voyage vers la planète Mars. Le vaisseau des aliens est 
énorme, et l’air est empoisonné, Humphrey doit donc garder ses 
bouteilles d'oxygène en permanence. Tout en haut du vaisseau, 
dans le nez de celui-ci, se trouve 
un module d'évasion que 
Humphrey doit rejoindre le 
plus rapidement possible. 
Sur son chemin, il trouvera 
des Zaks (les aliens), leur 
contact est mortel, il entrera 
en contact avec des droïds. 
Humphrey doit aussi regarder où 
il met les pieds, les pièges au sol 
sont très nombreux. Pour passer cer- 
tains d’entre eux, il pourra ra- 
masser des objets, les 
empiler et grimper 
dessus pour sauter 
plus loin. Il faut aussi 
faire très attention à sa réserve 
d'air, et récupérer tous les réservoirs 

qui traînent. Les armes aussi. 


| ] umphrey, le plus grand astronaute à avoir ce prénom ri- 









GRAPHISMES : 17 
EDITEUR : SONY IMAGESOFT 


ANIMATION : 16 
SON : 17 NOMBRE DE JOUEURS : 1 
: GENRE : EXPLORATION 
MANIABILITE : 15 DIFFICULTE : MOYEN 
CONTINUE : NON 


TEXTE ET MANUEL 
EN ANGLAIS 








Ça y est, voilà enfin un jeu en 3D 
isométrique digne de ce nom sur 
Gameboy. La représentation est 
parfaitement clean, on différencie bien 
les différents plans. Le personnage 

est suffisamment maniable pour se 
déplacer au pixel près, ce qui est souvent nécessaire. 

Le nombre de salles est assez conséquent, et les joueurs 
emprisonnés dans le vaisseau des Zaks devront faire 

un plan à tout prix, sinon, ils risquent de tourner en 
rond assez vite, et de devenir fous tout aussi 
rapidement. 

Une petite musique légère accompagne 

le jeu en permanence, ainsi que des bruitages réussis 
qui ponctuent les actions de Humphrey. 

Un bon jeu où il faut beaucoup d'adresse, d’astuce et 
de patience qui ne dispose malheureusement pas de 
système de mots de passe particulièrement utile dans 
ce genre de jeux. SEB 
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nn. 
Il e problème est le suivant: Honey Bunny (c'est 





le petit nom de Madame Bugs Bunny) est rete- 
ue prisonnière dans un cachot au fin fond du 
château de la sorcière. Bugs Bunny doit fouiller les 
28 pièces de ce crazy-château pour pouvoir enfin re- 
trouver sa dulcinée. Avec cinq vies au départ, vous 
devez faire progresser g RARE HN = 
votre rongeur dans des ni- [ 
veaux toujours plus vastes. ; 
Pour passer une pièce du 


Æ. 








château, il devra récolter E£ 2-1. 411 pue 
, |--hnn AAAA A Al 

toutes les clefs pour espé- E °°°? il 

rer ouvrir la porte menant = _7—i j.-#ipe 





au niveau suivant. Il en sera empêché par les attaques 
incessantes des personnages de dessins animés qu'il 
pourra détruire au moyen d’armes récoltées un peu 
partout (flèches, bombes). Il pourra aussi les éviter 
en utilisant des filins, tubes, télé-porteurs ou encore 
élévateurs magiques. 


a Reine des Ténèbres a enlevé deux des 
Battletoads, Rash et Pimple; ainsi, elle croit 
qu'elle pourra régner sur la galaxie sans au- 
cune résistance. C’est sans compter sur le courage 
de Zitz, le troisième Battletoad; qui fonce pour dé- 
livrer ses amis. Bien sûr, le château de la Reine 
Sombre des Ténèbres est puissamment gardé, et 
notre ami Zitz devra se battre contre des porcs armés 
de haches, contre des rats, des chauve-souris, des 
serpents, des tas de sales bestioles qui ne veulent 
que sa mort. 


GRAPHISMES : 17 
ANIMATION : 16 EDITEUR : RARE 
SON : 15 GENRE : ACTION 
DIFFICULTE : MOYENNE 
MANIABILITE : 17 CONTINUE : 3 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


GRAPHISMES : 12 
ANIMA ; 
TION : 12 EDITEUR :KEMCO 
SON : 12 GENRE : PLATES-FORMES 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 1 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
NOTICE : FRANCAIS 


Vous avez joué à Bugs Bunny ! et vous avez trouvé 
ça nul? Bon, eh bien, Bugs Bunny I, c’est idem, 
pareil, la même chose Il, le retour ! Question 
technique, c'est pas le pied: le scrolling multi- 
2 directionnel est saccadé, la musique très 
AN moyenne. Les personnages sont plus petits que 
lors de la première version mais cela permet un plus grand 
espace de jeu à l'écran. Un point positif : la durée de vie a été 
améliorée car la première version était facile et vite terminé. 
Pour la jouabilité, ça va sans plus, on n'attrape pas de crise de 
nerfs! Disons que le jeu a été amélioré dans sa durée de vie par 
rapport au premier mais reste quand même d'un intérêt plus que 
limité quand on le compare aux super-productions Game Boy. On 
se demanderait même, allez, si cette cartouche ne serait pas 
destinée à un public vraiment très jeune. Réfiéchissez, c'est un 
jeu de plates-formes sympa, mais vaut-il le prix d’une cartouche? 
OLIVIER PREZEAU 
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Tortues, ninjas, 
pizzas et gros 
méchants. 

















À la fin d’un niveau, si aucune de vos Tortues Mutantes 
n’est faite prisonnière, vous entrez dans le Bonus Game. 
Vous devez ramasser le maximum de pizzas en un 
temps limité. Selon le nombre de portions récoltées, 
vous obtiendrez une vie supplémentaire ou des points, 
chouette chouette. Il faut aller très vite, sinon les pizzas 
disparaissent sous votre nez. 
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Pendant le jeu, certains de vos ennemis 
| arriveront avec des caisses à bouts de bras. Si vous les éliminez, vous 





pourrez alors ramasser une pizza qui remontera votre énergie. 
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Le premier niveau est bien sûr le plus 
simple, il permet de s’habituer au jeu, 
progressivement. Toutefois, le boss Maintenant vos tortues évoluent sur 


ee ee 









a journaliste April O’Neil vient en Pass . de hent pas de shoes à 
d’être enlevée. Shredder, le respon- ste , Lea 

| sigle à bout bortant, avec sa mitraillette. leurs ennemis. Le boss de fin est 
sable de ce kidnapping, n’a absolu- particuli toi et 
ment rien à faire de sa prisonnière, dire nes Are Le 
il l'utilise tout simplement pour l 


attirer ses ennemis jurés: les Grenouilles (*) 
Ninjas. Shredder a tout préparé, tous ses 
disciples, tous ses hommes sont prêt, armés jusqu'aux dents, et bien décidés 
à casser celles des Grenouilles (*) Ninjas Mutantes Adolescentes. Il a aussi 
enrôlé de nouveaux lieutenants: les Mouches Geishas Radioactives Juvéniles, es: 4 
les Rhinocéros Samouraï Isotopes Jr., les Lézards Kabukis Nucléaires LIST 
Nouveaux-Nés, et autres sales bestioles. 

D'abord dans la rue, dans les égoûts, puis sur une autoroute, les Grenouilles 

(*) Ninjas se battront dans de nombreux lieux différents. Chaque niveau est 

bien sûr terminé par un boss, l'un des lieutenants de Shredder, et si votre 

Grenouille (*) perd toute son énergie, elle sera faite prisonnière. A la fin du 

niveau, vous pouvez tenter de libérer les Grenouilles (*) emprisonnées 

pendant le niveau précédent en luttant contre un robot en temps limité. Si 

vous gagnez, VOS amies Vous rejoignent. 









Ja 


! L 1 2 
War: 





Ce troisième niveau est l’un des plus longs du jeu, vous 
aurez sûrement besoin de vos quatre Tortues Ninjas 
pour arriver au boss de fin. Heureusement, de très 


nombreuses pizzas sont cachées un peu partout. 
C'est le lieutenant Krang qui vous attend au bout, 
d’ailleurs, dans son bipède robotisé, 





*Tortues. Excusez-nous. 1 
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C'est à la fin de ce niveau que vous allez affronter 
Shredder pour la première fois. Dans les tunnels, avant 
ce grand combat, vous devrez éviter des rochers 

roulants et sauteurs, tout en continuant à massacrer les 
hommes de Shredder. 
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Il ne reste plus qu’à lutter contre les 
deux derniers lieutenants, et contre 
Shredder lui-même. Si vous gagnez, 
vous pouvez être fier de vous, vous 
venez de libérer la planète des pires 
crapules qu'elle a vu naître. 


Vous êtes maintenant dans un des 
pièges diaboliques de Shredder. Ne 
paniquez pas, sinon vous ne trouverez 
jamais la sortie de ce labyrinthe. Deux 
lieutenants vous attendent, l’homme 
pierre, et Baxter la mouche. 











Le premier épisode était déjà bien 
amusant, bien réalisé, cette deuxième 
partie se devait d’y faire honneur. Là 
encore, les graphismes sont de bonne 
taille, bien dessinés, on distingue parfaite- 
ment à quel genre d'animaux on a affaire, 
en l'occurence à des Grenouilles{*). Les animations ne sont 
pas parfaites, pas très détaillées, mais cette lacune est 
compensée par de bons scrollings, et des décors de fond 
assez riches. Purement arcade, on a juste à sauter et à tirer, 
Teenage Mutant Ninjas Frogs fera le bonheur de tous ceux 
qui aiment les animaux, les pizzas et les centrales 
nucléaires. SEB 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : ACTION 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE TABLEAUX : 6 

be... ____ CONTINUE : INFINIS 


GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 15 
SON : 15 
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Une très gr 
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attend les grands joueurs. 


‘arbre de Mana a les racines bien plantées dans les nuages, 
au-dessus de notre beau pays. De ses branches coule un 
torrent qui fertilise la terre, qui remplit les habitants de bon- 
heur et de paix. Le Dark Lord sait que s’il transforme l'arbre, 
s’il l’atteint, il pourra faire régner le chaos et la désolation sur 





Ça, c'est du grand et du beau jeu d'aventure, 
digne des équivalents sur consoles de table. 
Les graphismes de Final Fantasy Adventure 
sont très variés et toujours bien faits, les 
animations rapides, fluides et agréables. Le 
se joueur devra tout de même maîtriser 
l'anglais un minimum, puisqu’à chaque rencontre les 
personnages lui donneront des informations en anglais, 
justement. Avec le jeu est fourni une notice très bien faite et 
volumineuse, et aussi une carte détaillée du pays complet, 
avec des informations précieuses répertoriées. Il est 
heureusement possible de sauvegarder le jeu à tout moment 
dans la mémoire de la cartouche, ce qui vous permettra peut- 
être de mener à bout une aventure qui risque de vous prendre 
un nombre considérable d'heures de jeu. Final Fantasy 
Adventure est un hit dans sa catégorie. 






















SEB 











l'y a quelques années de cela, le meilleur chasseur de la 

galaxie, Samus Aran, s'était illustré sur la planète Zebes. Il 
avait repoussé une invasion Metroid, ces extra-terrestres puis- 
sants aux intentions terrophobes. Si Samus Aran remet sa tenue 
de combat maintenant c’est qu'une nouvelle invasion Metroid 
a été détectée sur la planète SR388 de notre galaxie. 
Samus Aran atterrit avec son vaisseau, et sans plus attendre 
il s'enfonce dans les grottes sombres de la planète. Il dis- 
pose de plusieurs équipements militaires de base: son laser 
beam illimité, ses missiles un peu moins illimités puisque li- 
mités, et la possibilité de se transformer en boule d'énergie, 
et, ainsi, de se glisser dans les couloirs les plus étroits. Samus 
Aran peut aussi sauter très haut, faire des saltos, et tirer dans 
tous les sens. En détruisant ses ennemis, il ramassera par- 
fois des compléments d'énergie. ou de nouvelles armes. 





tout le pays, il a donc envoyé un de ses hommes à la recherche 
de la clé qui permet de rejoindre l'arbre de Mana. 

Vous avez pris connaissance de ce projet malhonnête, et en 
grand guerrier courage que vous êtes, vous vous devez d'aller 
récupérer la clé avant le Dark lord, pour préserver la paix du 
pays. Les régions à explorer sont très nombreuses, et riches 
en danger. Heureusement, le peuple est avec vous, et il vous 
donnera de nombreuses informations. Vous pourrez aussi ache- 
ter ou vendre de nombreux ob- 
jets. En route. 








SERRE GRAPHISMES : 17 

—" © ANIMATION : 16 
EDITEUR : SQUARE SON : 14 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 MANIABILITE : 16 


GENRE : AVENTURE /ARCADE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
NOTICE ET TEXTE 
EN ANGLAIS 
Samus Aran 
est de retour. 
PF —#æm Metroid ll est un grand classique de chez 
L Nintendo, son succès sur NES était 
; colossale. La version Gameboy risque bien 
4 





\é\ de provoquer le même attrait, l'animation est 
très bonne, le jeu est énorme, et on a 
réellement envie de progresser plus en 


avant, de découvrir de nouveaux monstres, de nouvelles 


D 


| cavernes. Il n'y a pas de Continue ou de Passwords, mais la 
À cartouche dispose d’une pile qui permet de faire des 


sauvegardes. Quand le joueur se trouve sur un certain 
module, il appuie sur Start, et paf, la partie est sauvegardée. 
| Même si la console est rallumée plusieurs jours plus tard, il 
| sera possible de reprendre le jeu au même endroit. Un jeu 
d'arcade énorme est très intéressant qui réservera de 


! nombreuses surprises à ceux qui feront preuve de 


suffisamment d’habileté pour s'enfoncer jusqu'au cœur de la 


L planète, tout près du Metroid. SEB | 


GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 16 EDITEUR : NINTENDO 
SON : 15 GENRE : PLATE-FORMES 

MANIABILITE , 17 : DIFFICULTE : MOYENNE 


CONTINUE : SAUVEGARDE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE STAGE : 1 
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Je déteste les enfants qui ratent 
les avions de leurs mères. 


a suite du meilleur jeu de rôle sur Gameboy 
est là. Encore une fois les mondes sont nom- 
breux et énormes, une fois encore notre aven- 
turier devra lutter contre toutes sortes d'hu- 
mains, de mutants ou de robots. Les 9 mondes 
de Final Fañtasy Legend sont tous reliés au 
monde céleste par un ascenseur. Pour pou- 
voir emprunter cet élévateur, il faut récupérer 
toutes les MAGI du monde où on se trouve. Ensuite, le héros 
se retrouve au monde céleste, et peut aborder un autre monde 
terrestre, et ainsi de suite, 

La carte du monde est visible en permanence, et 
le joueur déplace son personnage à l’aide des 
flèches. Quand il fait de mauvaises rencontres, 
l'écran change et montre les différentes carac- 

téristiques des deux combattants, comme dans la 

plupart des jeux de rôle 











evin McCallister est un sale môme insignifiant, ses parents viennent de partir en 
voyage en Europe, et comme ils ont la tronche aussi vide que celle de leur môme, 
ils l'ont tout, simplement oublié à la maison. Pour la joie de tous, c'est le début du 
cauchemar de,Kevin. Des cambrioleurs se sont infiltrés dans la maison, et ont bien 
l'intention de raffler tout ce qui traîne. Kevin doit donc les en empêcher en ramas- 
sant tous les objets de valeur avant eux, puis, en les cachant dans la buanderie. Il peut aussi 
lutter contre les méchants cambrioleurs en ramassant des pistolets à eau et des lance-pierres, 
pour leur tirer dessus et les immobiliser. Il y a quatre ailes dans la maison des McCallister, et EDITEUR : THO INC. 
Kevin doit vider chaque aile de tous les objets précieux après l'autre. À la fin de chacune de GENRE : ACTION 
ces quatre étapes, Kevin se retrouve dans la cave face à l'un de ses pires cauchemars, il ne reste DIFFICULTE : FACILE 


à i tre anti-onirique. NOMBRE DE NIVEAUX : 4 
plus qu’à latter le dit mons q PRE DE NIVEAU 


NOTICE : EN ANGLAIS 











GRAPHISMES : 9 sur consoles. 
ANIMATION : 9 GRAPHISMES : 17 
MANIABILITE : 13 ANIMATION : 17 
SON : 8 EDITEUR : SQUARE SON : 14 





NOMBRE DE JOUEURS : 1 MANIABILITE : 18 
GENRE : ARCADE/ROLE 


NOMBRE DE MONDES : 10 
CONTINUE : SAUVEGARDE 


NOTICE ET TEXTE 
EN ANGLAIS 
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out était calme dans le royaume d’Angel Land, jusqu’au jour où la déesse Palutena fit un 

rêve prémonitoire où elle voyait le pays envahi par les démons Orcos. Elle appela Pit, le 

EDITEUR : NINTENDO chef de l'armée Icarus, et l'informa du danger imminent. Pit doit donc parcourir tout le 
GENRE : ARCADE/AVENTURE royaume pour récupérer les trois objets magiques qui lui permettront de lutter contre les Orcos. 
ESS ETE MOPEARE Pour l'instant armé uniquement de son arc et de ses flêches, il doit grimper en haut de la tour du 







































Encore un monstre qui nécessite des 





































NOMBRE DE NIVEAUX : 16 rain, traverser le monde de la surface, grimper en haut de la tour du monde du ciel tonnes d'heures de jeu pour en voir la ; EE + 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 Fe ag palais du ciel. Pit peut ramasser des armes, des clés, ouvrir des portes secrètes , fin, tant mieux. Toutes les manipulations MICROMANI RO a (| 2... ’ [nouveau] | 
= D ÉMADDE pour recueillir des informations qui lui seront utiles pour lutter contre les démons qui sont a B. : a A habituelles sont présentes: déplacements [enre APP RRRAR 5473 07 | 
FORE à la fin, avec un ien à éliminer. 4 sur les cartes à différentes échelles, j MICROMANIA FORUM S HALLES 
NOTICE : EN ANGLAIS En M RE, Fe achat, vente, discussion, combat. Les 5, rue Pirouette et 4, passa se M Een -2 
13 Cette adaptation d’un hit gigantesque sur NES n'a vieil RE des es ee sont rès fins, et varlent énormément d'un LE . Li ne _ : 3£ se 1 : 7e =— 
ES : un pote = monde à l'autre. Un système de sauvegarde est bien sûr MICROM IA C AMPS ELYSEES 
ERREURS graphismes, le reste, et surtout l'intérêt du jeu, est intact. Surtout jeu de plates disponible à tout moment, et vous permet de reprendre ere ve amps HAM Ps El es Champs Elysées | 
ANIMATION : 14 Kid Icarus dispose tout de rême d’un côté aventure où il faut explorer les Es À dr éleiat b cool Chartes de Gaulle Et3ie ar 
formes, ] e te e partie après avoir éteint la console. La profondeur du ; ue V7 Y 2256 04 13 
MANIABILITE : 17 niveaux pour trouver, notamment, les trois objets magiques. Les nombreuses portes scénario est encore plus poussée que dans l'épisode Me LR ART RE Le __} 
SON : 13 cachoet des sales où PE pourra acer des HE GA ESS D précédent, et le joueur découvre des éléments nouveaux :MICROMANIA VELIZY 2 
= remonter son énergie. À la fin de chaque stage, il est possi sauvega ct tout au long de l'aventure. La connaissance de l'anglais est #|Centre Commercial Veli IZy 2 , LL 34 65 32 71 
partie, la cartouche disposant d’une pile mémoire. La maniabilité est excellente, Pit saute, Ets F obligatoire, pas seulement pour le manuel ou la carte qui ÉMICROMANTA DUT _ . 
tout moment pendant sa chute ou sa montée, ce qui est essentiel pour pouvoir éliminer les … 5 est fournie avec le jeu, mais pour l'aventure elle-même où RCenire Commercial des À Temps Nivea 
démons qui vous attaquent pendant votre progression. | les textes sont nombreux. 1: d Délense fé. “47 73 53 23 


Rolonde es Miroirs RER La 
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Jo le bonhomme de neige s'ennuie à mourir avec sa ca- 
rotte au milieu du visage, il a décidé de devenir le premier 
aventurier de sa caste. Depuis longtemps on lui parlait du Pays 
Dacoté, soi-disant rempli de monstres et de trésors en tous 
genres. À peine arrivé, Jojo peut constater qu'on ne lui avait 
pas raconté de bobards, les monstres sont là. Pour les trésors, 
il faudra attendre un peu. Jojo lance des boules de neige sur 
ses ennemis, jusqu'à ce qu'ils for- 
ment eux-mêmes une grosse 
boule. Ensuite, il peut la pousser, 
et hop, elle s’en va rouler et écra- 


GRAPHISMES : 16 
ANIMATION : 17 
SON : 15 
MANIABILITE : 17 





EDITEUR : NAXA SOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
GENRE : PLATES-FORMES 
DIFFICULTE : MOYENNE 
CONTINUE : 10 
NOTICE EN JAPOTONG 





'ami de Roger Rabbit, Marvin, le maire de Toontown, craint 

pour sa peau, il pense que le juge Doom veut l'éliminer 
pour prendre le contrôle de la ville. Roger rend donc visite 
à Marvin, en chemin il croise Raymond, Bernard, Henri, 
Georges, Raymond (une seconde fois, incroyable!), René et 
arrive enfin chez Marvin. Après une discussion très animée 
des oreilles, Marvin se fait descendre par un des hommes 
de Doom, devant les yeux de Roger 
(et loin de ceux de Raymond, 
Bernard, Henri, Georges et 
René). Doom vient d'enlever 
Jessica, la femme de Roger (et 
pas celle de Raymond, de 
Bernard, de Henri, de Georges 
ni de René). Roger Rabbit doit 
donc parcourir la ville, chercher 
des tonnes d'indices pour pouvoir 
prouver la culpabilité 4 
de Doom, et enfin ré-| £ E 
cupérer la belle 
Jessica (tout en lais-|! 
sant Raymond, Ber- 
nard, Henri, Georges | 
et René de côté). 














Boules de neiges, 
avalanches et sales 
bestioles. 


ser les autres ennemis. Et c’est là que les trésors apparaissent: 
des potions qui le font avancer plus vite, tirer plus loin ou qui 
lui rapportent tout simplement de l'argent. Au bout d’un cer- 
tain nombre d'étapes, Jojo doit affronter un grand monstre, celui- 
ci lance de petits monstres que Jojo transforme en boules, et 


qu’il renvoie sur le grand. 


SRE AR RARE LI PRROER AIRE DE 


Dans re série e Bubble Bobble et compagale, 
Snow Bros n’a pas à rougir ou à fondre de 
honte, il est largement digne de la 
succession. Les tableaux sont très 
nombreux, peu variés dans le principe, il faut 
toujours tirer sur les ennemis puis les 

. pousser, mais ils changent toujours dans leur agencement. 
| Tous les graphismes des monstres sont très mignons, et les 
animations excellentes. En particulier celles des grands 

| monstres de fins de niveaux. On regrettera tout de même 
l'absence d’un système de mots-de-passe qui obligent les 
is à tout reprendre au début d’un jour sur l’autre. 








Amusant et bien réalisé, Snow Bros Jr. est à conseiller à tous 
les amateurs de jeux à tableaux fixes et à Lips SEB 
mas 





mnerene ve ess = 








Je veux être 
transformé 
en lapin. 








Forcément, quand on adapte un DérLONEe b 
de dessin animé sur un écran de console, on 
est un petit peu obligé de faire attention aux 
graphismes, obligé de les soigner, et de 
pousser les animations un peu plus loin 
| qu’un sprite-deux-étapes. Les programmeurs 
de Roger Rabbit sur Gameboy ont fait cet effort, et les 
graphismes du jeu sont très réussis. Entièrement arcade 


aventure, vous dirigez le lapin, vous parlez aux autres 
personnages, vous ramassez les objets que vous pourrez 

| utiliser plus tard. Il est à noter que les textes sont 
monstrueusement importants, qu'ils sont en anglais, ce qui 
force les joueurs à être anglophiles. Rassurez-vous tout de 
même, il n’y a pas là trace d’un vocabulaire très élaboré ou 

à très compliqué. 12 





GRAPHISMES : 17 EDITEUR : CAPCOM 
GENRE : ARCADE/AVENTURE 
ANIMATION : 16 


DIFFICULTE : MOYENNE 
SON : 14 CONTINUE : PASSWORDS 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
MANIABILITE : 16 NOMBRE DE SCENES : 6 
NOTICE EN ANGLAIS 
TEXTE EN ANGLAIS 
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Amulettes magiques pour 


une quête inoubliable! 


lors que tranquillement vous vous re- 
posez dans votre douce chaumière, su- 
surrant un léger “home sweet home”, 
la nouvelle vous arrive soudainement 
que la Princesse du Royaume s’est 
faite enlever! D'après les divers renseignements, elle 
se trouverait dans le vaste château qui se dresse non 
loin de chez vous. Le propriétaire de cette forte- 
resse est un nouvel et sinistre arrivant ayant 
fait main basse sur tout le pays. Il n’en a 
pas fallu plus pour que vous vous leviez &: 
et que vous partiez secourir la belle et dans 
la foulée, pourquoi ne pas sauver le pays 
tout entier et restituer sur son trône d’or 
incrusté de gemmes précieuses le Roi 
déchu? Un passage secret à l’est du châ- 
teau vous permettra de pénétrer 
dans ces murs. Une fois secourue, RS / 
elle vous indiquera comment 
obtenir les trois médaillons ma- 
giques ainsi que l'endroit où gît 
l'Epée des Merveilles. Pour obtenir ces 
reliques de valeur, il faudra toute une 
foule d'objet aussi divers qu’un sceptre 
ou un filet à papillon! Seules les fées du 
coin viendront de temps à autre à votre 
aide, cela si vous parvenez à découvrir 
les cryptes toujours mystérieuses où 
elles séjournent, à l'abri du monde des 
hommes. 





PE ces trop sen eee Len met que Both 6 
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J'ai deux amours: Zelda et Mario ! Alors, . 
inutile de vous dire avec quelle impatience 
L à j'attendais ce troisième épisode, pour la 
LLC CLOS CLOSE ETLETR 
L + | mais ce n’est vraiment pas une surprise car il 
si ne pouvait en être autrement. Il y a à peu près 
autant de chances pour que Nintendo rate un épisode de 
* Zelda ou de Mario que d’avoir une tempête de neige à Nice 
: en plein mois d’Aout. Le jeu est aussi riche et passionnant 
> que dans les épisodes précédents, mais en plus la réalisation 
est magnifique. Il faut voir le zoom sur la carte: une 
g® ao À 3 2 eo" — >» merveille! Comme on pouvait s'y attendre, il y a des tas 
= 








ji 1S02B2I22RE 
25723 


















d'innovations qui donnent encore plus de profondeur au jeu GRAPHISMES : 16 
et si vous achetez cette cartouche vous pouvez être certains ANIMATION : 15 EDITEUR : NINTENDO 

| que vous passerez des semaines, voire des mois en SON : 18 GENRE : ARCADE /AVENTURE 

= = compagnie de Link. Des jeux de ce niveau on en voit pas : DIFFICULTE : MOYENNE 

> souvent et même les excellentes copies de Zelda, comme MANIABILITE : 19 NOMBRE DE JOUEURS : 1 
Neutopia Il qui est excellent, ne supportent absolument pas CONTINUE : INFINIS + 3 
la comparaison avec ce chef d'oeuvre. Ze jeu sur Super SAUVEGARDES 
Famicom, ou plus simplement le meilleur jeu d’arcade/ NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
aventure de tous les temps! CURE es = : 





Tout à fait génial! Zelda III est une aventure qui, rondelles. Surtout que la musique, ou plutôt les musiques car 
à tous points de vue, aussi bien techniquement elles sont nombreuses, savent créer une ambiance 

qu’au niveau du scénario, est absolument exceptionnelle! Il en va de même pour les bruits qui vont de flop- 
À époustouflante. Lors de la quête, suivant le flop lorsqu'on marche dans l’eau au bruit de pas qui résonne 
schéma typique de ces jeux d’arcade/aventure, lorsqu'on est dans une caverne. Tout à fait excellentissime! On 
avec une vue 3D, vue de dessus, l'on ne cesse de regrette pourtant parfois que les textes soient en japonais car, 
des le moindre indice, la moindre trace qui permettrait de s’ils ne l’étaient pas, la progression serait beaucoup plus rapide. 
faire aboutir cette histoire. Et des signes, des indices, il y en a; Pour se consoler, on peut toujours se dire qu’elle serait trop 
encore faut-il être observateur! Les monstres rencontrés sur la rapide. Une seule envie lorsque l'on en termine avez Zelda Ill, 
route sont variés, et l’on ne s'ennuie jamais à les débiter en voir arriver un hypothétique Zelda IV ! T.S.R 
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_ A Gi Hs 1 
d armée 
d’aliens 


vient d'envahir la 
Terre. Vous êtes notre 
dernière chance. 








de a terre est en danger; les radars nous si- 
ds gnalent qu'une flotte d'appareils ennemis 
s'approche de notre planète. A bord du 
Super EDF vous êtes le seul à pouvoir 
détruire les envahisseurs, pour cela vous 
# disposez d'un armement assez complet 
8 sl puisque votre vaisseau comprend une arme 
me pouvant être choisie parmi huit autres au 
début de chaque nouvelle mission. Votre puissance d’ar- 
mement peut-être augmentée en abattant le plus 
d'ennemis possible. Tous les boss de fin de ni- 
veaux sont très coriaces donc ils sont diffi- 
ciles à abattre mais connaissant vos ta- 
lents c'est pas ça qui vous arrêtera dans 
votre aventure sidérale. Sur ces mots 
je vous dis bonne chance et à 
la semaine prochaine. 
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NH DVIAELES 


Ce n’est pas qu’une fois de plus j'ai 
envie de cracher dans la soupe, mais je 
commence à en avoir raz la moelle de 
raconter toujours la même chose, 
lorsqu'il s'agit d’un Shoot’Em Up sur 

Super Famicom. Une fois de plus, donc, 
" graphismes, les options, les armes, les monstres de 
fin sont carrément superbes, mais comme d'habitude, le 
jeu ralentit à donf lorsque trop de sprites sont présents 
Simultanément à l’écran. Bien que cela ne nuise pas 
vrainient à une parfaite maniabilité, au bout d’un 
Moment on en a assez et très vite tout devient exaspé- 
rant. Et pourtant, on a vraiment envie de voir les niveaux 
Supérieurs, leur beauté étant bien souvent éclatante. 
Avant de conclure, autre chose encore de commun aux 
jeux de tir sur Super Famicom, c’est trop simple, bordel! 
Cest vraiment trop facile, deux ou trois heures de j jeu 
intensif et hop, on range la cartouche dans sa boîte, le 
jeu . fini en pratiquement moins de temps qu'il n’en 

Ut pour le dire. Gageons que dans l'avenir les 

Programmeurs sur Super Famicom résoudront ce 
Problème de taille. J'm DESTROY 


EDITEUR : JALECO 
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : FACILE 
CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


GRAPHISMES : 18 
ANIMATION : 16 
SON : 17 
MANIABILITE : 17 
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Ce jeu de Jaleco est assez 
réussi; doté de bon graphismes, 
Super EDF est assez original 
dans sa conception puisqu'il 
utilise dans certaines scènes les 
capacités en matière de zoom 
de la Super Famicom. Coté animation c'est du 
tout bon; le sprite principal répond parfaitement 
mais comme d'habitude on se prend la tête à 
cause des ralentissements qui sont assez 
génants. Question musique, elle est de bonne 
qualité et vous met dès le début du jeu dans 
l'ambiance. Ce soft aurait pu être un véritable 
hit si l'intérêt du jeu n'était pas aussi nul car 
c'est vrai qu'il est beau, ce jeu de Jaleco, mais 


il est d'une facilité déconcertante et on ne met 


pas plus deux heures à le terminer, c'est vrai- 
ment dommage, snif. FRANCK 











LE COMTE DRACULA EST DE RETOUR ! 


imon Belmont est de retour, après avoir combattu le comte 

Dracula dans de précédentes aventures, il se retrouve de nou- 

veau face à son éternel ennemi, plus puissant que jamais. En 
effet la Transylvanie est de nouveau en proie à l'horreur totale, et 
Dracula du haut de son château sème la mort et le chaos. 
L'aventure est grande, le danger omniprésent et le courage n’est pas 
suffisant pour venir à bout des ténèbres, il va falloir redoubler d’in- 
telligence et de force pour éviter les pièges les plus meurtriers ren- 
contrés tout le long de cette aventure. 


Gant elles dons tionne 
ahjbis: 
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PS4 NCir-CA SASA 
ER Las 
Re est rt 


1 an (11 N°) 

+ le Hors série 
CONSOLES NEWS 
375F 260F 


Ps 
ook Keno Ke 


1 an (11 N°) 

+ le Hors Série 
CONSOLES NEWS 
+ le KIT POUR 
NETTOYER VOS 
CARTOUCHES ET 
ES 


CL me 4 





ET GK 
Y:09 p 
TIME 4G ÿ , 


vs pl ee de 
RE res 'acti * | ad je 20c's 
Castlevania est également Ha svsrem FCLEANING KIT 


S e for PORTABLE GAME SYSTEMS 
and CARTRIDGES. 


Enfin (7) abonnement qui offre autre chose que des 
Pin's. Parce que les Pin's c'est bien, mais bon... ca ne 
sert à rien, alors que le Hors série CONSOLES NEWS, ça 
va me donner un panorama complet de tout ce qui 
existe sur consoles. Et puis, le KIT pour nettoyer mes 
cartouches et ma console, en voilà une idée qu'elle est 
GENIALE. Ma console, c'est sacré ! 
Du coup, j'hésite pas une seule seconde et je m'abonne 
au plus Bô des magazines consoles : JOYPAD ! 


À 

| 4 Game System & Cartridge Cieaning Kit 
For NINTENDOP, GENESIS®, SEGA®, 

JUREO GRAFX 169 & ATARI@2600/7800 


GRAPHISME 19 
ANIMATION 18 É 
CUMLEUE 
MANIABILITE 18 ee ne E 
5019 SOL 


GLOBAL 


EDITEUR : KONAMI 
TAILLE CARTOUCHE : 

8 MEGABITS 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
15 
GENRE : PLATES-FORMES 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE :_3 + CODES 


Tate ibue. - 
Pour dire vrai, au cinquième | 


BULLETIN D'ABONNEMENT 


Ah que je Ghouls' n'hosts). LOT: CLONE CATLE ALAE CLLLLE LOU dispose d’un système de 


pes 


EEE 


l’attendais, 

, “celui-là, ou 

"plutôt ‘que 

AT 

- l'attendions”. 
Castelvania IV est pour moi le 
meilleur jeu d'arcade 
disponible à ce jour pour la 
Font QE 


superbement réalisé, les 
décors somptueux et 
mythiques (quoiqu’un peu 
sombres à certains endroits), 
la musique qui colle 
parfaitement aux niveaux et 
qui nous place totalement 
dans l’atmosphère 


CHRESELE ‘L (Esioar ci 


excellente (peu de 
ralentissements, auxquels la 
LÉTHTALINONTE ELLE LULU À 
le maniement du fouet est 
genial, ont peu l'utiliser 
comme nunchaku et 
s’accrocher un peu partout 
comme le ferai Indiana Jones. 


Pour couronner ac tout, on 


codes pour reprendre la partie 
sans devoir tout recommencer 
depuis le début, bref on en 
RE-DE-MAN-DE. 
Alors monsieur Konami, je 
crois que vous pouvez sortir 
une dizaine de suites à cette 
petite merveille ! 

STEPH 4 





13 


à découper (ou à recopier) et à renvoyer à : joypad, 103 bd Mac Donald 75019 Paris 


NOM RS ne RAS PRENOM : 
ADRESSE : 


CODE POSTAL : 
Tél. (facultatif) : 


Ci-joint mon règlement à l'ordre de joypad 
Abonnement valable pour la France métropolitaine exclusivement 


[1 de 260f par chèque 


CT de 355° par chèque avec le kit [] 1 ou [] 2 
k Tiens, et que j'y pense, je commande le numéro 1 de joypad à 30° 





| 
j 








Stef 





Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, trucs, astuces, 
solutions. Vous pouvez gagner 
50F par truc, et une cartouche 
de jeu pour un plan ou une 
solution ! 

Un truc qui permet d'avoir des 
vies illimitées, de l'énergie 
infinie, de sauter des tableaux 
: vous touchez un chèque de 
50F si nous le publions. 

Le plan d'un jeu (complet) ou 
une solution complète : vous 
gagnez une cartouche de jeu 
pour votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseils : c'est pas 
payé, mais ça fait toujours 
plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir 
trouvé vous-même ces trucs. 
Inutile de les recopier dans la 
doc du jeu ou dans des 
journaux, même étrangers, 
nous sommes très vigilants ! 


JOYPAD 
Trucs/Astuces 

103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 


Hello consoleux de tous 
poils... Vos astuces commen- 
cent à sortir du lot. Vous êtes 
des bons, y a pas de lézard. 
Par contre, ce qui nous 
manque, ce sont des super 
plans ou soluces complètes 
pour des jeux d'aventure. 
Alors si vous en avez, don't 
hezit pas; Put vos astuces in 
the enveloppe, et envoie 
them à nous fissa, fissa.. 
Et puis, s’il y a des artistes 
parmi vous, vous pouvez aussi 
envoyer des dessins qui 
permettront d'illustrer cette 
rubrique. 
Joyeux Noël à tous 

Stef 


à BSPUCES 





ROADRASH 


RARE 
DRAGON €GG 


À la page de presentation, faites bas, bas, haut, 
haut, gauche, droite, gauche, droite, 1, 2 et vous 
obtiendrez le stage select. (Greg) 









rs aennape a BuE 1 


D “1 


Ce password vous 
place au cinquième 
niveau, avec la 
meilleure moto: 

la Diablo 1000: 
09000 06P91 
112BE 579TK 





FORTESS OF FEAR 


-À la fin du level 2-0, avec la plate-forme, sautez au dessus de la grosse porte 
(tout en haut) vous aurez le droit à 1 vie supplémentaire et à 1 diamant. 
Bien sûr redescendez pour accéder au level suivant. à 
- À la fin du level 2-1, au lieu WARD & WAKKIUKO À 
de prendre la grosse porte, | PaP O Fe nl 
prenez la plate-forme et sautez FOr L - S S f af 
tout en haut puis continuez a FT /) 
Rue arriverez ainsi au « dE 
evel 2- 
- Au level 2-2 (tout au début), 
sautez tout en haut vers la 
gauche vous retournerez à la 
grosse porte du level 2-1 et si 
vous avez une clé, prenez cette 
même porte car vous arriverez 
direct au level 2-3, plus besoin 
de traverser le level 2-2! 

-A la fin du level 3-2, au lieu de 
prendre la première porte, tuez 
le minotaure , passez les 
haches et prenez la deuxième 
porte car elle vous mènera 
dans une salle de bonus 
(Bourguignon Frédéric) 






0 SMENOMNOMN  mastersystem 


SUPER R-TYPE GALAXY FORCE 


Au titre, faites Start, bas, R, droite, bas, droite, Pendant l'écran de présentation appuyez 7 fois sur : 
droite, bas, droite, droite, bas, bas. Puis pendant le Pause et vous aurez des vies infinies. 
jeu, mettez la pause, et faites droite, bas, Y, bas, (KREMER charles) 

gauche, droite, bas, droite, droite, B, X, A, R, À, X. 
Enlevez la pause et vous voila le plus 

balaise des vaisseaux. 













SUPER MARIO 
BROSS 3 


Voici un truc pour avoir 32 vies, 
pendant l'écran titre, appuyez sur : 
HAUT, HAUT, GAUCHE, BAS, 
DROITE, SELECT, A, B, A, B PUIS 
START (QUERRE gael) 


WARIORS 


Voici un truc à faire 
pendant l'écran titre: 
HAUT, BAS, A, A, B, 
GAUCHE, DROITE, A 
B, HAUT, A, BAS, 
DROITE, DROITE, 


Au niveau 2 procurez vous un mar- 
teau puis allez détruire le rocher qui 
se trouve le plus à droite de l'écran 
tout en haut, il semble qu'il ne serve 
de B, HAUT, à rien, mais il dissimule un chemin 
HE, À, DROITE, secret. Tuez le frère-marteau qui s'y 


B, GAUCHE, DROITE, trouve, il vous donnera un sifflet. | 
À, GAUCHE, HAUT, Utilisez le et vous atteindrez | 


L] 


À, BAS, À, DROITE, les warp-zones. Quand vous 
GAUCHE, B, (attendre arriverez au dernier monstre, 
ensuite que l'avion ne cherchez pas à le tuer: il 
passe) puis faites A ou est invincible. Evitez juste les 

RÉo Éccr son flammes qu'il vous lance et 
veau puis START. creusez un trou dans lequel 
il tombera et mourra. Ainsi 









MIDNIGHT RESISTANCE 


À la page de présentation, appuyez sur À, B, C et start en même temps; vous arriverez directement au 
2éme niveau. Ensuite réappuyez sur À, B, C et start en même temps et vous irez au 3ème niveau etc... 
jusqu'au dernier niveau. (NOTTIN laurent) 
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ASFU F 4 HYPER LOAD RUNNER 
VOICI TOUS LES CODES: 
17: NU-2346 18: QH-2411 19; SU-2476 








20: T1-6037 21: WG-06702 22: WT-6767 
23: CU-2736 24. FH-2801 25: HU-2866 
MEME “cms micm  #xwrnr 
29: QF-7221 30: UG-3190 31: VE=7951 


: XS-, : AF-74 34: CR-7545 
STREET SMART D à 2: 


ù 5: FE-76010 
A l’apparition du logo SEGA, appuyez 10 fois o 







38: OF-3709 39: PE-7870 40: TE-3839 
sur Reset, puis allez sur le sound test dans les 41: RS-7036 42: UE-8001 43: YG-3070 
options, et 44: ZF-8131 45: BS-0004 46: EB-0069 
allez 3 fois en ÂT: FE-4220 48; JF-0199 49: LS-0264 






bas en 
appuyant sur 






50: MR=4425 
















Ho e Voici un true qui vous fera économiser pas mal 
RÉ de vies: à chaque fois que vous êtes coincé entre 
RARE deux ennemis ou que vous n'avez plus le temps de 
résistance. 







faire un trou, appuyez sur Select. En effet, 
l'autodestruction ne vous coûte pas une seule vie. 


Restez sur la page de 
l'écran télévisé 
pendant 10 minutes, et 
vous verrez la présen- 


C RAS H tatrice s'endormir. 


Quelques codes pour avoir un: (Greg) 
max de billes - 

8 BILLES: HIBWAXINDB 
9 BILLES: KDCJSITUSG 













\® 10 BILLES: FUBWADS5B5D 
À 11 BILLES: 7QBWE7BNDG 

AE 12 BILLES: GOCJASXRSB 

D 13 BILLES: UUBWEWMLSI 

D 14 BILLES: 2JELAI4SEX 

(MACE Ervick) 
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CASTELVANIA IV 


Eh les gars!, les codes de tous les niveaux de Castelvania IV, ça vous dit? Alors en avant l'aventure. 
Tout d'abord entrez le nom “STEPHANE (c'est moi!) 





STAGE 1: 


Faut pas exagérer quand même! 


STAGE 2 : 
hache, rien, rien, flacon 
hache, rien, rien, cœur, 

rien, rien, rien, rien, 
flacon, hache, rien, rien 

STAGE 3 : 
hache, rien, rien, cœur 
hache, rien, rien, cœur, 

rien, rien, rien, rien, 
cœur, hache, rien, rien 

STAGE 4 : 

hache, rien, rien, rien 
hache, flacon, rien, cœur 
rien, flacon, rien, hache 

rien, flacon, rien, rien 

STAGE 5 : 
hache, rien, rien, flacon 
hache, rien, rien, cœur 
rien, rien, rien, hache 
flacon, flacon, rien, rien 

STAGE 6 : 

hache, rien, rien, flacon, 


hache, flacon, rien, cœur 
rien, flacon, rien, hache 
flacon, flacon, rien, rien 
STAGE 7 : 
hache, rien, rien, rien 
hache, cœur, rien, cœur 
rien, Cœur, rien, flacon 
rien, CŒUr, rien, rien 
STAGE 8 : 
hache, rien, rien, flacon 
hache, flacon, rien, cœur 
flacon, cœur, rien, rien 
STAGE 9 : 
hache, rien, rien, cœur 
hache, flacon, rien, cœur 
rien, flacon, rien, flacon 
CŒUr, CŒUr, rien, rien 
STAGE 10 : 
flacon, rien, rien, hache 
hache, cœur, rien, cœur 
rien, CŒUr, rien, Cœur 
hache, rien, rien, rien 
STAGE 11 : 
flacon, rien, rien, cœur 
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hache, rien, rien, cœur 
rien, rien, rien, cœur 
Cœur, rien, rien, rien 
STAGE 12 : 
flacon, rien, rien, cœur 
hache, cœur, rien, cœur 
rien, CŒUT, rien, cœur 
cœur, rien, rien, rien 
STAGE 13 : 
flacon, rien, rien, rien 
hache, rien, rien, cœur 
rien, tien, rien, rien 
rien, hache, hache, rien 
STAGE 14 : 
flacon, rien, rien, rien 
hache, hache, rien, cœur 
rien, hache, rien, rien 
rien, hache, hache, rien 
STAGE 15 : 
flacon, rien, rien, rien 
hache, flacon, rien, cœur 
rien, flacon, rien, rien 
rien, hache, hache, rien, 











BSPUCES 


game boy 
NEMESIS 


NEMESIS, NEMESIS 2, PARODIUS NEMESIS 

faites START, HAUT, HAUT, BAS, BAS, GAUCHE, 
DROITE, GAUCHE, DROITE, B, À et START. 

cela vous donnera toutes les armes possibles une 
fois par partie. 


(NASTASI Salvatore) 












PAP LME 
| } 
Hit 1 | 


GA MAN II 






Voici un code pour arriver au tableau 
du docteur Willy: 
A1 B2 Bd C1 C5 D1 D3 E3 E5 





_ megadrive 
OUTRUN 


À la fin, quand vous devez marqué votre nom après avoir 


fini le jeu, marquez comme nom “ENDING”. 
Vous verrez alors une super fin du jeu. (Greg) 








Coucou! voici les codes de LOLO! 

Etage 2: BJBM, BKBL, BLEK, BMB], BPBH 
Etage 3: BQBG, BRBD, BTBC, BVBB, BYZZ 
Etage 4: BZZY, CBZV, CCZT, CDZR, CGZQ 
Etage 5: CHZP, CJZM, CKZL, CLZK, CMZ] 
Etage 6: CPZH, CQZG, CRZD, CTZC, CVZB 
Etage CYYZ, CZVT, DEV, DCMPDDMR 
Etage 8: DGYQ, DHYP, DJYM, DKYL, DLYK 
Etage 9: DMYJ, DPYH, DQYG, DRYD, DTYC 
Etage 10: DVYB, DYVZ, DZVY, GBVV, GCVT 
(Cannasse Nicolas) 
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CASTELVANIA IV 





Avant la rencontre finale avec Dracula, 
lorsque vous êtes en bas de l'escalier, sautez 
dans le vide vous tomberez alors sur un 
escalier invisible. 

Allez ensuite contre la muraille de gauche 
vous obtiendrez ainsi un max de vies et 
d'armes. Votre victoire contre le prince des 


ULTIMA IV 


ténèbres 
sera ainsi 
beaucoup 
plus facile. 





QUELQUES CONSEILS 


-Afin de trouver d'importantes sommes d'argent, 
rendez-vous au château de Lord British, trouvez la 
chambre du garde, entrez par la porte secrète, puis 
ramassez enfin l'argent. Vous pouvez répéter cette 
action aussi souvent que vous le désirez. 

-La pierre blanche se trouve dans les montagnes de 
serpents Spine. 

-Pour éviter d’avoir trop d’ennemis qui vous atta- 
quent en même temps; à chaque stage, allez à droite 
(pas trop loin) et tuez quelques ennemis. Ensuite 
allez tout à fait à gauche, contre le bord de l'écran. 
Vous verrez votre personnage apparaitre à droite; il 
sera bloqué. Maintenant donnez un léger coup de 
joystick vers la droite et attendez que les ennemis les 
plus durs à abattre parviennent également à la 
gauche de l'écran. Donnez simplement des coups de 
pied ou des coups de poing car eux ne pourront 
pas vous toucher. 

-Pour avoir le metier de Paladin, prenez l'option 
“nouvelle partie”, allez voir la diseuse de bonne 
aventure et choisissez les reponses: À, A, A, B, B, B, A. 

Quelques potions magiques: 

SLEEP : SP. SILK + GINSENG 

duickness (vitesse) : Sulphurous ash, ginseng, blood 
Mmoss. 

lravel Gate (porte magique) : sulphurous ash, black 
pearl, Mandrake. 

Apres avoir joué assez longtemps, allez voir Lord 
Sritish (au deuxieme étage du très grand chateau), 

lemandez-lui comment il va : il va vous demander à 


son tour si vous allez bien, répondez NON, il vous 
redonnera alors tous vos points de vie (il les 
augmentera peut être de 100 points). 

-Le compagnon Skamino se trouve sur l'ile à l’ouest 
du très grand chateau, un autre compagnon se 
trouve dans le village près du très grand chateau. 

-Un moyen pour devenir très riche! Pénétrer dans le 
château de Lord British, trouver le guard’s room 
(salle des gardes), trouver la porte secrète, y entrer. 
Récupérer l'argent qui s'y trouve et recommencer la 


manoeuvre! 
© 











-Pour ceux qui cherchent 
encore un sextant: 
Rendre visite 
à la guide et 
demander 
l'item D, 

il coûte 

900 pièces 
d'or. 
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PHANTA 


SOLUTION DE LA PREMIERE GENERATION 


Dès le début du jeu, vous vous 
retrouvez dans votre village natal, mais 
c'est aussi le jour de votre mariage, alors 
vous foncez dans votre château et vous 
allez chercher la belle Maia. 

Mais à peine la cérémonie commencée, 
un monstre enlève votre bien aimée en 
vous disant qu'elle n'est pas des vôtres, 
et lorsque vous ferez tout pour la 
retrouver, celui-ci vous enferme dans 
ses cachots pour vous faire réfléchir. 
C'est plutôt mal parti, mais heureuse- 
ment une jeune fille nommée Lena vient 
vous délivrer et vous vous retrouvez 
done à nouveau dans le village. 

Grâce à l'argent trouvé dans le cachot, 
achetez vous une épée (shortsword) et 
prenez la route du village qui se trouve 
sur l'ile (au besoin servez-vous du moni- 
teur trouvé dans le cachot). 

Vous devez alors parler aux villageois 
car l'un d'eux va vous apprendre qu'une 
jeune fille se trouve près du lac qui se 
trouve le plus au nord du pays. 

Sortez du village et allez à l'endroit 
indiqué, vous y trouverez Mieu le 
premier androïde, qui vous suivra dans 
votre aventure. 

Maintenant, vous pouvez aller dans le 
village qui possède un bateau et si vous 
allez parler au vieillard qui se promène 
prés de la fontaine, il voudra bien vous 
faire voyager avec lui. 

Il va vous emmener sur une île où il y à 
seulement une grotte. 

Dans cette première grotte, vous devez 
trouver un jeune homme nommé Lyle 
qui vous donnera un saphir vous 
permettant d'accéder au monde suivant. 
Maintenant que vous avez le saphir 
entrez dans la grotte et reprenez le 
bateau, 

Vous pouvez maintenant entrer dans la 
grotte qui mène au deuxième monde et 
vous retrouverez Lyle qui désormais 
vous suivra dans votre quête. 

Dans ce deuxième monde, vous devez 








sauver les habitants 
de la glaciation qui 
les menaces, en retrouvant la station 
météorologique qui pourra changer le 
temps de ce pays. 

Dans le premier village que vous 
rencontrerez, Vous apprenez qu'il existe 
un passage secret prés des ruines qui 
mène à la station météorologique. 

En prenant ce passage , VOUS vous 
retrouvez dans un monde désertique qui 
possède un seul village le long d’un 
cours d’eau. 

A l'ouest de ce village, il y a une grotte 
dans laquelle on trouve le deuxième 
androide nommé Wrenn. 

Ensuite rentrez dans la tour où se trouve 
la station météorologique et explorez en 
le premier étage . 

Dès que vous avez trouvé la machine, 
actionnez-la et retournez dans le 
deuxième monde dans lequel le temps a 
complètement changé et où il est désor- 
mais possible de prendre le bateau qui 
va vous mener sur une île où se trou- 
vent deux villages. 

Dans le premier, il n’y a rien d’interes- 
sant, mais allez quand même visiter le 
château et parler aux habitants. 

Par contre, dans le deuxième vous 
apprenez qu'il existe un passage secret 
dans une des fontaines qui peut vous 
mener au château. 

Dès que vous serez dans le château, 
vous retrouverez Lena, la jeune fille qui 
vous a aidé au début, et vous apprenez 
que maintenant il faut faire revenir les 
deux lunes qui étaient autrefois en 
orbite autour de la planète. 

Vous devez donc retourner dans la tour 
où vous avez trouvé la station météoro- 
logique, mais cette fois il va falloir 
explorer le deuxième étage de la tour. 
Après avoir vu les deux lunes revenir en 
orbite, retournez sur l'île ou vous avez 
retrouvé Lena et comme on vous dit 
qu'autrefois il existait un passage entre 
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cette île et celle du peuple de Maïa et 
qu'il ne reparaîtrait qu'avec les deux 
lunes, vous pouvez donc vous en servir. 
Pour cela, allez plus au nord et faites 
comme si vous alliez marcher dans l’eau 
et alors par miracle l’eau s'écarte et 
laisse la place à un passage. 

Vous voila donc sur l'ile de votre bien 
aimée, 

Dirigez vous vers le seul village de l'ile, 
et pénétrez dans le château grâce au 
passage secret des fontaines. 

Vous voila enfin dans le château, mais il 
vous reste encore à retrouver Maïa, car 
les habitants du village ne désirent pas 
votre union. 

Alors lorsque vous vous retrouvez 
devant votre petite amie, sa mère la 
reine, vous envoie son meilleur guerrier 
pour vous arrêter, mais si VOUS parvenez 
à le battre, la reine permettra votre 
mariage et vous aurez à choisir entre 
Maïa et Lena. 

Suivant votre choix, votre enfant aura 
des caractéristiques et des pouvoirs 
différents pour la seconde génération. 
Quelques conseils: 

-Dès que vous le pouvez, achetez des 
armes plus puissantes à vos person- 
nages. 

-Servez vous beaucoup de la magie car 
elle est très utile dans les combats. 

-Ne perdez pas votre temps dans les 
temples ainsi que dans les aéroports car 
ils ne servent à rien pendant la première 
génération. 

-Faites le plein de monomates et d’anti- 
dotes avant d'aller explorer les grottes. 
-Lorsqu'il y a beaucoup d’ennemis lors 
d'un combat, programmez vos coups 
avant de commencer à vous battre. 
-Lorsque vous surprenez vos ennemis la 
plu part du temps, vous pouvez prendre 
la fuite (Frédéric Meizel) 








RAD 
GRAVITY 


Voici un code pour 
commencer à l'avant 






Mettez le password suivant, une 


dernier monstre, 
} surprise vous attend: “VALKYRIE” 8NZCS ZQS$AT SXK6C 
(Greg) VZ474 






Voici les six codes pour arriver a la fin: 
Premier niveau: 612489 Deuxième niveau: 612094 Troisième niveau: 611324 
Quatrième niveau: 612278 Cinquième niveau: 612177 Sixième niveau: 612067 
(BARBERON denis) 





IRON SUORD 


Voila un code pour commencer avec un bouclier 
de diamant, un casque de diamant et deux vies 
supplémentaires. NTTMNWLPPBDZ 













=+ le jeu Columns 


74 LA SACOCHE 
) EXCLUSIVE 

MICROMANIA 

GRATUITE 


MICROMANIA NICE-ETOILE 


Centre Commercial Nice-Etoile . Tél. 93 62 01 14 


MICROMANIA ROSNY 
Centre Conan ND LE 547307 E 


MICROMANIA FORUM 
DA Pirouette et 4, passage ME RE 
































êfro et RER Les Lcllee F9 4e 08 reg Niveau -2 


Ro À IA pp ELYSEES 
s Champs... ‘ 
RER Clones MOTEUR sé AL ee, 7 












: MICROMANIA VELIZY 


2 
&|Centre Commercial Velizy 2 . Tél.34 65 32 91 


8 MICROMANIA ici) 
| Centre Commercia .Ni 
Rotonde < Miroirs RER El Ada 47 73 53 23 
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Sont 








Allez vers la droite, montez sur l’arbre, tuez la flamme, 
sautez vers la gauche et voler le plus haut possible pour 
avoir la fiole, remontez sur l'arbre et se laisser tomber à 
droite, contre le mur gauche, suivre le couloir, remontez en 
sautant d'un mur à l’autre, tuez la flamme et le fantôme, 
prendre la fiole, continuez à monter, grimpez sur l'arbre, 
sautez depuis la 1ère branche vers la gauche et prendre le 
coeur, remontez, détruire la flamme, s’accrocher sur le côté 
droite de l'arbre et détruire la flamme, se mettre sur le rocher 
et détruire les deux chauve-souris, se laisser tomber à droite, 
tuez les 2 fantômes, allez à droite, détruire les 2 chauves- 
souris, descendre, tuez les 2 poissons, continuez vers la 
droite, attention aux poissons, remontez, détruire la flamme 
sur l'arbre, allez sur l'arbre, volez vers la gauche, prendre la 
fiole, revenir sur l'arbre, allez vers la droite, détruire la 
chauve-souris, descendre, suivre le couloir (attention au 
poisson et aux fantômes), prendre la fiole, continuez vers la 
droite, descendre, tuez les flammes et récupérez la fiole, se 
laisser tomber (! aux pics au fond), prendre le coeur, allez 
vers la droite, détruire le gros poisson (sautez d'un pilier à 
_ l'autre pour l'éviter et lui tirer dessus une dizaine de fois). 
Montez et dirigez-vous vers l’ouest, combattez les fantômes 
(vous gagnerez des “vials”), se rendre au village (nord), 
questionnez tout le monde, allez chez le baron Jark, parlez 
lui, répondre “oui” à sa question, il vous donnera un objet 
pour sauter plus haut, allez dans une autre maison acheter 
des talismans (autant que vous pourrez), dans une des 
maisons, on vous donnera un mot de passe qui vous 
permettra de recommencer le jeu à cet endroit, quittez le 
village, allez vers le nord, franchissez le pont (! aux flammes 
qui montent), de l’autre côté, allez chercher le talisman à 
droite, allez vers l’est, puis remontez jusqu’à la tour noir, 
entrez. 
Allez vers la droite, tuez les fantômes, passez par dessus le 
pilier, tombez à sa droite, tuez le fantôme et tirez sur l'arbre 
(L il explose), prendre la fiole, montez sur le mur gauche, 
tuez la mouche, montez vers la gauche, tuez les 2 mouches, 
prendre la fiole, allez vers la gauche, détruire l'arbre, 
avancez, tuez la mouche, grimpez (| aux arbres et aux 
mouches), prendre la fiole, allez sur la droite, grimpez au 
1er pilier qui bouge, sautez sur celui de dessus, quand il est 
à droite, sautez sur le mur et grimpez le long de la tour, allez 
à gauche, détruire la mouche, descendre vers la gauche, 
grimpez sur le pilier, détruire la plante quand elle est fermée, 
montez, sautez sur le pilier, puis sur le mur gauche, montez, 
détruire la plante, prendre la fiole à gauche, allez vers la 
droite en employant les piliers et montez, détruire la plante à 
gauche, montez au dessus de la plante, employez le pilier, 


OYLE'S QUEST 








allez vers la droite en employant les piliers et montez, 
détruire les 4 créatures (pour plus de facilité, détruire dans 
l'ordre : monstre en haut à droite, en haut à gauche, en bas 
à droite, en bas à gauche), une fois les créatures détruites, 
allez vers la gauche et sortez. Vous avez le bâton des 
Gremlins et le pouvoir du “block-buster”). 
Retournez au village pour rapporter le bâton au baron 
(commande “use” lorsque vous êtes devant lui, puis “talk”), 
vous recevrez une chandelle à remettre au roi Darkoan, allez 
acheter des talismans, puis un nouveau mot de passe, quittez 
le village, remontez vers le nord, passez le pont et continuez 
vers le nord, parlez à un homme qui garde l'entrée d’une 
grotte, lui répondre “oui”, et vous recevrez l’armure du 
dragon ainsi qu’une nouvelle arme (boomerang), avancez 
vers la grotte et entrez. 
Allez vers la droite, grimpez, allez dans l’eau, tuez les 
poissons, descendez, à droite, remontez et sortez à droite 
(pour nager, appuyez sur le 
bouton “A”). 
Allez vers l’est, prendre le 
talisman, se rendre au village, 
questionnez les gens (mot de 
passe & achat de talismans), 
quittez le village, allez au nord, 
puis à l’ouest, allez au nord, se 
rendre dans le village, ques- 
tionnez les gens (mot de passe), 
quittez le village, allez au nord, 
à.l’ouest, au nord et enfin à 
l’est, prendre la fiole (essence 
de Soulstream, permet de récu- 
pérer ses points de vie), revenir 
au village, allez au sud et 
ensuite à l’est, quand vous 
verrez le château, allez vers le 
grand arbre qui est juste en 
dessous et faites “chk”, vous 
aurez les ailes de faucon, 
remontez vers le village, après 
le village, allez au nord-est et 
parlez avec le fantôme, puis 
passez le pont. 
Pour passer, sautez le plus haut 
possible, enclenchez le vol, | 
déclenchez, laissez vous tomber en diagonale vers la droite, 
réenclenchez et accrochez-vous au mur, passez les plates- 
formes sans vous arrêtez en volant, prenez le coeur, 
continuez vers la droite. 
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Allez au sud, direction sud-est ensuite, entrez dans le 
château. 
Suivez le couloir en questionnant les gens, allez vers la 
droite, avancez prudemment, sautez par dessus le piège que 
vous aurez déclenché, grimpez aux murs, allez à droite (! au 
piège), prenez la fiole, allez à droite (! au piège), volez vers 
la droite, tirez sur le mur de droite, prenez la fiole, allez à 
droite (! au piège), détruisez la plante, laissez-vous tomber, 
détruisez le mur à droite, prenez la fiole et ressortez, montez 
sur le mur à droite, quand il cède, entrez dans la cavité, une 
boule tombe sur vous mais vous êtes ainsi à l'abri, continuez 
à montez et allez à droite, tuez le monstre, prendre le coeur, 
continuez à droite, détruisez le mur, continuez à droite, 
détruisez le second mur, continuez, abattez le monstre final 
(tournez lui autour et tirez), sortez dans la salle du roi, 
prenez les deux fioles, placez-vous devant le roi et employez 
la commande “use”, répondre “oui”, reparlez avec lui, sortez, 
quittez le village et rendez-vous au village qui se trouve au 
nord, questionnez les gens (mot de passe), sortez du village, 
direction est, puis sud, entrez dans le village suivant, ques- 
tionnez les gens, pour entrer chez le baron, vous devrez 
combattre la créature qui se trouve devant sa porte, une fois 
qu'il est battu, entrez, parlez avec lui, répondre “non” à sa 
question, ressortez du village et dirigez-vous vers l’est, 
montez vers le nord immédiatement après le rocher, montez 
jusqu'au prochain rocher que vous rencontrerez, allez de 3 
pas vers la droite, descendez d’un pas, faites un pas vers la 
droite, encore un pas vers le sud, un pas vers l’est, entrez 
dans le trou. 
Descendez en faisant attention au pics, entrez dans l'eau, 
Z nr M nagez à droite, remontez, à 
droite, détruisez la plante, 
sortez de l’eau, à droite, 
descendez (! aux pics), à 
droite, descendez, allez à 
gauche, détruisez le monstre 
qui vient Vers vous et la 
plante à tête de mort, allez 
vers la gauche, descendez, 
allez vers la droite, tuez le 
monstre qui apparaît à votre 
approche, prenez la fiole à 
droite, descendez, allez à 
droite, détruisez le monstre 
(sautez par dessus et tirez), 
sortez. Retournez au village 
(mot de passe), allez chez le 
baron, parlez-lui, il vous indi- 
quera un passage secret dans 
sa salle en haut à droite, allez 
y, montez à droite, allez 
chercher les 2 talismans, 
redescendez et montez à 
gauche, prenez les 4 “vials” et 
sortez en haut à gauche 
Allez questionner le person- 
nage à droite, allez chercher la 
fiole, descendez dans la grande salle, postez-vous sur le sigle 
au milieu de la salle et employez la commande “use”, un 
personnage apparaît dans la pénombre, questionnez le 
quatre fois, ressortir de la salle, combattre le fantôme, parlez 


Fr 


avec le personnage, sortir de la caverne 
Allez direction sud, discutez avec le fantôme et tuez-le, allez 
au sud et entrez dans la caverne du centre (trou) 
Descendez en faisant attention aux mouches, changez de tir 
(boules de feu) et lorsque vous tirerez contre les pics, il se 
formera un coussin sur lequel vous pourrez vous agrippez 
quelques instants), arrivé au fond, allez vers la droite et 
remontez, vous verrez une sortie dans le mur à droite, allez- 
y. 
Pour passer le pont, allez toujours sur la droite et faites 
attention aux différents ennemis. 
Le pont passé, rendez-vous au sud, dans le village, ques- 
tionnez les gens (mot de passe), sortez du village et allez à 
l'extrême est, vous arrivez à une grotte, n'y entrez pas, 
montez au nord-est et entrez dans la prochaine grotte. 
Faites le parcours le plus rapidement possible: descendez, à 
gauche, descendez, à droite à plat, descendez jusqu'au fond 
et à droite à plat, remontez en tirant sur les pics et ressortez 
à droite, entrez dans le château, parlez avec RUSHIFELL et 
suivez-le, allez à droite, volez en faisant des pauses entre les 
étages de pics, vous verrez une ouverture dans le fond plus 
sombre, descendez, à gauche à plat, descendez en évitant 
les pics, allez à droite, remontez en tirant sur les pics, 
prendre le coeur et courir vers la droite sans s'arrêter, 
descendre, allez à droite et remontez, à gauche, tuez la 
plante et montez, évitez les pics, tuez la plante à gauche, 
montez, allez à droite (! aux points dans le sol), tuez le 
gorille et prenez le coeur, redescendez, tuez la plante, allez à 
droite dans le boyau, à l'intersection, descendez, évitez la 
pointe et descendez, volez dès que vous le pourrez vers la 
droite, montez la pente sans vous arrêtez, descendez, tuez la 
plante et montez chercher le coeur, en haut à droite, redes- 
cendez et tuez la plante, changez d'arme (boomerang) et 
détruisez le mur à droite, détruisez le second mur, ne 
changez pas d'arme, tirez sur la tête de Rushifell quand il 
baisse les bras, en lui tournant autour, discutez avec lui et 
sortez. ; 
Passez le pont (changez d'arme, la plus puissante) volez très 
haut en tuant les monstres volants, continuez vers la droite. 
Le pont passé, allez au nord et entrez dans le château, 
changez d'arme (boules de feu pour grimper sur les pics), à 
droite, montez, à droite, montez, à droite, tuez le monstre 
volant, redescendez un peu, à droite, montez, à droite, 
montez par le petit espace, tuez les mouches, à gauche, 
montez à gauche, montez, prenez le coeur à gauche, 
montez, à droite, vous arrivez dans un cul de sac, détruisez 
le mur à droite avec le boomerang, allez à droite, montez 
par le petit espace (construisez des coussins avec les boules 
de feu), allez à gauche, montez où il y a les mouches, allez à 
gauche, descendez, détruisez le mur, à gauche, montez 
jusqu'au sommet, à gauche, détruisez le mur à gauche et 
montez jusqu'au sommet en passant d’une paroi à l’autre, 
tuez le monstre volant, montez sur le mur droit il y a une 
entrée, allez-y. 
Montez, à droite du trône, il y a 4 talismans, discutez avec le 
roi, répondre “non”, pour combattre Breager, il faut toucher 
sa tête quand il baisse son bras (celui du haut), avec l'arme 
la plus puissante, vous pouvez détruire le sort qui vous 
pourchasse, une fois Breager battu, vous aurez gagnez, VOUS 
êtes dès lors une légende vivante, 
(Holzer Stéphane). 
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CONTACT 


a N° 20320 
Game Over, le fanzine des consoleux 
est disponible contre 4F en timbres 
Ent acter Drougard François 4 rue du 
Tintoret 92600 Asnmères ou 3615 
Joystick, bal Gameover 


VENTE 


N° 20406 
eux MSX + et 2 de 150F à 220F 
Achète CD Snatcher en car- 
O pour M8X_ Contacter Franço.s 
Thierry au 26 68 17 93 


59 N° 20341 

Vends MSX ? 8250 ou échange contre 
rive Vends revues micro à 15F 
Téléphoner au 20 09.64 83 


71 N° 20185 

Vends Mattel Int tbe, nbrx jx. Prix 
2200F Contacter Christophe au 
85 34.19.76 ou au 85 38 25 13. 


78 N° 20504 


Vends console Atari 2600, 15 jeux, 
prix: QOÛF Téléphoner au 30.58.45 51 


NEC 


ACHAT 


00 N° 20443 
Achète Parasol Stars. PQ Kid 1 et 2, 















sur Nec PC Engine entre (Es et 200F. 
Contacter Christophe au 81 20.77 
59 N° 20455 

Achète Nec te pour 1500F, ach 





eux à 200F (PC Kid ||, Jackie Chan 

/ds Je Gameboy de 90F à 150F 
Contacter Philippe au 20 92,63 77 de 
18h à 20h 


59 N° 20552 

Achète jeux Nec pour 350F maximum 
Contacter Caroline au 27 28. 07 59 
après 19h30 


68 N° 20300 

Achète Grandzort ou Aloynes sur Nec 
pour “O0F maxmum, Contacter Giles 
au 89 54 1122 


69 N° 20233 

Achète Épenameons à moins de 
2000 si possible avant Noël Achète 
jeux inédits Sur Nes, un pin's Mario e 
récompensel Téléphoner 
74.09.03.47 après 16h45 


76 N° 20202 

Act iète PC Engine Coregraphx . adapt 
Sets urs, 2 JOyst, 1 OÙ 2 jeux jusqu'à 

90€ Contacter Rodolphe au 

45.57.61 07 


92 N° 20450 

Achète notice SHIons aise OÙ photocop.e 
de Hp Drop Rock et 
Thunderblade sur Nec Contacter 
Corinne au 47 82 85 52 et 47 EO E8 96 
ou Patrice au 47 74.67.69. Merci 
d'avancel 


93 N° 20164 

Achète COeNTAQNs avec 2 ge Pour 
600F. Contacter Yohan au 48 27 15 85 
ou écrire à Jeanne Rose Yohan 4 rue 
Maurice Audn 93200 Sa:nt Denis. 


ECHANGE 


13 N° 20161 

echange  Supergraphx contre 
Coregraphx et man. ou contre 
Megadrive | Cherche quintupleur + 
oypads Contacter André au 
91.54.04 96 ou au 91.74 36 ED 


13 N° 20522 

change Supergraphx et Gameboy 
contre Megadnvé j ou A500, ou Lynx 
ou Superfamicom, Contacter Andr 
91.54 04 90 (HB.) ou au 91748 
après 19h. 


38 


















N° 20548 
hange PC Kid Il contre Formation 
S Contacter Pascal au 
46 26.78 22 après 18h 


49 N° 20220 

change Supergraphx, 10 jeux contre 
Negec rive f Où } avec 1 jeux et 2 
oyst ou Superfam.com avec 5 jeux 
Contacter Guérin Rodolphe au 
41 62 58 39 





® 








€) N° 20210 

Echange jeu sur Nec HOLTAtION 
Soccer. Dark Legend.) Téléphor 

au 44 76 03 74 


€6 N° 20501 

Echange PC Kid 1 ou 2 contre Final 
Soldier ou contre Aero Blaster 
ne, David au 63.55 93.61 après 


63 N° 20404 

Club Nec 69 cherche adhérents, 
conditions intéressantes, échange 
sérieux et rap.de, achat et vente pos- 
sibles sur Coregraphx Pour ous 
renseigne nents appe'er le 78 83 31 

le soir après 18h 


75 N° 20386 

Echange Coregraphx, 2 joy, quintu 
pleur, 8 jeux contre Supertamicom 

avec un Ou deux ;0y. et un Ou deux 

JEUX. Contacter David au 42.93.99.16 
après 18h. 


78 N° 20424 

Echenes Supergraphx avec B JEUX 
ntre Neo Geo avec un jeu. Contacter 

Robert au 89 69.14.68 


91 NP 8 

Vends SUBETUTARR. © ) jeux, quintu 
pleur, 4 pat Prix O0F Vds 
Gamegear, 4 jeux 11 
le tt contre Megadrive ) 
contre Neo-Géo+ 3 jeux. Contacter 
Fabrice au 64 56 12 “d 


92 N° 20208 

Echange 520 6te 55 mon et nbrx jx 
contre erqr aphx ou Nes CD Rom 
S1 vente. 2500F Contacter Benjamin 
au 46 24 52 57 (à proxrrité de Paris) 






























93 N° 20929 

Echange Gameboy, 6 jeux contre 
Cor porn sur Supergrapt iX, 2 JOY- 
pads, adapt, 2 Ou & rs ae JEUX 
Contacter M. E Moana 1 alée 
Boris Vian 93380 Pierretitte, tél 
48,02 93 56 


VENTE 


00 N° 20298 

Vends Nec Turbo GT avec un jeu en 
partait état pour 1490F_ Contacter 
Han Christophe au 46.82.7079 


00 N° 20365 

Vends jeux Nec CD Rem (Red Alert 
Y's.. ), Supergraphx dapi ED; 2 
man Pnx à débattre acter Bruno 
au 43.75.57 37 


00 N° 20452 
vends SUBOrarAS 
Supergraphx, sx 
garantie, prix. 4000F 
0.60 85 74 


00 N° 
Vends Nec table Turbo GT seule 
pour 700. ou 28006 avec 5 Jeux 
(Jackie Chan. } Contacter David au 
39 14.11 27 apres 18h 








ts les 1x 


P 
éphoner au 






ét 


20486 






06 N° 20171 

Vends pee GT, jeu, transto, boite de 
rang, le tt en tbe 55 gar. 2400F où 
éc he contre Jeux Neo-Geo 
Contacter Olivier Coile au 93 31 36 13 
après 20h. 


06 N° 2 
Vends Superg raphx neuve 
jeux 3500F ou échan( 
Superfam avec Jeux. 
au 93.48.€ après 17h 


13 0495 

Vends Nec, 3 jeux. man. boite de ran 

gement. pre 1500F ou échange 

contre Megadrive avec 4 jeux 
ntac ter Ferita Jeromie 7 rt > Scüudery 

3007 Marseille, tél 91.52 37.95 après 

19h 


16 N° 20159 
Vends Supergraphx, 10 Re € 
2 man., jeu d'averit 9D à 
éc hange co tre Supertam m 
au Neë-Geo et 2 x Contacter Josep! 
Balogog, La Martinerie Villegesus 
16140 Aïgre. té! 45 21.26.79 


17 N° 20463 

Vends CD Ram Nes neuf aves 3 CD 
Prix 1500F Téléphoner au 
46.50 59.45 


24 N° 20383 

Vends lot de nouveautés Nec et 
Megadrive à prix raisonnables, vds 
Su Êl bee REA 1500F Contacter au 
















































26 N° 20465 
nds CD Ro 





500€ à débattre Télép 
75 04 51.24 après 18h 


28 N° 20194 
Vends jeu Grandzork pour 250F à 
débattre Contacter Benoit au 
37 82 31 23 


31 N° 20162 

Vends ou échange jx Nec (Ja 

Chan, Ninja Warr.ors . ), sl vente 
ce. Tél éphoner au 61 51 5303 


37 N° 20460 
Coregraphx tbe, 2 jeux, cordon 
écran Amstrad, cordon chaîne hi-fi 
p 700E Téléphoner au 47.67 83 €3 
(posaib.!tés sur rég:on pans'enne) 



















44 ° 20392 

Vends Nec Fc Engre GT avec FC Kd 
2 2000F. Vds Coregraphx 700F En 
cadeau avec la GT un adaptateur ces 
teur Contacter Pri‘ppe au 40.72 22 02 
après 19h Urgent! 








49 N° 20315 

Vends Puzznic sur Coregraphx (état 
neuf) p jur 20CF. Contacter Jérome au 
7h45 à 19h, du mer- 








59 ie 20240 
Vends 1x Coregraphx à 200F pièce 
{Shinobr, Pacland . ) Téléphoner au 
20 57 79.37 après 18n 


59 N° 20434 

Vends PC Engine. 19 jeux (Vigilante, 
Parasol Stars), le tout pour 4000 
Téléphorer au 20 57 79 37 après Eh 


€0 N° 20270 

Vends Supergraphx, 5 jeux pour 
2000F Contacter Loic au 44 48 11 18 
après 19h20 (Beauva:s). Merci d'avan- 
ce 


63 N° 20207 

Verds jeux Nec de 150F à 250F Vds 
auss! jeux Lynx à 15 

Smo'en au 73.51 45 32 

ü7 N° 20396 

Vends Coregraphx, quintupleur, 2 
man. 10 jeux pour 2600F Vds jeux 
séparés de 150F à 250F. Contacter 
Yvon au 88.62.10.22 après 18h 


69 N° 20533 
Vends Coregraphx, 5 5 jeux, prix à 
débattre. Cherche jeux Superfam:com 
à bon prix Contacter Jérome au 
78 94 19 15 après 19h 


72 N° 20370 
Vends Coregraphx, 6 jeux (Vigiante ) 
doub'eur, ? man., revues, prix 2000F 
Contacter Emmanuel au 43.75,81.04 
après 19h 






75 N° 20167 
Vends ou échange eux N Fe s upee 
Star Sa'dier, Ninja Spirit). Contacter 





Alexandre au 40 19.07.75. 


75 N° 20216 
Vends Supergraphx (jun 1931). 5 jeux 
(Populous, Bic Jodia. }), gar Fnac 6 
mois, prix 180UF à déb Té‘ép 
semarre au 4373.76 04, le Wee 
au 37.65 14 03. Urgent! 














75 N° 20: 
Vends jeux N 
Echange jeux Ne: Geo, 
un Mega CD Coritas 






43 44.79 C2 


» 20399 

>, 18 x gobedr 2 man 
ou vends !ot de 17 jx pour 
tecter Ju‘:en au 47 07 53 42 
après 17h (exclusivement sur Pans et 
rég:on pariserne) Urgerit! 








75 N° 20312 

Vends Coregrapt 1x, 4 jeux, quadru- 
pleur, 2 joyst. Prix à débattre 
Centacter Adrien au 45.42 19 46 





fÈ de 


re 






2 pads, doubleur 





Prix ‘ontact er Laurent au 
4205 (#1 
re) N° 20403 


Vends Supergraphx, CD Rom, 5 jeux 
FE 3 as Vas jx Megadnve, vds 
Megadrive, 2 man et 4 jx pour 1C00F 
(avec adapt jap.) Téléphoner au 
45 53 86.79 














£ raphx, 3 jeux pour 1200F 
échange contre Atari 1040 Ste 
itacter Scohinath au 40 34 24 88 


77 
NELSS NES 


3 
ge, CD Rom 2, 9 jx 
: pad, cordon 











Éergagne /CD, bcitier aud.o, 'e tten 
fix A4000F sphoner au 
&0 20.44 70 Urgenti! 






78 N° 
Verds Turbo 
Vas 1x Gamiebcy 
au 39 55 05 47 


81 N° 20418 

Vends Supergraphx en tbe avec PC 
Kid || pour vds jet sép 
de100F à 2 cter Mickael au 
63.74 83 30 


91 N° 20226 
Vends pe a GT, jeu 1709F à 
2000 écharige contre At Am.ga 
Neo-Geo, Megadnve. Supert ami. om 
ou Coregraphx ou Su 

Contacter Frañço:s au 69 Be 


91 N° 20319 

Vends jeux C g Nec à 250F pièce 
au Û T SUPrCRApR À 4 
CD avec | jeu s 
je Contacter M Na!no 
Man es 910 30 lisses, 


0242 
2 jeux. prix 1990F 
Co ntacte: Alexandre 
























91 N° 20338 

Vends Nec PC Engine avec 5 jeux 

(Chace HQ, Vigilante ), prix _1E00F 
€ r Jéromie au 60.11.81.35 





91 N° 202€9 

Vends jeux Nec de 160F à 50F 
Possibilité éc harges ACh. 1x 
Megadrive à 250F maxi Ech PC 
Engine. 15 jx CG rire 9 x Megadnve, ( 
Neo Ge 2+ 4e u SFC+ 4 1x ci AO 
x. Contacter Vincent au 60.11.69 91 


92 N° 20317 
Vends Supergraphx, 2 man, quintu 
pleur, 3 jx je 41, Aldynes ) 1550F 
Contacter Chnstephe au 46 E8 43.72 


92 NP 2 
Vends Supergraphx neuve, 4 Jeux pOur 
1200F (possibilité de livraison) 
Le Guillemin Bruno au 
40.94 02 81 


93 N° 20472 

Vends Nec GT pour 2000F avec 1x et 
adapt. secteur ou échange contre 
Supegraphx+ 1O00F Contacter Axel 
au 42°35.60.09 


93 N° 20473 
Vends Nec PC Engine, 3 jeux, prix 
90CF Contacter Hakim au 48.68 £6 92 
(ou demander Hazid) 














95 N° 20474 
Verds PC Ergrrie, jeux, Man . le tt tbe 








peu servi pour JUC0F Contactel 
au 48 €g 56.92 après 18h 


94 N° 20537 
Vends GT Turbo ule_ pour 1€00F) 
avec 2 jeux pOur ou jeu seul 
pour SÈ0e Contacter Francis au 
46e 50.74.13 le soir 


NT 1 
LYNX 












ACHAT 


06 N° 20489 

Achète cartouche de Super Spy sur 
c0o-Geo pour 600F cherche 

u à mens de 1000F. Contacter 

au 93 86 93 46 


78 N° 20157 

Achète jeux Neo-Geo à petits prix 
Ec :hange drive contre 1x 
eg GE y et jeux contre 
eu Ne 5, éch et ach. sur ttes 
marques Contacter Boris au 
39 76.79.26 










CONTACT 


£6 Lu 20483 

ts pour jouer à plu- 
geurs et er des jeux Contacter 
Érsan au 97 56 64 32 après 18h 






JOYPAD / JANVIER 1992 /158 


ECHANGE 








tacter Vincent au 7 32 ) 





ban Menaces avec 8 jx centre 
Neo-Geo sans jeu Si vente 2 
Centacter Olvi ter Stéphare La Piage 


de la Plage 06190 ds Lynx, 8 x LA secteur OJ 





5 63 49 71 après 18h 
Echange jeux ee Geo Magician FApreS EN 
Lord, Cyber Lip Contacter Pascal au 
91 49 PA 08 (sur Marseille unique- 








x, le 2) de 10 our 
6 1E0F pièce Es 
pièce vds Nes. 





Echange redire avec 20 jeux 

9-Geo avec 5 jeux min et 
ontre Supergraphx, 10 
>ontacter Greg au 
ure de repas Guy après 






nds Lynx prix à débattre, vds 520 





nge ce ntre Fa 
in au 43 46.17 ED apres 1Eh. 





Echange Top Play vers s Golf sur SNK 
contre n'importe quel autre jeu sauf 
Super 5py, MahJ 

Téléphoner au 


Hi a ttentte Pux £O0CE 
udbert Julhen 122 
Possibilité de verite Hôpital 75013 Paris. té 
AIR ôprtal 75013 Paris. tél 


Echarge Megadrive avec u 6 hange 1e eux L., 








Catella Geoffre) 
44240 Sue sur Ë 





Echange v'cét Ÿ pre: secteur bar 9 
contre Neo-Geo avec 
Contacter Jean Mar e au E5 67 60 85. 


6.71 49 après 18h. Merci 


ds ou échar el nx, 10 jx. adapl 
Vends Lynx Il, rbrx x. 55 gar, c ordon a pur j pi 


dél vattre sare AL au 48,32 42.74 


pa A À 4 je! x an Bruel 








x e. le tt en tbe 
Contacter Bronard Nico 
Jean Des rès 95540 Mery Sur 


Vends Neo-Geo, 2ème man 





tacter Marie-Thérèse ou 
C £ 02 12 le dmancthe 
après 1Eh. Urgent cauce 





Comiynx, adapt 





honer au 93.54.54 52 Superfamicom 
jeu à té " Fe ou 
] } (lé tt en excellent 
5 jeux (Electrocop ). Contacter Jotiar { EC 
Gauntiet ), px EJCF Contacter Cyri Fo ARERAUUES 
au 99 52 37.73. Urgent! 





te Gameboy, (Game 
: départements 
ar Karine au 56 95 86.05 de 


se ds Rss FT housse pare © 
8h30 et au 56.31 23! 


5) Prix tab JF. Vends 








Bu lau me au 26494 a 





Guperfamicom de 








Verds jeux Nec 


Supertamicom 22 uniquement le veek 





Vends Lynx. 4 jeux, adapt secteur 
CF. Vends Coregraphx avec 
Téléphoner au 





jeux pour 1200F 
27 3207.44. Urgent! 





che Jeux Nes (Prabotector. 
) de 150F à 200 
Franc o1S ou Antoine au 





nophobe sur Lynx 
ont au 20 89 13. 17 
















5; aie F: 
Vends Lynx tbe, 
Vds jeux Megadrive de 1£ 
Contacter Laurent au 28 2 


BE 


m ae au muni 


1 














par ic 
à 15 OF. pièce Contacter Smolen É EEgne et Acte £ 





DBrw 


1 acula 
L'amoneré Lemon “ter RE Kaël au 48 08 16 41 







CONTACT 

76 N 

Un fanzine stné Pour le 
recevoir un timbre à No 


Ccemment 7 rue ‘de la Bastille 76370 
Neuviie 






G2 
5 cgrire e Game 






FE 








ext. MM 

6 jeux 
itacter 
19h 


16 N° 20447 
ÉCHERSE Mastersystem avec un jeu 


cntre Nes ceule Ccntacter Sebastien 
. 45 91 €3.01 après 18h 





23 N° 29462 
Echange jeux Nintendo (Gosmes II 
Faxanadu .). 51 vente: 1(* d 
lur.té. Téiéphoner au 93 95 01 1 











33 N° 202 
Echarge eux Nes c ntre Ro 1IVEAUtÉS 
Centa: d L 7e 





75 


44 N° 20478 
Echange nombreux Jeux Nintendo 
Contacter Bruno au 45 84 03.67 tous 
les jours vers 17h15 














EG N° 20190 
Echarge cu vends jeux Nos (Simion's 
Quest, Bayou Billy re Megaman 





?, Batman. Ce er Stépha 
au 97 7659 €9 HLM te Tou'erio 
1 n°5 ÉEG0O Lanester 








20187 

aadnve avec 3 1x contre 
et un jeu, péñtel, 2 rian 
Jérome au 85,34,33 87 











lf 








Echange Gan 
centre “Gameye 
Luang Hung au 4 





78 N° 20169 
Echange jeux Gameboy Contacter 
Dürr.que au 20 58.46.65 après 18h 















78 

Echc de > Ni 29 8 bits, 7 jeux contre 
>uperfamic un Jeu, Ou la 
vends pour 1700F. Contacter Yarn au 
39.74 0 (4 (rég.on pans.enre seu'e 
mierit), Merci! 

91 N° 20438 

Echange corccle Mir 2 rrian., 15 
jeux Cüritre Neo G : Uri jeu Cu 
2C Eny.ne aves d pour 
25Q0UF Contacter au 
€0.79 06.73 après 1Ph | 

93 N° EDDY 

‘Change jeux (Gameboy contre 


d'autres (nbrx_ titres) Contacter 
Morgeard Er ? F6 rue Gu 'emeteau 
93220 (Gagny. 


20441 








Nes Rygar 
GGE l'Unité 
éléphoner au 43 3 84 entre 
18h39 et 23h. 51 absent, laisser vos 


cocrdsnnées. Rapge! assuré!l 














95 N 
Echange Ne 
ss ntre 
es ë 
3 5 90 16 


VENTE 



















00 N 
Vends Game 
ae 
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énbale es et 5 jeux livres Pnx 





5 Nintendo zapper. man 


















eur “al N Nes de 10COF à 


1 de 8. Contacter Civier au 









Contacter David 





ér ne au 








gent! Verids Gamiet::y, 




























contact Superfamicai m ou 
> et banlieue RASE 
en au 70,72 54,06 





1300F où êc hange 











€ st LS 4401 ap rès 





us jx à AE à M (Batna 








Vends console Nintendo, 9 jeux, : 
. le tt en tbe pour 1500F ou 
échange contre Megadrive avec 5 


au 42 24 89 4 aprés 





31409 Toulouse, 





‘tard 13100 Aix con Provence 









le lot de ? pour 60 DORE re 56 gar. (trés 


Famicom à 109F pièce je ontat ter 
:d au 56 €6 9221 aux heures 
‘'avement sur Bordeaux) 


L'ESPACE LE PLUS 
DELIRANT DE PARIS 


tee les pr le 1°r 


70, av. Fr Cham 
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Métro Georges V . RER Charles de Gaulle- Etoile 
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8: N 
| : LA) 61 PE 20449 75 N° qu de RAGE Ed Gameboy 
4 ee 2600 5 Nes. zabger, 2 man, Nes Adv Vends jeux Nintendo, le lot de 5 nn 
À Vende ou change jeux Atar 2600  \encs Ne ET su } res {N étroit. Mario 1.) pour 900F en ere 
| pour 300F le lot de 7 ou échange a : RE Daut au 47 83 29 87 qar Frx ETC 6 
| tre jeux Nes Contacter Jean au 
| 28 24.79 52 la sema.ne après 18h50 vu” 
46 N° 20374 pel assurél p TÉléniarer 
Verds Nes, 5 jeux (Mario 3, DD I.) 62 N° e 
| Pux 13007 ou échange contre autre Vend SR N L s du 
console avec e je Diem Kung Fu.) ou le lot de 4 pour 7OUF Pas, tél À7 4317 ——— 
| GORGES ERanenEsse É Contacter Jo'y Emmanuel 361 Grand ue ane 
| Aue 62129 Theruuanre 75 N° 20272 | 
47 N° 20211 BORA LIRE Vends Tétris et Rolan's Curse sur ne we 
Vends Nintendo, 9 jeux, adapt. jap 53 NP 20241 . Gameboy Contacter Nicolas a Vote Née 3 jeux Vends 
prix 2500F. Contacter Fiton Malhreu dons nbrx jx Nintendo à 200F pêce 478391 £6 (Panic) Vends Nes. zapper. jet UE 
\ oute de Bordeaux 47700 Vas Nes ne ee _ p nt 
Caste'aloux, tél. 53 93 02 59 3: £ 2 2039 3 
Cactel;aloux, tél. 53 93 ét de Fu ÿ 
! 49 N° £01€6 (Batman. World, Qu : Drès 18h pe . 
or UE GRO UE à N CE LS 7 78 N° 20204 Urgent! Ve 
de MÉNCEAEUE NE T C Vends Gameboy très peu servi, 
1 ê Contacter Yann au 41 91 26,11 (Doublé Dragon 2. Tur . Ni AS Vends Gameboy très 9 LE 
N ROoS PPEUT OFF VERRINE Vends Nes, pistolet, 2 man, 4 jeux ehenor au 39 16.07 48 
51 N 78.28.62 V Ne Jets 
| Urgent! Vends Nes, nbrx jx, 2 man _ entre 66CF et 1 d 





console Micro Geniu 78 H° 20316 


Q : = ] 
(Adv et Max) Pour tous renseigne 62 | (1943 gratuit), Contacter Rémi au Vends Nes, 8 jeux (DD 2, Trojan) 


ments, Jeremy au Vends Nes 










































































































































| F 45.85 96,12 20G9F. poss vente sép de 250F à 
| Zelda .), prix L'Ue 30UF le jeu, où éct > GC 
| 78 25 €4.45 N 24 300F le jeu où Pa 
! : "5 jeux, gamelight 
7 nds Gamebsy, 5 jeux, gamelig 
| 73 N LE EUR Gi erfamicom Vds 
1 Vends zapper 5 Me FeUrSe) OnoS EU Su cu FA ä k 
l LISE ne * 000 ambery. “tél Frédér:c au 45 85.05.75 Vends Gameboy poser Û es 
Jaurès UU ÿ = o DF ou échanc 
57 N 79 62 1154 (Savoie) 75 N° 20352 ne ec cube € (us IE. | 
Vends jeux Ne ; ee He 7. 74 N° 20182 Vers jeux Milenes 0e 1S0F à Contacter Alan au 30 95 74 29 
( Contacter Laurent urtin au 4 NE He tal Gear pièce ou le lot de 10 pour 
7 31 n4 43 où écrre au 70 rue de nn NES, McP Ne Ad Sp (Zelda let Il. Blade of 8te 1.) 78 N° 20358 
} Metz 57140 Wo:pOy PRES access, ivres  3200F Contacter Fernandes Alcides au Urgent! Vends Nntendo. 15 jeux, le tt 
te Coritac ter Erc de Marco 310 chemn 42.41 89.73 en tbe. Prix 3500F à débattre 43 te Me 
59 N ce : de la Possession 74330 Poisy, tél 7: N° 20373 niacier DISl n-Baptste au jeu de 
nds Nintend nr 5 N° 2037 à 2 10 93 Û 
| NT En à 50.46 37 54 Vends Nintendo Lux comp'ète, 2 Jeux CiL Tétéphoner au €4 57.3 
É état ne 75 N d Prix 1100F. Contacter Patrick au 78 N . 
i Neolas c Varids Gam 9 jeux 400F, vds 4568.55 41 à partir de 19h Vends Grer 91 Nes 
À Nes, 7x. pi5 GE Tééphoner _ No: 50381 Vends Na 
f 59 N° 20306 : | 47 55.09 07 la cemaire sauf mercredi 5 _ N° 203 A SEE prix 7UOF 
äble de raccord. année 1{ k ST A EE ne 9 AE AC OT à 
| 1 00 à débattre TÉRRONÈERE 20234 Echange jeux Ne = SONAUISE panel Vends jeux Nes de 150F à 250F 91 N° 20284 Ady € : 
20 07 6.03 Nintendo tbe à 2 au 45.00 02.78 après 18h Vends PC Engine seule pour 400F Vends Nes, ? man, Nes Adv., 8 Jeux 
r 1O00F, les 2 man sup 7 NE 20431 (fras de port ri fi AratE (SMB 3, Tétns î te 
Hi N 85 jour 4O0F Contacter ] jee R & Gri 5 place de la Comédie Nicrt, té c ontacte 
Vends Nes tbe, 5 jeux (Zelda 1 et 2, & 63 45 11 à partr de Vends jeux MISES à RATE be na 92 16 de 9h à 17h sauf le same 
ea Gear) 1000 Coma Fr Té CE an TA To de à ” 
au 20 45,27,19 les lundi, mardi e sil PRE é 91 N° _204€S 
Î au 20 45,2 DE . : 
manche aprés 18t 9 N° 20265 4 T 31 F Ninter à 
j dranche ap'ès 18h nd Gameboy avec Tétris 350F 75 N e0 aux etuticable Vends console Nintendo, 2 jeux, man (Drag JEUX nier Li 
k 59 NP 20511 (état neuf). Vends jeux Megadrive Vends ous irc) ie ti en état neuf g8 fil, pistc'et, rcho!, duck hunt, gyro Homain au 69 24 
j Vends Gameboy, Tétris, état neuf aussi Contacter HA Gong-Mrh € rue lynx, étcuteure battre Contacter  mite. Prix 650F. Contacter Patnck au eme 
} Vends Ga y ETIT aris. tél ur 1000F à débattre Contac g De | 
| 400F Vds jeux Gameboy à 150F de Flandres 75019 Paris, té pes au 42.03 4.14 arrés 18h 63.73 25 €6 après 17h. Urgent 91 N° 204 
Î Téléphoner au 20 65 10.12 après 18h 4028 42,91 après £Uh39 ne bu noi N° 20481 Vends Nos, 3 man, pistolet, N 
| ss - és r 83 N° 204 _ PAR a D100F à € 
H 470 à N° © ; 75 N° € ) : . à L ne 9 jeux, prix. 2100F à 
€0 N° 20176 : Ts Nr CDEUE Vends Gameboy, Tetris pour 350F Vends jeux Nes de 150€ se ÉoHanten Uien Qu'62:29 1201 aprés 
Vends Gamebuy, piles, écouteurs, lrik, Verde Gameby, Vds jeux à 109F pièce. Contacter (Batman, Dragonball Que SANS 17h 
| 4 3x. Prix. 1000. Contacter Emmanuel ci ntra al Er ë : Jérome au 45 41 à parur de 18h Christophe au 42.72.92 00 
f au 44 87,14 48 Je au 49.7 à à 
| 
t 
4 
j 
! 
Î 


Vous avez une Petite Annonce à passer? Aucun pee FRE en pie QE Re croise 5 de & 
imbré chance de pa 
s envoyez tout ça dans une enveloppe timbrée et elle aura une raïtre € DA 
 — CRE Rice Les annonces des donnés sont prioritaires, joindre votre dernière étiquette d expédition. 








1 SEGA NINTENDO I NEC Li NEO GEO - LYNX 
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Gametey S00F et jx 
cter Nicolas au 
e dutout 85CF) 














47 03 27 31 après 


ameboy à 120F pièce 


nbrx Jx pour £ 





r au 47 94.04.52 apres 18h 








3ameboy, écouteurs 
Contacter Stéphane au 


















sl apper, Nes Adv. 
le tt en the. Prix 
‘acter Hervé au 48 49 53.99 


15 Superfam.com ave 
1X pour 3500F, Téléphoner au 
* 51.06 le matin 


nt! Vends Nes 8 bits 
ge contre Megadrive ] & 
Contacter Talandier Nicole 
arande Rue 93250 Villemomble 
+8 54 12 64 après 18h 











de 150F à 260F, 
cntre Megadrive avec: 
x Téléphoner au 48.67 39.98 


Nes, 6 jeux, rchot, pistélet pour 











cter Adrien au 48 83 46 


ux Nes de 150F à 200F 


icter Nicclas au 48 99! 








" (BD 11, Mario [. ) 




















1 jeu gratuit! Contacter 
d au 43 65 91.63 


, 3 jeux (Super Mario 2? 





m, 2 man. rapidfire, 6 Jeux 
Téléphiner au 48.75 51.91 





à . 5 jeux (le tt en 
ar 9 mois), prix 16C9F 
mi au 34 15 34 33 









G EUX Gamie 
JÛF cu à l'unité 
Yann au 4 
aprés 16n 





25 Jours 





73 14 
Mer: d'avar:el 


95 N° 20249 
Ven:5 jeux Nes (LD Il, Tr 
Cc 


and F:etd 
IL.) de 15 Î 


r Vincent 







. FErX jeux, 55 gar 
ter Dan Sitton au 


ù , Zapper, 5 :eux, le 
tt en excellent état, prix 1400F à 
débattre Contacter Yanmck au 
20 26.32.24 aprés 18h, sauf le week 
erid 





95 N° 20515 

Vends pme Doy Tétnis, cable pour 
EUOF Vds [eux Gameb5y pour 130F 
ter Bruno au 39.60 49 901. 








ACHAT 


22 N° 20289 

Ackète Megadnve, 1 man, 1 jeu, tbe 
pour 8E0F Contacter Nicolas Plesse 
au 96.73 56 ES. Très, très urgentl! 








9 N° 20322 

Achète jeux Sega de 100F à 150F 
Contacter Ludovic au 98 46 14 38 
après 17h30 





29 N° 20155 

Achète jeux Megadrive jusqu'à EG 
(Mickey, Sonic...) et éc hange nom 
breux êux Ccntacter Pierre Emma au 
16.75 17.91 tous les jeurs sauf vendre 
d 








45 N° 20282 

Achète Megadnve, man_entre 700F et 

AUOF Vds Gameboy, Tétns, écout, 

cäble, avec emball à 500F 
phorer au 38 94.61.05 le mercredi 

entre 9h et 1Eh 





H° 20166 
Megadrive, 2 man. et 1 jeu cu 
> GamMegear avec un jeu à prix 
raisonnable. Contacter Bertrand au 
26.73.40.66 après 16h20 tous les 
Jours 





5G N° 20466 

Achète jeux Megadrive de 100F à 
£OGF. COritacter s au 97 7599 87 
tous les jeurs après 19h. Urgent! 





62 N° 20433 
Achète Y5 Ill, Quack Shot, The 









Imimiértal, Star Fight sur Megadrive à 
200F. Contacter Alan au 21.53,44 58 
après 17h 

74 N° 20377 

Achète jeux Megadrive (Thunder Force 
HT, Valis 111. ), seulement des hits! 
Contacter Fred au 50 98 87 19 

HE N° 20393 


Cherche Megadnve j avec un jeu si 
possible pour 800F max. Contacter 
Jean-François au 42.40.54 16 Merci 
d'avance! 








14 

Achète M 
Master 
Envoy 
77 avenue des G 


et Pcpulous sur 
maximum pièce 
Te!las Stéphare 
n5 78013 Paris. 








75 N° 20423 

Achète Megadnive en bon état avec 
une manette de 500F à 6O0F 
Contacter Nicolas au 42.59.70.10 
après 18h 


85 N° 20403 

Achète jeux Gamegear à prix raison. 
nable Téléphoner au 51.62,12.38 
(Vendée) 


92 N° 20456 

Achète n'importe quel jeu sur 
Megadrive pour 100F Gu moins Vds 
Thunder Force Ill à 200F Centacter 
Erwan au 46.61 85.24 à partir de 17h 


93 N° 20479 

Achète tous jeux Megadrive, même 
clies (versions françaices de préf) à 
petits prix. Co ter Ken Via-Yiep 20 
re Frocessien 93250 Vieriomble 































cur Marre, tél 43 08 





Achète Megadniv 








47 37 après ten 


Achète jeux Megadrive de 100F à 


200F (Phantasy Star III, Street of 


48.93 30 46 de 1Eh à 20h 
CONTACT 


e adhérents pour club Sega 
t ch. x Megadrive de 100F à 
ntacter Poligré Christophe, 
icuer sur Rance 22490 Flesln 


ECHANGE 


> avec deux jeux, 1 
Fr SMS et Fhantasy Star 1 
contre Superfamicom avec Où sans 
jeu Contacter Gtauber Florian Route 
du Pavement 5 CH.1018 Lausanne 
(Gu:5ce), tél, 021 2 








Echange Megadrive neuve avec 11 
Street Gf Rage 
jm avec 4 Gu 5 jeux 





cuntre Superfam 
et correcteur de Couleurs 
Math'eu au 65.60 89.75 de 18h à £Üh. 


ontre Shinin( 


53 22.04 59 (le 


Ghoul's"Ghosts contre Sonic, Phantasy 
Star [Il contre Shining in the Darkness 


63.22 04.59 le week-end, 24220 Le 
Coux Bigaroque 


Vends, échange et achète news sur 
Megadrive (Out Run, Spiderman. .). 
Achète Gameboy pour 250 ou échan- 
ge contre Megadrive 
Jérome au 98 83.34.42 après 1h 


Echange Megadrive en tbe a 
centre PC Engine Turbo GT ave 
jeu. Contacter Renaud au 61.85.5047 
à partir de 18h 


Echange jx Megadrive (Allenstorm, 
Revenge cf Sh:ndbi...). Echange aussi 
Contacter Sebastien au 


Echange jeux CPC contre Jeux 
Mastersystem état neuf cu vds 


56.39.69 89 après 17h30. 


Achète cu échange jeux Megadrive à 
200F 51 vente. Contacter David au 


Vends ou échange jeux Megadrive 
(Gaiares, Altered Beast . 
prix à débattre. Contacter Thümias au 


Echange Gamebuy avec 9 jeux centre 
n jeu. Ecrire à Day 
Mikael 12 rue Guillaume à 

4€00 Sant Nazaire. Ré 





‘change Masters 
gar , 4 jeux contre 
Où Gamegear ave 
Jailly Mickael 
Apcllnaire 44600 Sant Nazaïre 


Echange Mastersystem, pistolet, 7 jeux 
ortable et jeux ou 

Téléphoner au 
44.88 48 37 après 17h80. 


contre console 





Echange, vends et achète 
megear, Megadnve et Gameboy. 
:ctacter Yves au 21 35 10 84 





} N° 20477 

“change Gameboy tbe avec 3 jeux, 
écouteur, MastersyStem, 2 jeux cürtre 
Garmiegear set intacter Jul'en au 
13 62 23 45 après Eh. 


83 N° 20154 

“charge Rambo 11l Megadrive f contre 
Super Thunder Blade ou autre Fare 
proposition à Jean Charles Cincione 
83130 La Garde, tél. 9421.23.70. 


83 N° 20380 

Echange Battle Outrun et Thunder 
Blade Megadrive centre Mocnwa'ker et 
Dic y. Contacter Olivier au 















DICK Tr £ 
29 66 09.47 après 17h 


91 N° 20259 

Echange nbrx x Megadrive (Magical 
oÿ, Sword of lion. ). Contacter 
Grégory ay 60.11 53 93. 








91 N° 20346 

Echange Megadrive f avec jeux centre 
Superfamicom avec jeux. Contacter 
Christ au 69.86.91 26 après 18h 
Urgent! 


92 N° 20340 

Echange Megadrive f, ? man, 19 Jx 
contre Neo-Geo avec 6 x ou 
Superfam:com avec 7 jx ou Tur0O GT 
avec nbrx jx. Contacter Jean-Françc 
au 47.47.02.97 le cor 


92 N° 
Echange, vends et achète jeux 
Gamiegear et Megadrive. Vds adapt 
secteur pour Gamegear. (Contacter 
Franck au 47.51.95 017 















93 N° 20376 

Echange Fantasia Megadrive amér 
contre ôtreet of Rage, Street Smart, 
Thunder Force 11. 51 vente: 330 
Contacter Jérome au 48 23 12,06 


93 N° 20426 

Échange Megadrive avec 1à jeux 
conte Neo-Geb avec 5 ou 6 jeux ou 
contre Superfamicom avec jeux 
Contacter Gléphare au 43 00 36 4 


94 N° 202 
Echange St, mon. coul., nbrx jx, 5 jx 
Nec cüntre Megadrive avec 1à jeux 
Faire offre à Jülien au 48.52.4264 
après 19h 





95 N° 20425 

Echange Megadrive f avec 10 jeux 
contre Neo Géo avec deux jeux, Faire 
Offre à Georges au 50 38 77 48 


VENTE 


00 N° 20231 

Vends ou échange jeux Megadrive de 
1HÛF à OSCE (Lx Street Of Rage.) 
Contacter Cédric au 42.28.87.03 


00 N° 20299 

Vends jx Sega 8 bits de 150F à 200F 
pièce (Out Run, Golden Axe.) 
Contacter Pascal au 56.45,37.23 


00 N 
Vends jeux Megadrive état neuf, ver- 
sions franç à TEOF pièce Contacter 
Jean-Jacques au 45 84.66 54 


01 N° 0496 

Urgent! Vends Mastersystem, 6 jeux, 
p.stület Vends jeux à partir de 150F 
Contacter Girodon Frederic 660 
Grande Rue 01700 Miribel, tél. 
72 25 8 91 





























02 N° 20209 

Vends Mastersystem à 60CF, vds jx de 
320F à 350F où le tt (machine + 4 jeux) 
pour 1800F. Contacter Edgard au 
23.52.53 88 après 18h30 


03 N° 20501 
Stersystem 55 gar, 4 jeux 
20y 4, Super Tennis .), 2 man 
Vds le jeu de 75F à 25OF. 
tacter Bastien au 70.47.18 37 















G6 N° 20297 

Vends Mactersystem, 2 man., 2 jx en 
mémoire, 4 K7, rapidfire, prix 16e 
Contacter Anthony au 93.52 87 72 (un:- 
quemient sur ce). 








13 N° 20152 

Vends cartouches françaises 
Megadrive de 250F à 300F. Âchète 
Burrung Fight (Neo-Geo) à 800F envi. 
rens Contäcter David au 42 06.02.13 


13 N° 20174 

Vends jeux Mastersystem à 100F pièce 
ou les échange contre d'autres 
Téléphoner au 42 04 33 47 le cor 
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13 N° 20393 
Vends Segagear avec 4 jeux (GG 
Shinobi, Wonderboy .)}  1300F. 


Contacter Dutel Laurent 28 rue du 
Maréchal Faycile 13004 Marceiie 


13 






et ac 





GT avec deux jeux ou contre 5 jeux 
Superfam.com Contacter Mathieu au 
91.71.0995 après 18h. 


13 N° 20550 
Vends concole Sega. pad, joyst 
let, livre d'as 8 jeux lette 
Prix 1200 ‘ontacter Eric 
42 53 32 20 après 18h 


21 N° 2025 
Vends Mastersystem, rbrx 1x, le tt en 
tbe’ 7SÛF. Vends Neo- (eo tEe, nbrx jx 
3500F. Contacter Thomas au 
33 45 02 

























24 N° 20409 

Vends jeux Megadrive (Mickey, 
Goiden Axe ..) de 200F à 500 ou le lo! 
de 4 pour 900F. Téléphoner au 
53.90 57 98 après 18h, Urgentl 











25 N° 20497 

Vends Mastersystem, 2 man, 8 jeux 
(DD, Ghinobr .), le tt en tbe pour 
1500F Contacter Renaud au 
81 86 97 79 


28 N° 20149 

Urgent! Vends Gega 8 bits avec deux 
man. et un jeu (American Baceba!l) à 
GS0F à débattre Contacter Ludovit au 
37 96 83 85 après 18h30 (le tt vendu 
avec emballage d'origre) 






28 N° 20448 

Vends jeux Megadrive f et j à 200 
(Sonic, Mickey) Contacter Vincent 
au 37 82.75 51 tous les cours après 19h 
et le week-end 





29 N° 20499 

Vends Mastersystem Il neuve, 3 jeux, 
nstolet, prix 1100F Contacter 
rançGis au 98.82.00 80 


29 N° 20516 

Vends, échange et achète nombreux 
eux sur Megadrive et Gamegear 
Contacter Juien au 98 85 20.92 


30 N° 20150 

Vends Macstersystem, 4 jeux (Alex 
Kidd, Psycho Fox), 2 man. Prix 
500F, Contacter Wilfrid GSamou 15 
ace Baudelaire 30900 Nîmes 
Jrgent! 





31 N° 20195 

Vends Mastersystem 1990 tbe, 5 |x 
(Shinobi, Worid Goccer..), prix BOCF 
Contacter Sebastien u 61.81.08.97 
tous les soirs après 18h 





31 N° 20205 
Vends jeux Mastersystem à 100F 
pièce, Contacter Christophe au 
61.44.11 38 après 18h 


41 N° 20287 

Vends jeux Megadnve de 2 à 250 
(Klax, Out Hun..) Contacter Richard 
au 61 86.65.25 uniquement le week- 
end. 





GE 





o 


33 20077 

Vends jeux Megadrive (Cyberball, 
Populous pièce Contacter 
Vincent au 56.01.1993 après 1Eh30. 











33 N° 20405 
Vends 5 jeux Megadrive p 300 
deux pour 400F. Conta Bre 
Laurent 67 bis cité Remnette 33100 
Bordeaux, tél. 56 42.38 52 


33 N° 20421 

Vends Megadnve, 10 jeux, 2? man Prix 
SSOÛF à débattre. Centacter David 14 
impasse Sa'engro 33700 Mer.gnae, tél 
56.34 41.67. 


34 NP 20244 
Vends Megadrive J, 12 jeux (6tr 
Rage, Alienstorm .). Prix. 4 
Téléphoner au 67.78.15 83 



















36 N° 20371 

Vends Mastersystem. 7 jx, 2 pad, le tt 
en tbe pour 1500F à débattre 
Contacter Stéphare au 54 22 84 41 les 
mercredi et samedi: de 14h à 17h. 





37 NP 20513 + 
Vends jeux Mastersystem de 1E60F à 
170F Contacter Fabrice au 
47 48.10 88 après 18h 





| 
| 
1] 











97 N° 20543 

Vends Mastersystem, 2 jeux, 2 man, 
revues, le tt en tbe. prix 800F 
Contacter Fred au 47 28 21 18 après 


18h : 








N° 20353 
ou échange jeux Megadrive 
Revenge of Shinobl .), 5 








É Contacter Fabien au 
17 95 71 €9 

44 N° 202€6 
Vends Mastersy 
de tr, 6 jeux Prix 1 ÿ 
David au 40 €6 £6 74 entre 18 






44 N° 20331 

a à 200F piêc 
de 5 pour 80CF. Contacter Pierre au 
40 65.47 57 (région nantaise seule 
ment) 





ect 











N° 20503 

rgent! Vends Mastersystem, pi 
} man, 4 JEUX, 3 Jeux MÉM.. p 
1200F Gontacter Julien 


38 6 87.67 







En 
n 


Vends 


Gt 





GP Contacte: 
vers 19h Urger 






57 0324 
Vends Mastersystein 
1699. Contacter Jean-5eb. 
82 56 44 81 après 18h 








5 #® 20193 
Verids packs Megadrive jap de : 
à 300F Contacter Blanchot Sylvain, 
Glux en Glenne 58370 Vilapourçon, 
tél 86 78 63 55 du \ahere soir au 
dimanche sauf vacances 











59 \° 20180 

Verds Mastersystem, K7 gamieboy et 
jeux Mastercystem ou échange Prix s 
vente à débattre Ecrire au 116 rue 
Galbert 59000 Lille, tél 20 54 47,17 








RE \® 20247 

Vends Mactersystem Îl, l'ghtphaser, 5 
Eux livre pour gagner, le tt en tbe 
rx, 1100F Téléphoner au 27 €0.57 93 
aux heures des repas Réponse assu 
réel 








59 N° 20342 

Vends Gamegear avec deux jeux pour 
1000F Contacter Gabriel au 
27 33 66.72 











59 \° 
ga 8 bits, 5 jeux, prix 750F 

acter Stéphane au 20 58 71 04 
après 18h 





59 N° 20446 

Vends ou écharige jeux Mastersystem 
si vente, 150F pièce, ou contre 
d'autres jeux. Contacter Elise au 
20 47 62 29 





59 20454 

Vends Megadrive f, pad: jeu, prix 

1200F ou échange contre Lynx tte 

équipée avec un jeu. Contacter 
colas €B avenue de Flandres 59€ 

euve, tél 20.65 18.28 apres 

D le week-erid 













€0 N° 206219 

ds Megadrive jap, 2 man,, 6 jeux 
te Defender, 50 f 
ore 56 gar Prix 
ck au 44.79 C5.00 





E2 N° 20172 

Vends Nes, 8 jx an, pist 

uek 1800F ou échange contre jx 

Megadrive de ts genres Vds MS 2, 
K € 
















man, 3x 1009 Contacter 
M,ckaël au 21 8 près 18h15 
62 N° 20375 

Vends un 
jeu au de 
CF à 2 





N° 20181 
5 jeux Megadrive de 225F 
: où le lot de 4 pour 


















63 N° 2 
Vends Megadr 
Arcade Power, pad Pri 











Téléphoner au 73 79 40 22 aprè 
€4 N° 2048; 
Vends jeux et 





drive à pa 





K 
Stéphane au 59 2 
Urgent!! 








Vends x Mastersystem de 120F à 
180€: C te in Laurent 13 rue 
de Paris hwler, réponse 
assurée! 








€9 N° 20165 

Vends jeux Megadrive à 25 
(Dick Tracy, Shinob , ). C 
Supergraphx entre 260F et 
Cherche quintupleur et manettes 
Téléphoner au 78 33 01 56 









71 N° 20442 
Vends ou échange jeux Meg 
française. Gi vente 180 
iuner au 85 69 25.56 ap 






Ta N° 20388 

Vends Megadrive f, 2 man, 6 jeux 
pour 1500F Contacter Yohann au 
33 31.77.04 


73 N° 20183 

Vends Mastersystem, 9 jx, piste 
10y Prix 1000€. Vds Nintendo, 1 € 
j0y Pnx S00F Contacter Nicclas au 
79 33,16 €4 






73 N 3) 

Vends Mastersystem, 2 man 
Run, Shinobt ) Prix 1590F 
Raphaël au 79.63 00 80 vers 19 








x (Qut 






15 


73 N 47 

Vends Mastersystem, 6 ;eux, 2 man 
pistolet, prix 1100F à débattre 
Contacter Dari au 79 l 








75 N° 201E8 

Vends ou échange jeux Megadrive 
(Mystic Defender, Moonwalker . } 
Contacter F. Buthrau au 47 64 13 34 


75 N° 20179 

Vds Megadnve f tte, 2 jeux, gar 1 an 
facture. Prix 15C0H Téléphoner au 
4261.11.77 le cuir 











75 N° 20198 
ve ja 8 bits (déc 00) tbe, 7 jx 
f king, prix. 1EUCF. Vds jx sép de 





S 
150F à 200F. Contacter Luc 
4331 84 65 après 17h (de préférence 
sur Paris) 


75 N° 2026 
Vends Gamogear parfait état (55 gar 9 
mes). 3 jeux, malette trarisp, le tt ds 
emball d'orig. Prix 1Q00F. Cantacte 
Phala.- Duc au 43 84 45 92 après 2Üt 
(Paris et rég.on pars'enne) 



















75 N° 20291 

nds jeux Megadrive, le lot de 3 pour 
SECE ou à l'unité pour 118F Vds mon 
Philips 832 1000F Contacter Harry 
au 45 85 93.27. Urgent! 














N 
ds Game Vds 
Megad unité 
Contacter Jamal au 46 0 95 après 


18h 





gear, 6 jeux. en tbe. Prix 
Arnaud au 


JOYPAD / JANVIER 1992 / 162 





15) N° 20493 

Vends jeux Megadrive, Game 

Echange Megadrive f 
vela A 











r, adapt secteur. 5 
jeux (Son hinobi ). Pux 1500F 
Ccntacter Quentin au 40 23 O0 37 















Contacter Espos 
94 26.47.53 


e de QC 
}, JEUX 





{ 8 jeux (A!ers!orm 
), man. prix 3100F 
er Rég.5 au 90 34.69.72 act 




















Contacter 5 
17h20 














































3175 
rsystem, 2 man, |.ghtpha 91 
ser, eux à 1500F Contacter 
Antoire au 35 43.25 85 à 18h (sur le 
Havre) 


76 N 





Vends 


eux ( 


76 N° 20314 
Achète, vends et échange ts Jeux 
Megadrive Club Mega au 35.47 37 14 


77 N 

Vends eux Me 
290F (Mickey, Hellfire 
Alexandre B, au 60 20 63 08 après SAS 
20h Merci ! 01es 





1900F Contacter 
€9 96 78 C5 







Prix _ 1O00F 









717 N° 20258 tar Erié au 60 11 
Vends ou échange Mas 1.11 GIE EU 0 
rx, phascer, 3 man, lun. 3D, répd fire, S 


vente 1600F ou contre 10 jx 
Megadrive t Contacter Fred au 
E4 95 23 85 


N° 20437 
ds jeux Mactersystem à 100F « 
ge Vends où échange jeu 
Megadrive (51 vente 150F pièce 
Contacter Raman au €9.19.14 83 








77 N° 20335 

Vends Mastersystem, 8 jeux, prix 
1500F Contacter Arnaud au 
€0 62 59 74 après 18h30 


DT N° 20451 












X Japonais 

notorm }), prix 
contre Superfarn 
minimum Cont 
64 03 96 42 après 19n 


92 N° 20215 
Verds Mas 
seule pour à 
1270F Cont 
46.63 03 74 aprés 1€h 










78 N° 2 
Vends Masters D 
phacer. Pnx ntacter Patrick 
ou Jean-Paul au 34 78.05.58 apres 
17h 













78 N° 20263 

V s Mastersystem 
F, puss verte cép. à €C 
cter Stéphane au 30 & 










C 








| (Hiniendo) | 
|“ Geatct À 


78 N 
Vends jeux Megadrive f et 
250F (Batman, DJ Boy 
Contacter ane au 34.78 
partir de 18h. Urgent! 


















78 N 
Vends Mastersy 


3357 
351 













après 18h39 






78 N 
Urgent! Vends 
x (Sh 


78 il 
Vends cart 
débattre Ct 
18 avenue Gambetta 78: 
té! 39 52 74 32 


